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Abstrak 

 

Dalam dunia desain, mengenal dan mengidentifikasi jenis font adalah hal 

yang sangat penting karena dapat meningkatkan efektifitas dan produktifitas kerja 

para desainer. Namun bisa dikatakan tidak mungkin bahwa seorang desainer 

mampu mengingat dan menghafal semua jenis font yang ada. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, penulis merancang solusi dengan 

membuat sistem identifikasi font secara otomatis pada file citra dengan 

menggunakan algoritma DCT (Discrete cosine transform) dan Euclidean 

Distance. Algoritma DCT berfungsi untuk mengekstrak fitur atau karakteristik 

pada file citra masukan dan kemudian akan dilakukan pencocokan pada template 

dalam data set menggunakan algoritma euclidean distance.  
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Abstrak 

 

Dalam dunia desain, mengenal dan mengidentifikasi jenis font adalah hal 

yang sangat penting karena dapat meningkatkan efektifitas dan produktifitas kerja 

para desainer. Namun bisa dikatakan tidak mungkin bahwa seorang desainer 

mampu mengingat dan menghafal semua jenis font yang ada. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, penulis merancang solusi dengan 

membuat sistem identifikasi font secara otomatis pada file citra dengan 

menggunakan algoritma DCT (Discrete cosine transform) dan Euclidean 

Distance. Algoritma DCT berfungsi untuk mengekstrak fitur atau karakteristik 

pada file citra masukan dan kemudian akan dilakukan pencocokan pada template 

dalam data set menggunakan algoritma euclidean distance.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Dalam dunia desain, mengenal dan mengidentifikasi jenis font adalah 

hal yang sangat penting karena dapat meningkatkan efektifitas dan 

produktifitas kerja para desainer. Namun bisa dikatakan tidak mungkin 

bahwa seorang desainer mampu mengingat dan menghafal semua jenis font 

yang ada. 

Identfikasi terhadap sebuah font sangat dibutuhkan ketika seorang 

desainer menemui kondisi tertentu. Misalnya saat desainer melihat sebuah 

font yang dia suka di sebuah website dan ingin menggunakan font tersebut 

untuk digunakan juga di websitenya, namun bagaimana mungkin jika dia 

tidak mengetahui nama font yang dimaksud. Kasus lain adalah ketika seorang 

desainer logo ingin mencetak logo yang terdapat font di dalamnya namun dia 

tidak memiliki file berbasis vektornya. Kondisi seperti ini mengharuskan 

desainer untuk melakukan tracing ulang pada logo tersebut. Memang jika file 

citra yang ditrace berukuran besar bisa dibantu dengan tool tracing yang ada, 

namun jika file citra yang dimiliki desainer berukuran kecil maka tidak 

memungkinkan untuk menggunakan tool tracing melainkan harus melakukan 

trace secara manual. Hal seperti ini sangat tidak efektif dan akan 

menghabiskan banyak waktu.     

Dalam penelitian ini, penulis merancang solusi untuk masalah-masalah 

tersebut dengan membuat sistem identifikasi font secara otomatis pada file 

citra dengan menggunakan algoritma DCT (Discrete cosine transform) dan 

Euclidean Distance. Algoritma DCT berfungsi untuk mengekstrak fitur atau 

karakteristik pada file citra masukan dan kemudian akan dilakukan 
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pencocokan pada template dalam data set menggunakan algoritma euclidean 

distance.  

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasar latar belakang, maka permasalahan yang diteliti dirumuskan 

sebagai berikut: 

a. Implementasi algoritma discrete cosine tranfsorm dan euclidean distance 

pada identifikasi jenis font pada file citra. 

b. Menghitung presentase tingkat keberhasilan algoritma discrete cosine 

tranfsorm dan euclidean distance pada proses identifikasi jenis font pada 

file citra. 

 

 

1.3  Batasan Sistem 

 Dalam penelitian ini, permasalahan dibatasi sebagai berikut: 

a. Jenis – jenis font yang akan diidentifikasi adalah ,”Times New 

Roman”, “Calibri”, “Courier New”, “Comic Sans MS” , dan  

“Arial Black” (5 buah). 

b. Setiap jenis font mempunyai 52 pola master (a-z, A-Z). Jadi total 

pola master adalah 260 buah. 

c. Tidak ada efek bold, italic, dan underlined. 

d. Citra inputan berisi maksimal satu baris kalimat. 

e. Citra masukan berekstensi ‘.bmp’. 

f. Citra masukan dalam keadaan bersih dan normal tanpa noise 

g. Dilakukan resize pada citra masukan menjadi ukuran 8x8 pixel.  

h. Metode yang digunakan untuk segentasi adalah Scan line. 
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i. Metode yang digunakan untuk ekstraksi ciri fitur adalah discrete 

cosine transform. Nilai matriks T sudah ditentukan dari awal, 

karena nilainya selalu sama (fixed) untuk ukuran matriks 8x8. 

j. Metode yang digunakan untuk pencocokan citra masukan dengan 

citra template adalah euclidean distance. 

 

 

1.4  Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengimplementasikan algoritma discrete cosine transform dan euclidean 

distance untuk identifikasi jenis font pada file citra  

2. Mengetahui tingkat keberhasilan algoritma discrete cosine transform dan 

euclidean distance dalam proses identifikasi jenis font pada file citra 

 

 

1.5  Metodologi Penelitian 

 

1.5.1. Studi Pustaka dan Literatur 

Studi pustaka dilakukan dengan mencari dan mempelajari sumber-

sumber pustaka yang berkaitan dengan dasar-dasar pengolahan citra dgital, 

algoritma Scan line, algoritma DCT, dan algoritma euclidean distance. 

 

1.5.2. Perancangan Sistem 

Tahap ini berisi perancangan antar muka yang akan dibangun beserta 

dengan perancangan alur kerja sistem. 

 

1.5.3. Pembangunan Sistem 

Tahap ini merupakan tahap pembuatan program untuk identifikasi 

jenis font. 
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1.5.4. Pengujian dan Analisis 

 

Tahap ini merupakan tahap pengujian sistem yang telah dibuat dan 

menganalisa tingkat efektifitas sistem dengan berbagai font yang berbeda. 

Ada dua jenis pengujian yang penulis lakukan yaitu pengujian berdasarkan 

ukuran citra data uji dan pengujian untuk mengetahui tingkat akurasi sistem. 

Pengujian berdasarkan ukuran citra data uji menggunakan 8 ukuran 

yang berbeda dengan kalimat yang sama pada setiap jenis fontnya (jumlah 

total ada 8x5= 40 buah data uji). Dengan begitu, penulis akan mengetahui 

apakah ukuran citra data uji benar-benar mempengaruhi hasil identifikasi 

atau tidak. 

Kemudian pengujian dilanjutkan dengan pengujian untuk 

mengetahui tingkat akurasi sistem. Penulis menggunakan 30 kalimat 

berbeda dan bisa dibaca dalam bahasa inggris untuk setiap jenis fontnya 

(jumlah total ada 30x5 = 150 buah data uji). Setelah mendapatkan hasil 

tingkat akurasi pada semua jenis font kemudian dari rata-rata kelima jenis 

font tersebut dirata-rata lagi sehingga penulis mendapatkan tingkat akurai 

sistem secara keseluruhan. 

 

 

1.6  Sistematika Penulisan 

 

Penulisan laporan ini diawali dengan bagian awal skripsi seperti 

halaman sampul depan, sampul dalam, pernyataan keaslian skripsi, halaman 

persetujuan, halaman pengesahan, ucapan terima kasih, intisari, daftar isi , 

daftar gambar dan tabel, dan daftar singkatan. Kemudian dilanjutkan dengan 

Bab 1 yang berisi latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan 

masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika 

penulisan.  
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Bab 2 berisi tentang tinjauan pustaka dan landasan teori. Setelah Bab 2 

dilanjutkan Bab 3 yang berisi analisis dan perancangan sistem. Kemudian 

dilanjutkan dengan Bab 4 yang berisi implementasi dan analisis sistem. 

Setelah Bab 4 kemudian dilanjutkan dengan Bab 5 yang berisi tentang 

kesimpulan dan saran lalu dilanjutkan dengan bagian akhir yang berisi daftar 

pustaka dan lampiran. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan dan analisis terhadap hasil pengujian sistem 

yang dilakukan penulis pada bab 4, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan 

sebagai berikut: 

a. Ukuran citra data uji mempengaruhi hasil identifikasi jenis font. Ukuran citra 

data uji yang lebih kecil dari standar dataset memiliki hasil yang lebih buruk 

dari standar dataset. Ukuran citra data uji paling kecil mencapai 47,19%, 

padahal ukuran citra standar dataset mampu mencapai 81.99%. Dan ukuran 

citra data uji yang lebih besar memiliki hasil yang lebih baik dari ukuran 

standar dataset. Namun bukan berarti semakin besar ukuran citra data uji juga 

semakin bagus hasilnya, karena hasil paling bagus terdapat pada ukuran ke-5 

dengan presentase keberhasilan 85,56%. Ukuran citra data uji ke-5 ini sekitar 

200-300px dan lebar menyesuaikan panjang kalimat.  

b. Jenis font yang memiliki presentase keberhasilan paling besar adalah Arial 

Black dengan 93,68%. 

c. Jenis font yang memiliki presentase keberhasilan paling kecil adalah Courier 

New dengan 81,84%. 

d. Rata-rata presentase keberhasilan sistem identifikasi pada semua jenis font 

adalah 85,25%. 
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5.2 Saran 

Berikut adalah beberapa saran yang dapat diberikan oleh penulis terkait 

pengembangan lebih lanjut: 

a. Mengganti algoritma scanline pada proses cropping agar lebih akurat. 

Algoritma yang disarankan penulis adalah connected component. 

b. Salah satu judul yang bisa disarankan oleh penulis adalah Sistem identifikasi 

font sambung menggunakan DCT dan Euclidean Distance. 
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