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INTISARI 

 

 

PENGENALAN TULISAN HIRAGANA DAN KATAKANA KE DALAM 

TULISAN ROMAJI MENGGUNAKAN METODE BACKPROPAGATION 

 

 Dalam mempelajari bahasa jepang, tulisan jepang khususnya Hiragana dan 

Katakana merupakan syarat penting untuk dipelajari terlebih dahulu. Namun pada 

dasarnya, Hiragana dan Katakana memiliki pola tulisan yang berbeda-beda. 

Sehingga mempersulit para masyarakat yang ingin mempelajarinya. 

 Dalam penelitian ini telah menghasilkan sebuah program aplikasi untuk 

pengenalan tulisan Jepang Hiragana dan Katakana dengan menggunakan metode 

Backpropagation. Sebelum melakukan pengenalan citra tulisan Jepang Hiragana 

dan Katakana, citra tersebut akan melalui tahap Preprocessing yang terdiri dari 

Grayscale, Threshold, Median Filter, Thinning, Croping, normalisasi karakter dan 

ekstrasi ciri. Hasil ekstrasi ciri akan menjadi input didalam arsitektur metode 

Backpropagation, kemudian masuk dalam tahap pelatihan untuk mendapatkan 

bobot akhir. Bobot akhir akan digunakan untuk proses perhitungan pada tahap 

pengenalan citra tulisan. 

 Hasil dari penelitian ini berupa sebuah sistem yang mampu mengenali 

tulisan tangan huruf Jepang Hiragana dan Katakana dengan tingkat akurasi 

sebesar 50,00%. 

 

Kata Kunci : [Grayscale, Thresholding, median filter, Thinning, Ekstrasi Ciri, 

Backpropagation] 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Bahasa menjadi suatu  sarana bagi manusia untuk berkomunikasi. Begitu 

banyak bahasa yang ada didunia ini dan diantaranya ada beberapa bahasa yang 

berguna apabila dipelajari. Salah satunya adalah bahasa Jepang. Namun masih 

banyak orang yang mengalami kesulitan ketika mengenali aksara Jepang. bahasa 

Jepang memiliki aksara yang sangat penting untuk dipelajari. Ada 4 macam 

penulisan dalam bahasa Jepang, yaitu Romaji, Hiragana, Katakana, dan Kanji. 

Romaji sama seperti huruf latin. Hiragana merupakan aksara asli Jepang sama 

seperti Katakana dan Kanji, namun ketiganya memiliki cara dan pola penulisan 

yang berbeda-beda serta memiliki kegunaan yang berbeda-beda. Mempelajari 

aksara Jepang merupakan tahap dasar dalam mempelajari bahasa Jepang. Untuk 

mempermudah dalam mengenal penulisan Jepang (Hiragana dan Katakana), maka 

diperlukan suatu program yang dapat mengenali penulisan Jepang Hiragana dan 

Katakana, kemudian akan diubah kedalam penulisan Romaji. 

Oleh karena itu, untuk membantu menyelesaikan masalah diatas, maka di 

perlukan suatu program yang mampu mengenali tulisan Jepang Hiragana dan 

Katakana. Inputan program ini berupa gambar, kemudian gambar tersebut akan di 

scan. Hasil scan tersebut akan masuk kedalam preprocessing yang bertujuan 

untuk mendapatkan ekstrasi ciri. Setelah tahap preprocessing selesai, maka tahap 

selanjutnya adalah penerapan metode. Metode yang akan terapkan merupakan 

salah satu metode dari Jaringan syaraf tiruan, yaitu Backpropagation. 

Program ini dirancang untuk mengenali pola-pola setiap karater  pada 

tulisan Jepang Hiragana dan Katakana serta mengubahnya kedalam huruf Romaji 

atau huruf latin. Oleh karena itu program ini diharapkan dapat membantu banyak 
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manusia yang ingin mengenal dan mempelajari tulisan Jepang Hiragana dan 

Katakana. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang diatas, masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Apakah tahap preprocessing mampu menghasilkan fitur yang akan diproses 

dalam metode Backpropagation? 

2. Apakah susunan dari metode Backpropagation mampu melakukan 

pengenalan terhadap tulisan Jepang Hiragana dan Katakana?  

3. Berapa tingkat akurasi sistem dalam melakukan pengenalan terhadap tulisan 

Jepang Hiragana dan Katakana? 

 

1.3 Batasan Sistem 

Ruang lingkup dalam permasalahan ini dibatasi oleh hal-hal sebagai 

berikut: 

1. Citra hasil scan dalam format bmp, dengan dimensi piksel lebih dari 80 x100. 

2. Citra input hanya berisi tulisan Jepang dalam bentuk Hiragana dan Katakana 

dasar(Seion). 

3. Citra dianggap sudah dalam keadaan  lurus (horizontal) dan tanpa perlu 

rotasi. 

4. Setiap karakter harus memiliki jarak (space). 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Menyusun suatu sistem perangkat lunak yang dapat mengolah citra 

menjadi karakter tulisan Jepang Hiragana dan Katakana, kemudian diubah ke 

dalam Romaji sesuai dengan artinya. Perangkat lunak ini diharapkan dapat 

mengenali pola tulisan Jepang Hiragana dan Katakana. 

 

 

©UKDW



 

3 
 

1.5 Metode Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan beberapa tahapan: 

1. Melakukan studi kepustakaan melalui membaca buku, jurnal, e-book dan 

artikel mengenai pengenalan pola yang dapat mendukung penulisan tugas 

akhir. 

2. Melakukan analisis terhadap masalah yang ada, batasan yang dimiliki, dan 

kebutuhan yang diperlukan. 

3. Metode yang digunakan adalah Backpropagation. 

4. Melakukan serangkaian uji coba dan evaluasi terhadap program yang telah 

dibangun dan melakukan analisis terhadap program yang dibuat. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika Tugas Akhir ini secara garis besar dapat dituliskan sebagai 

berikut: 

Bab 1 Pendahuluan, diuraikan tentang latar belakang masalah, perumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika 

penulisan. 

Bab 2 Landasan Teori, akan berisi landasan yang digunakan ataupun yang 

berkaitan dengan skripsi. 

Bab 3 Perancangan Sistem, akan dibahas mengenai algoritma yang 

digambarkan untuk menggambarkan alur kerja sistem beserta perancangan antar 

muka sistem. 

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, berisi implementasi program 

berupa interface atau tampilan program beserta input dan output program, 

penjelasan, pengujian, dan analisa dari sistem kerja program. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang 

dilakukan serta saran-saran yang mungkin untuk pengembangan lebih lanjut. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analis yang dilakukan terhadap sistem mengacu pada hasil 

pengamatan yang telah dilakukan pada proses uji coba, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Preprocessing dan ekstraasi ciri yang diterapkan pada penelitian ini 

mampu menghasilkan fitur yang dapat diproses pada metode 

Backpropagation, namun hasil fitur tersebut kurang baik karena hanya 

mampu mengenali tulisan Jepang Katakana-A, Katakana-I, Katakana-

Ka, dan Katakana-Ki dengan persentase keberhasilan sebesar 50,00%. 

2. Hasil segmentasi yang kurang tepat dapat mempengaruhi hasil 

pelatihan dan pengenalan. 

3. Data citra tulisan Jepang yang berbeda jenis namun memiliki 

kemiripan tulisan dapat mempengaruhi hasil pelatihan dan pengenalan. 

4. Penerapan nilai parameter dan perancangan arsitektur 

Backpropagation memiliki peran yang sangat penting dalam 

melakukan proses pelatihan dengan metode Backpropagation. 

5. Penerapan nilai parameter, perancangan arsitektur Backpropagation 

dan banyaknya data yang dilatih dapat mempengaruhi waktu yang 

dibutuhkan untuk pelatihan.  

6. Hasil pengenalan dipengaruhi dari nilai threshold, nilai threshold yang 

menghasilkan output terbaik adalah 0,5. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka dapat disarankan 

beberapa hal yaitu : 

1. Perlu dilakukan uji coba penambahan algoritma pada metode 

Backpropagation. 

2. Perlu dilakukan uji coba terhadap kombinasi nilai parameter yang lain 

pada metode Backpropagation. 

3. Perlu dilakukan uji coba terhadap jenis ekstraksi ciri yang lain. 

4. Perlu dilakukan uji coba terhadap penggunaan metode pendekatan 

Jaringan Syaraf Tiruan yang lain. 
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