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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Teknologi Informasi menjadi sarana untuk meningkatkan kualitas 

pendidikan di sekolah maupun di luar sekolah. Sekolah memiliki banyak 

perkembangan dalam metode sistem belajar mengajar dengan memanfaatkan 

Teknologi Informasi. Pada Ujian Nasional sekolah menerapkan ujian nasional 

berbasis web yaitu UNBK (Ujian Nasional Berbasis Komputer). Dalam proses 

belajar mengajar di sekolah Teknologi Informasi sudah mendukung guru, siswa, 

dan pihak sekolah salah satunya email.  

Email sebagai media untuk bertukar informasi mengirim file dokumen, file 

tugas, foto, video, dan sebagainya. Email digunakan guru dan murid untuk 

mengirim dan menerima informasi berbentuk file. Guru memanfaatkan email 

sebagai media tempat menerima informasi dari siswa contohnya kumpulan tugas 

atau PR, laporan observasi. Namun, ada masalah dalam proses ini, file-file yang 

dikirimkan melalui email tidak tertata rapi yang membuat penerima file atau guru 

yang menerima file tertentu harus melakukan proses manual mengorganisir file 

yang diterima dan ini memberikan dampak yang sangat kurang efektif atau 

memakan waktu yang lama jika file yang diterima memiliki jumlah yang banyak 

dan memiliki kategori yang berbeda seperti kategori kelas yang berbeda dan 

materi tugas yang berbeda. Dalam hal memberikan report tugas hasil koreksi, 

dimana report ini penting untuk diketahui karena digunakan sebagai pertimbangan 

atau evaluasi untuk kinerja siswa dalam setiap tugas yang dikerjakan, memberikan 

report menggunakan email sangatlah kurang efektif karena report nilai yang 

diberikan pasti memiliki kategori yang berbeda seperti kelas, materi tugas yang 

berbeda dan itu memberikan waktu yang lama jika mengirimkan report nilai 

setiap alamat email siswa yang bersangkutan dengan tugas tertentu. Maka dari itu 

memberikan report tidak bisa menggunakan email saja tapi harus menggunakan 

aplikasi atau sistem informasi yang berbeda. 
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Dalam proses mengumpulkan tugas secara manual menggunakan kertas atau buku 

juga memiliki masalah yaitu tidak memiliki arsip data jika tugas atau dokumen 

berbentuk kertas atau buku yg dikumpulkan tercecer atau hilang karena 

banyaknya jumlah kertas atau buku dari setiap kelas dan materi tugas yang 

berbeda.  

Berdasarkan masalah di atas ini, sistem informasi sangat dibutuhkan untuk 

meminimalkan waktu dalam proses mengoreksi tugas siswa, maka dari itu akan 

dibangun aplikasi yang dapat memberikan informasi dan layanan sistem yang 

memiliki fokus pada menerima dan mengirimkan file yang nanti akan terkategori 

dengan baik pada setiap kategori file yang diterima, memiliki arsip data file, 

memiliki report data. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Sekolah tidak memiliki sistem yang fokus untuk memfasilitasi dalam 

memberikan atau mengumpulkan tugas, sehingga tugas yang dikumpulkan siswa 

tidak terdata dengan baik dan tidak memiliki penyimpanan berkas data tugas yang 

terarsip secara sistematis. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, batasan – batasan masalah pada 

sistem yang akan dibangun adalah: 

a. Data yang digunakan untuk penelitian ini adalah data mata pelajaran  

yang berkaitan dengan Tugas hasil observasi, tugas harian, maupun 

laporan tugas kelompok. 

b. Tipe data file yang diterima sistem berformat, pdf, doc, xls, txt. 

c. Aplikasi website yang dibuat bersifat responsife. 

d. Penelitian hanya fokus pada pengumpulan tugas. 

 

1.4 Spesifikasi Sistem 

a. Spesifikasi Program 

1) Sistem mampu menyediakan fitur untuk Login bagi guru dan murid 

2) Sistem mampu menyediakan fitur untuk unggah dan unduh tugas 
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3) Sistem mampu memberikan tampilan antarmuka yang baik. 

4) Sistem mampu memberikan notifikasi. 

 

b. Spesifikasi Perangkat Lunak 

1) Sistem Operasi Windows 10 64-Bit 

2) Browser Google Chrome 

3) PHP  dan HTML 

4) XAMPP Versi 3.2.2 

5) Database MySql 

6) Bootstrap 

7) Visual Studio Code 

 

c. Spesifikasi Perangkat Keras  

1) Proccessor Intel(R) Core(TM) i5-7200U CPU @ 2.50GHz 2.70 GHz 

2) RAM 8 GB 

3) Mouse 

 

d. Spesifikasi Kecerdasan Pengguna 

1) Mampu mengoperasikan komputer dasar. 

2) Terkoneksi internet 

 

e. Spesifikasi Kecerdasan Aplikasi 

1) Mampu mengoperasikan internet 

2) Mampu menjalankan browser. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

 Tujuan dalam membangun sistem informasi ini adalah menghasilkan 

Sistem informasi yang dapat mempersingkat waktu dalam mengumpulkan tugas 

dan pengelolaan tugas siswa disekolah. 
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1.6 Metodologi Penelitian 

Dalam melakukan penelitian ini berikut adalah langkah-langkah 

mengerjakan penelitian: 

a. Mengumpulkan data yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi 

berupa data guru, siswa, mata pelajaran, tingkatan kelas di SMAN 1 

Sekatak, Kabupaten bulungan, Kalimantan utara. 

b. Membuat rancangan atau desain dari program yang akan dibuat. 

c. Membuat program sesuai rancangan atau desain yang sudah dibuat. 

d. Melakukan uji coba aplikasi  

e. Melakukan evaluasi pada program 

f. Menyimpulkan hasil penelitian dan membuat laporan penelitian. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan pemahaman penulisan skripsi ini, pembahasan yang 

penulis sajikan terbagi dalam lima bab, yang secara singkat akan diuraikan 

sebagai berikut : Bab I menjabarkan hal-hal mendasar penulis dalam membuat 

sistem informasi berbasis web  antara lain : latar belakang, rumusan masalah, 

batasan masalah, spesifikasi, tujuan penelitian, metodologi penelitian dan 

sistematika penulisan. Bab II menjabarkan semua teori-teori dasar/umum yang 

berhubungan dengan penelitian dan digunakan untuk menyelesaikan 

permasalahan dalam membangun sistem informasi. Bab III menjabarkan 

penjelasan tentang kerangka kerja, deskripsi alur sistem dan gambaran umum 

proses sistem . 

Analisis sistem dan pengujian sistem Bab IV berdasarkan rancangan di 

Bab III. Bab V merupakan penutup dan kesimpulan dari keseluruhan penelitian 

skripsi dan memuat saran-saran tentang hal yang belum tertulis dalam 

pembahasan yang dapat digunakan untuk penelitian lanjutan di masa mendatang. 
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BAB 5 

PENUTUP 

 

5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian sistem yang dibangun penulis 

dapat diambil beberapa hal yang menjadi kesimpulan, sebagai berikut: 

a. Sistem yang dibangun menfasilitasi guru untuk melakukan pembuatan 

tugas secara sistematis, sehingga sistem membantu dalam hal 

mengumpulkan tugas siswa. 

b. Sistem yang dibangun dapat menyimpan data-data tugas. 

c. Sistem menampilkan tampilan yang baik. 

 

5.2  Saran  

 Dalam perancangan dan implementasi sistem memiliki beberapa hambatan 

dan kendala sehingga sistem yang dibangun masih  memiliki kekurangan. Saran 

dan masukan untuk pengembangan sistem ini agar beroperasi lebih baik lagi. 

Berikut adalah saran masukan: 

a. Sistem Pengumpulan Tugas Sekolah dapat memberikan fitur penilaian 

pada tugas murid. 

b. Sistem dapat memberikan fitur rapor pada akhir semester. 

c. Sistem dapat menampilkan data pengguna. 

d. Sistem dapat memiliki fitur untuk materi pelajaran. 
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