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SISTEM INFORMASI MANAJEMEN KELAS BERBASIS WEB
STUDI KASUS : SMA NEGERI 2 KEBUMEN

ANDRE WIEKA KRISTANTO

23090513

ABSTRAK

Sistem manajemen kelas pada SMA NEGERI 2 Kebumen yang berada di
Kabupaten Kebumen masih menggunakan sistem manual, yaitu dalam mengatur
dan mengelola kelas masih belum menggunakan sistem komputerisasi. Guna
mempermudah dalam proses mengelola kelas dan membuat proses belajar dan
mengajar lebih efektif, salah satu cara yang ditempuh adalah melalui teknologi.

Pada skripsi ini dibuat sistem informasi manajemen kelas berbasis web.
Sistem ini memiliki tiga pengguna yaitu pengguna Wakasek Kurikulum(admin),
Guru, dan Siswa. Pengguna Wakasek Kurikulum memiliki hak akses men-setup
data, menginput data, memasukkan materi, menulis pengumuman, dan melihat
laporan rata-rata kelas. Sedangkan pengguna Guru memiliki hak akses menginput
data nilai, memasukkan materi, menulis pengumuman, dan melihat laporan nilai
siswa. Pengguna Siswa memiliki hak akses mengunduh materi, membaca
pengumuman, dan melihat data nilai yang dimiliki siswa tiap matapelajaran.

Hasil akhir berupa sebuah sistem yang dapat mengolah data siswa, data guru,
data matapelajaran, dan data kelas guna memfasilitasi pengguna dalam proses
belajar dan mengajar.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Manajemen Kelas
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SISTEM INFORMASI MANAJEMEN KELAS BERBASIS WEB
STUDI KASUS : SMA NEGERI 2 KEBUMEN

ANDRE WIEKA KRISTANTO

23090513

ABSTRAK

Sistem manajemen kelas pada SMA NEGERI 2 Kebumen yang berada di
Kabupaten Kebumen masih menggunakan sistem manual, yaitu dalam mengatur
dan mengelola kelas masih belum menggunakan sistem komputerisasi. Guna
mempermudah dalam proses mengelola kelas dan membuat proses belajar dan
mengajar lebih efektif, salah satu cara yang ditempuh adalah melalui teknologi.

Pada skripsi ini dibuat sistem informasi manajemen kelas berbasis web.
Sistem ini memiliki tiga pengguna yaitu pengguna Wakasek Kurikulum(admin),
Guru, dan Siswa. Pengguna Wakasek Kurikulum memiliki hak akses men-setup
data, menginput data, memasukkan materi, menulis pengumuman, dan melihat
laporan rata-rata kelas. Sedangkan pengguna Guru memiliki hak akses menginput
data nilai, memasukkan materi, menulis pengumuman, dan melihat laporan nilai
siswa. Pengguna Siswa memiliki hak akses mengunduh materi, membaca
pengumuman, dan melihat data nilai yang dimiliki siswa tiap matapelajaran.

Hasil akhir berupa sebuah sistem yang dapat mengolah data siswa, data guru,
data matapelajaran, dan data kelas guna memfasilitasi pengguna dalam proses
belajar dan mengajar.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Manajemen Kelas
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BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Saat ini, di dalam dunia pendidikan kemudahan informasi akademik menjadi
hal yang penting. Salah satunya adalah dalam hal pengelolaan suatu kelas. Dalam
pengelolaan kelas memiliki tujuan untuk meningkatkan efektifitas dan efisiensi
dalam pencapaian tujuan pembelajaran.

Dalam penelitian ini lembaga institusi yang dijadikan tempat studi kasus
adalah SMA Negeri 2 Kebumen, Jawa Tengah. SMA Negeri 2 Kebumen
merupakan salah satu dari beberapa sekolah menengah atas yang berada di
kabupaten Kebumen. Dan dalam pengembangan sistem pendidikannya sekolah
tersebut memerlukan sistem informasi manajemen kelas guna menciptakan
kegiatan belajar dan mengajar yang efektif dan efisien. Salah satu contoh adalah
sekolah tersebut belum memiliki sistem informasi pengelolaan kelas.

Pada umumnya di SMA Negeri 2 Kebumen proses penilaian dilakukan
secara manual dimana siswa melihat nilai tugasnya dari buku tugas, dan nilai
ulangan dari lembaran kertas ulangan. Disamping itu, jika guru ingin memberi
pengumuman pada kelas yang diampunya guru harus menulis sesuatu yang ingin
diumumkan, dan pengumuman tersebut diletakkan pada papan pengumuman yang
memungkinkan siswa tidak melihat pengumuman yang diberikan.

Dan juga, bila siswa ingin mendapatkan materi dari guru, siswa harus
menghadap guru yang memiliki materinya dan meminta materi kepada guru
tersebut, atau guru yang mencetak materi sebanyak siswa yang diampunya. Dan
bila guru tersebut mengajar pada tingkatan kelas yang berbeda-beda, maka guru
harus menuliskan materi yang berbeda-beda berdasarkan tingkatan kelas yang
diampunya, dan mencetak materi berdasarkan banyaknya siswa yang ada di kelas.

Penulis bermaksud membuat sistem informasi pengelolaan kelas yang dapat
membantu guru dalam mengelola kelas yang diajarnya. Dan juga, penulis ber-
maksud membantu memudahkan siswa dalam memperoleh informasi seputar
kegiatan yang ada di kelas. Sehingga proses belajar dan mengajar menjadi lebih
efektif dan efisien.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang tertera diatas didapati suatu rumusan
masalah yaitu:

1) Apakah sistem yang dibangun dapat mengelola data siswa, data guru,

data kelas, data nilai, dan data matapelajaran ?



2) Apakah sistem dapat menyediakan fasilitas kepada siswa dalam mem-

peroleh materi yang diberikan, mengetahui pemberitahuan yang di-

berikan oleh guru, serta menyediakan fasilitas untuk melihat nilai yang

diperoleh dari setiap tugas, ulangan harian, ulangan tengah semester, dan

ulangan akhir semester ?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka batasan masalah yang dibuat
dalam penelitian ini yaitu :

1) Studi kasus dalam penelitian adalah SMA Negeri 2 Kebumen, Jawa

Tengah.

2) Sistem dibuat berbasis web menggunakan software XAMPP dan

Notepad++.

3) Data kurikulum yang dipakai menggunakan kurikulum 2013.

1.4 Spesifikasi Sistem

Adapun spesifikasi sistem yang dipakai, antara lain:

1) Spesifikasi aplikasi/program

Spesifikasi program, antara lain:

a.
b.

C.

Program mampu mengelola data Siswa dan Guru.

Program yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP.
Program hanya dapat diakses oleh Wakasek Kurikulum, Guru, Siswa,
dan Admin

Program dapat menampilkan data Siswa di setiap kelas.

Program dapat menampilkan data Guru yang mengajar.

Program dapat menampilkan nilai para Siswa disetiap tugas, ulangan
dan ujian kepada Siswa.

Di dalam program Guru dapat meng-upload materi, pengumuman, dan
memberi nilai para Siswa.

Di dalam program terdapat histori nilai Siswa selama Siswa masih
menjadi peserta didik.

Di dalam program Siswa dapat men-download materi.



j. Di dalam program Siswa dapat melihat pengumuman yang diberikan
oleh guru.
2) Spesifikasi perangkat lunak

Spesifikasi perangkat lunak, antara lain:
a. Sistem operasi yang ada saat ini.

b. Notepad ++, XAMPP, Codelgniter, dan phpMyAdmin
c. Web browser Mozilla Firefox.
3) Spesifikasi perangkat keras

Spersifikasi perangkat keras antara lain:
a. Menggunakan processor yang mempuni.

b. RAM minimal 512 GB.
c. VGA yang berkualitas baik.
d. Harddisk minimal 500GB.
e. Keyboard dan Mouse.
4) Spesifikasi Kecerdasan pembangun

Spesifikasi kecerdasan pembangun antara lain:
a. Kemampuan dalam penggunaan bahasa pemrograman PHP.

b. Kemampuan menggunakan MySQL untuk mengelola database.
c. Kemampuan menggunakan aplikasi pengolahan data dan kata untuk
membuat laporan dan mendukung analisis data.
5) Spesifikasi kecerdasan pengguna aplikasi

Spesifikasi kecerdasan pengguna aplikasi antara lain:
a. Mampu menggunakan komputer dan mengakses internet.

b.  Mampu menggunakan browser.

c. Memahami istilah-istilah umum dalam aplikasi web.

1.5 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penyelesaian masalah yang sudah dirumuskan pada rumusan
masalah antara lain :

1) Membangun sistem informasi yang mampu membantu sekolah dalam
pengelolaan kelas.

2) Sebagai salah satu syarat kelulusan demi mendapatkan gelar Sarjana
Komputer dari program studi Sistem Informasi fakultas Teknologi

Informasi Universitas Kristen Duta Wacana, Yogyakarta.



1.6 Tahapan Penelitian

Tahapan-tahapan yang akan dilakukan dalam penelitian ini adalah:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Pencarian dan Penentuan Pustaka

Mencari buku atau jurnal yang berhubungan dengan Sistem Informasi,
Manajemen suatu kelas pada sebuah sekolah, dan bahasa pemrograman
PHP.

Studi Pustaka

Mempelajari buku atau jurnal mengenai Sistem Informasi, Manajemen
suatu kelas, dan bahasa pemrograman PHP guna dipakai sebagai dasar dari
penelitian ini.

Pengambilan Data

Data tentang siswa, guru, karyawan, kelas, dan mata pelajaran diambil dari
SMA Negeri 2 Kebumen, Jawa Tengah, baik melalui web sekolah tersebut
maupun wawancara dengan pihak yang terkait.

Perancangan Sistem

Merancang sistem yang tepat untuk pengguna sistem berdasarkan data
yang telah diperoleh.
Konsultasi

Berdiskusi dengan dosen pembimbing mengenai hal-hal yang
berhubungan dengan tugas akhir.
Implementasi Sistem

Implementasi sistem dimulai setelah desain disetujui oleh dosen
pembimbing.
Pengujian Program

Pengujian program dilakukan dengan menyiapkan beberapa situasi atau
skenario tertentu untuk mengetahui hasil program telah sesuai dengan
yang diharapkan atau belum.

Dokumentasi

Pembuatan laporan tugas akhir sebagai bukti tertulis dari pelaksanaan
tugas akhir.



1.7 Sistematika Penulisan

Dalam penulisan laporan penulis menempatkan bab pendahuluan pada bab 1,
yang berisi penjelasan dari hal-hal yang mendasari penelitian ini, yaitu latar bela-
kang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, spesifikasi
sistem, tahapan penelitian, dan sistematika penulisan.

Selanjutnya penulis menempatkan bab landasan teori pada bab 2, yang berisi
tinjauan pustaka yang akan membahas mengenai dasar teori yang dibutuhkan un-
tuk memahami objek penelitian.

Dan pada Bab 3 penulis menempatkan bab analisis dan perancangan sistem.
Pada bab 3 penulis menjelaskan tujuan serta fungsi dari aplikasi yang dibangun.
Selain itu, dalam bab 3 ini penulis akan menjelaskan rancangan antarmuka
masukan, keluaran, dan logika dari proses yang diterapkan. Bab ini juga akan
menjelaskan gambaran kerja sistem.

Hasil dari sistem yang telah dibangun akan dijelaskan pada Bab 4 dan Bab 5.
Bab 4 berisi tentang hasil dari sistem yang menjadi hasil dari proses membangun
sistem yaitu implementasi dan analisa dari sistem yang telah dibangun. Bab 5
merupakan suatu kesimpulan dari hasil analisis terhadap objek penelitian. Saran
dan masukkan yang ditulis guna pengembangan penelitian lebih lanjut terdapat
pada Bab 5.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian yang telah dibuat adalah sebagai berikut:

1)

2)

Sistem yang dibangun dapat mengelola data siswa, data guru, data kelas,
data nilai, dan data mata pelajaran.

Sistem dapat menyediakan fasilitas kepada siswa dalam memperoleh
materi yang diberikan, mengetahui pemberitahuan yang diberikan oleh
guru, serta menyediakan fasilitas untuk melihat nilai yang diperoleh dari
setiap tugas, ulangan harian, ulangan tengah semester, dan ulangan akhir

semester.

5.2. Saran

Saran untuk pengembangan sistem secara lebih lanjut adalah:

1)

2)

3)

Pemberian data histori nilai pada laporan rata-rata kelas, guna menjadi
bahan evaluasi guru dan sekolah dalam proses mendidik. Dan pemberian
data histori nilai pada laporan nilai mapel guna menjadi evaluasi diri pada
siswa dalam belajar.

Dalam proses pengunggahan materi dan pemberian pengumuman jika ada
dua guru atau lebih mengajar mata pelajaran yang sama di kelas yang
sama, maka perlu diberikan aturan pembagian kerja, dan aturan penentuan
guru utama.

Dalam pemberian pengumuman diperlukan pemberitahuan kepada siswa.
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