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INTISARI 

 

Algoritma A* merupakan salah satu algoritma untuk mencari jalur 

terpendek suatu jalan atau rute. Pada penelitian ini, penulis mengimplementasikan 

Algoritma A* untuk mencari jalan terdekat menuju Rumah sakit di Kabupaten 

Sleman. Dalam mengimplementasikan peta pada sistem penulis menggunakan 

API yang ada pada Google Maps. Metode SAW metode penjumlahan terbobot. 

Konsep dasar metode SAW adalah mencari penjumlahan terbobot dari rating 

kinerja pada setiap alternatif pada semua atribut.  

Berdasarkan hasil analisa dari penerapan algoritma A* terhadap pencarian 

jalan terpendek Rumah sakit, didapatkan bahwa nilai heuristik yang akan 

digunakan adalah jarak untuk menghitung nilai f(n) dengan parameter meter, serta 

hasil keluaran sistem sudah mendekati dengan data yang ada pada Google Maps, 

sedangkan berdasarkan analisa Algoritma SAW ada 2 proses yang dapat 

mempengaruhi hasil dari Algoritma SAW antara lain persentase bobot dan skala 

kriteria yang dapat merubah segala hasil keluaran sistem.  

 

Kata Kunci: A*,  SAW (Simple Additive Weighting), Rumah sakit Sleman 
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INTISARI 

 

Algoritma A* merupakan salah satu algoritma untuk mencari jalur 

terpendek suatu jalan atau rute. Pada penelitian ini, penulis mengimplementasikan 

Algoritma A* untuk mencari jalan terdekat menuju Rumah sakit di Kabupaten 

Sleman. Dalam mengimplementasikan peta pada sistem penulis menggunakan 

API yang ada pada Google Maps. Metode SAW metode penjumlahan terbobot. 

Konsep dasar metode SAW adalah mencari penjumlahan terbobot dari rating 

kinerja pada setiap alternatif pada semua atribut.  

Berdasarkan hasil analisa dari penerapan algoritma A* terhadap pencarian 

jalan terpendek Rumah sakit, didapatkan bahwa nilai heuristik yang akan 

digunakan adalah jarak untuk menghitung nilai f(n) dengan parameter meter, serta 

hasil keluaran sistem sudah mendekati dengan data yang ada pada Google Maps, 

sedangkan berdasarkan analisa Algoritma SAW ada 2 proses yang dapat 

mempengaruhi hasil dari Algoritma SAW antara lain persentase bobot dan skala 

kriteria yang dapat merubah segala hasil keluaran sistem.  

 

Kata Kunci: A*,  SAW (Simple Additive Weighting), Rumah sakit Sleman 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Daerah Istimewa Yogyakarta (DIY) adalah sebuah daerah otonomi 

setingkat propinsi di Indonesia dengan ibukota propinsinya adalah Yogyakarta, 

sebuah kota dengan berbagai predikat, baik dari sejarah maupun potensi yang ada, 

DIY disebut sebagai kota perjuangan, kota kebudayaan, kota pelajar, dan kota 

pariwisata.Seiring dengan banyaknya masyarakat dan pengunjung yang ada maka 

semakin tinggi tingkat kecelakaan lalu lintas dan tingkat peredaran penyakit yang 

ada di Daerah Istimewa Yogyakarta. Oleh karena itu rumah sakit sebagai sarana 

pelayanan kesehatan menjadi tujuan utama bagi masyarakat untuk berobat jika 

mereka sakit, masyarakat juga harus mencari rumah sakit terdekat supaya 

mendapat penanganan medis secara cepat dan tepat. 

Oleh karena itu dibutuhkan sebuah sistem yang dapat membantu 

masyarakat dalam menemukan rumah sakit yang terdekat dan dapat memberi 

penanganan yang cepat untuk menekan jumlah kematian.Pada penelitian ini 

dibangun sebuah sistem yang dapat membantu masyarakat menemukan rumah 

sakit terdekat dan dengan fasilitas rumah sakit yang sesuai dengan keinginan 

masyarakat. 

Pada penelitian ini akan dibangun sebuah sistem yang dapat mencarikan 

jalur terpendek dengan menggunakan algoritma A* dan dilengkapi dengan sistem 

pengambilan keputusan yang menggunakan metode Simple Additive Weighting 

(SAW) yang bertujuan untuk mencarikan rumah sakit yang sesuai dengan 

keinginan dari masyarakat dari segi fasilitas dan financial. Berdasarkan kondisi 

tersebut penerapan algortima A* dan Simple Additive Weighting (SAW) dalam 

sistemini diharapkan tepat untuk menyelesaikan permasalahan dalam mencari 
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jalur terpendek untuk menemukan rumah sakit yang terbaik dan sesuai dengan 

keluhan dari masyarakat yang ada di Kabupaten Sleman. 

1.2 Perumusan Masalah 

Dari latar belakang diatas, masalah yang akan dibahas dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana merumuskan nilai heuristik h(n) dan g(n) untuk 

menentukan bobotnya yang optimal? 

2. Bagaimanan merancang sistem pendukung keputusan pemilihan 

rumah sakit di Kabupaten Sleman dengan metode Simple Additive 

Weighting (SAW) dan membandingkan pengaruh dari persentase 

bobot dengan skala kriteria dari segi hasil keluaran sistem? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Pada proposal tugas akhir ini, permasalahan dalam penelitian dibatasi dalam 

beberapa hal berikut : 

1) Rumah sakit yang ada di Kabupaten Sleman sebanyak 22 rumah sakit. 

2) Aplikasi hanya dijalankan di Smartphone yang memakai sistem operasi 

Android. 

3) Aplikasi tidak memperhatikan rambu-rambu lalu lintas maupun jalan satu 

arah. 

4) Algoritma SAW dijadikan pencarian rumah sakit berdasarkan kebutuhan 

User. 

5) Sistem Simple Additive Weighting (SAW) hanya mempunyai inputan 

tenaga medis, fasilitas rumah sakit, dan biaya rumah sakit. 

6) Proses pencarian rute menggunakan Algoritma A* 

7) Fasilitas tempat tidur yang dipakai adalah kelas 1 

8) Biaya kamar yang dipakai adalah ruang kelas 1 

9) Kolom persentase bobot wajib di isi dengan memasukkan data angka 
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1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk membangun sebuah sistem yang 

mampu mencari jarak terdekat rumah sakit dengan posisi user saat ini dengan 

menggunakan metode A* dan Simple Additive Weighting (SAW) sebagai 

pengambil keputusan dalam menentukan rumah sakit sesuai kriteria yang diminta 

masyarakat. 

1.5 Metode Penelitian 

Metode yang digunakan oleh penulis dalam penelitian ini adalah : 

1.5.1 Pengumpulan Data 

Studi pustaka dilakukan dengan mencari dan mempelajari sumber – 

sumber pustaka yang berkaitan dengan tata letak rumah sakityang ada di 

Kabupaten Sleman Yogyakarta dan metode A star. Sumber – sumber ini 

dapat diperoleh dengan memperoleh data-data dari dinas kesehatan 

Kabupaten Sleman, membaca beberapa buku, jurnal dan referensi yang 

terpercaya dari Internet. 

1.5.2 Perancangan 

 Merancang sebuah aplikasi 

 Merancang Database Sistem  

 Memasukan API google maps 

 Penerapan algoritma A* dan Simple Additive Weighting (SAW) 

dalam membuat aplikasi tersebut. 

1.5.3 Implementasi 

Merancang dan membuat sistem dengan menggunakan bahasa java dengan 

aplikasi Android Studio. 

1.5.4 Uji Coba 

 Sistem mencari titik koordinat posisi User saat ini 
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 Melakukan perhitungan jarak titik koordinat User saat ini dengan 

titik koordinat rumah sakit. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bab. Berikut 

merupakan penjelasan dari masing – masing bab tersebut. 

Bab 1 berisi  latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan masalah, metode penelitian, dan sistematika penulisan dari judul “SISTEM 

PEMILIHAN DAN PENETUAN JALUR TERPENDEK RUMAH SAKIT DENGAN 

MENERAPKAN ALGORITMA S.A.W DAN A* (STUDI KASUS KABUPATEN 

SLEMAN)”. 

Bab 2 berisi tinjauan Pustaka dan landasan teori digunakan pada sistem 

yang akan dibangun. Pada bab ini juga akan dijelaskan tentang konsep dan teori 

dari metode yang akan digunakan. Teori-teori tersebut akan penulis ambil dari 

jurnal penelitian maupun sumber-sumber lain yang mendukung penelitian ini. 

Bab 3 berisi Analisis dan Perancangan sistem yang berisi perancangan 

sistem, struktur dan cara kerja sistem. Pada bab ini dijelaskan bahan dan materi 

yang dibutuhkan untuk merancang sistem yang akan dibuat. 

Bab 4 berisi Implementasi dan Analisis sistem hasil dari sistem yang telah 

dibangun serta penjelasan dari metode yang ditetapkan.Pada bab ini akan 

dijelaskan bahan dan materi yang dibutuhkan untuk merancang sistem yang akan 

dibuat. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran berisi tentang semua kesimpulan dari semua 

yang telah dibahas sebelumnya. Pada bab ini juga menjawab Rumusan masalah 

pada bab 1 dan disertakan saran dan pengembangan sistem untuk penelitian 

selanjutnya. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil implementasi dan analisis sistem, maka dapat disimpulkan 

bahwa: 

a. Algoritma A* yang diimplementasikan oleh sistem hampir mendekati 

data dari Google Maps karena dari 10 kali percobaan didapatkan 

selisih yang kecil sebesar 11.7 m dari rata-rata jarak antara sistem dan  

Google Maps. 

 

b. Metode Simple Additive Weighting (SAW) dapat diterapkan pada 

sistem pendukung keputusan pemilihan rumah sakit di Kabupaten 

Sleman untuk memberikan alternatif hasil perangkingan dan penentuan 

sebuah alternatif yang memiliki nilai preferensi terbaik dari alternatif 

yang lain. 

 

c. Persentase bobot dan skala sangat mempengaruhi hasil dari keluaran 

sistem, terlebih persentase bobot mempengaruhi nilai bobot SAW dan 

skala mempengaruhi rumah sakit yang akan diseleksi oleh sistem. 

 

d. Data-data rumah sakit yang ada sangat mempengaruhi hasil keluaran 

sistem, dalam kasus ini data yang didapatkan tidak bervariasi atau 

mempunyai variable yang sama dan itu menyebabkan hasil dari sistem 

bisa tidak maksimal dan juga bisa tidak mendapatkan hasil sama 

sekali. 

5.2. Saran 

 

Melalui penelitian yang dilakukan oleh penulis, penulis memberikan saran 

untuk pengembang selanjutnya, yaitu : 
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a. Pengembang selanjutnya dapat memperhitungkan jarak dengan 

memperhatikan arus lalu lintas dan tingkat kepadatan jalan.  

Selanjutnya juga dapat memberikan navigasi dan rute yang akan 

dituju ke rumah sakit tersebut. 

b. Sistem ini dapat dikembangkan dengan metode yang berbeda atau 

mengkombinasikan metode SAW dengan metode lainnya untuk 

mencari jalur terpendek. 

c. Data rumah sakit yang ada dalam sistem ini akan lebih baik lagi 

apabila disesuaikan dengan data rumah sakit di sistem yang ada di 

Dinas kesehatan setempat, sehingga data secara otomatis dapat 

diperbarui apabila terjadi penambahan, pengurangan ataupun 

perbaikan data rumah sakit. 

d. Diperlukan kriteria tambahan agar keakuratan pengambilan keputusan 

dengan mengunakan algoritma SAW lebih maksimal. 
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