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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Kebutuhan terhadap pengenalan citra yang berkaitan dengan kendaraan saat
ini semakin tinggi. Sampai sekarang, sistem pengenalan kendaraan lebih banyak
berfokus pada pengenalan plat nomor kendaraan. Hal tersebut menyebabkan
masih banyak fokus lain yang dapat dikembangkan, salah satunya adalah
pengenalan logo merek mobil. Pengembangan fokus ini bertujuan untuk
menambah informasi yang didapat dari suatu citra kendaraan.

Beberapa sistem yang berkaitan dengan penelitian ini-antara lain aplikasi
pengenalan plat nomor (Svante, Budiman, & Hariani, 2015), aplikasi monitoring
jalan tol (Adistya & Muslim, 2016) dan aplikasi deteksi citra menggunakan
metode Sobel (Amelia & Marwati, 2013). Aspek pendukung sistem ini adalah
bagaimana sebuah kendaraan bisa dikenali, salah satu hal yang dikenali dari
sebuah kendaraan adalah mereknya. Merek suatu mobil dapat dikenali dari hasil
identifikasi logonya, yang pada umumnya terdapat pada bagian depan mobil.

Dalam penelitian ini, penulis akan membuat sistem tentang identifikasi logo
tersebut. Metode yang digunakan untuk mengidentifikasinya adalah metode
deteksi tepi‘Sobel dan backpropagation. Pada tugas akhir yang dilakukan (Svante,
Budiman, & Hariani, 2015) metode deteksi tepi Sobel mampu mendeteksi dan
mengenali karakter plat nomor. Dari penelitian (Amelia dan Marwati, 2013) dapat
disimpulkan bahwa kelebihan dari metode deteksi tepi Sobel adalah kemampuan
untuk mengurangi noise sebelum melakukan perhitungan deteksi tepi sehingga
tepi-tepi yang dihasilkan lebih banyak, dan (Adistya dan Muslim, 2016)
backpropagation adalah metode sistematik pada jaringan syaraf tiruan untuk
pelatihan multilayer. Oleh karena itu, penelitian ini akan menggunakan deteksi
tepi Sobel pada citra logo merek mobil yang berfungsi untuk mengetahui pola
tepi-tepi citra, setelah itu citra akan diklasifikasi dengan metode backpropagation,

sehingga komputer dapat mengenali merek dari logo tersebut.



1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, permasalahan yang akan dibahas dalam
penelitian ini adalah :
a. Berapa besar tingkat akurasi backpropagation dalam mengklasifikasi
citra logo merek mobil ?
b. Bagaimana mengimplementasikan metode deteksi tepi dengan

operator Sobel pada citra logo merek mobil ?

1.3. Batasan Masalah
Dalam penelitian ini, hal — hal yang akan dilakukan memiliki batasan masalah
sebagai berikut :
a. Input citra mobil yang digunakan adalah file dengan format .jpg.
b. Gambar yang akan diproses merupakan gambar dari depan mobil
yang memperlihatkan logo merek mobil tersebut.
c. Citra diambil menggunakan kamera handphone.
d. Logo merek mobil yang digunakan dalam sistem ini adalah Honda,
Toyota, Mitsubishi, Daihatsu, dan Suzuki.
e. Sampel citra yang diambil berjumlah 25 dari setiap logo merek mobil.

1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut :

a. Mengimplementasikan jaringan syaraf tiruan backpropagation ke
dalam bahasa pemrograman untuk membuat sistem yang dapat
mengenali logo merek mobil.

b. Menguji tingkat keakuratan jaringan syaraf tiruan backpropagation

dalam mengenali logo merek mobil.

1.5. Metodologi Penelitian
Metode penelitian yang dilakukan meliputi :



Studi Pustaka
Studi pustaka dilakukan dengan mencari dan mempelajari sumber
informasi dari internet, buku-buku, jurnal, dan hasil penelitian yang
berkaitan dengan pengerjaan penelitian ini.
. Pengumpulan Data
Pengumpulan data citra logo merek mobil menggunakan kamera
handphone, citra diambil dari bagian depan mobil sehingga
memperlihatkan logo merek mobil tersebut. Untuk gambar yang akan
digunakan sebagai data yang disimpan dalam database, diambil dari
internet sesuai dengan pilihan peneliti.
Pembuatan dan pengujian sistem
1) Proses pelatihan data
Proses ini adalah bagaimana sistem secara otomatis melatih citra yang
dipilih oleh peniliti saat pengumpulan data. Selanjutnya sistem akan
menyimpan data ini ke database.
2) Proses pengujian
Nilai yang didapatkan dari pelatihan data yang sudah ada di database
tadi digunakan. untuk mengklasifikasi inputan citra yang diuji,

hasilnya merupakan output kesimpulan dari proses pengujian..

. Analisis Data

Setelah _proses pengolahan data selesai, penulis dapat menganilis dan
melakukan evaluasi terhadap sistem yang telah dibuat. Evaluasi meliputi
tingkat keakuratan proses pengenalan pola dalam mengenali logo merek
mobil. Untuk mengetahui tingkat keakuratan yaitu dengan menghitung
berapa contoh logo merek mobil yang dikenali lalu dibagi dengan seluruh
contoh kemudian dikalikan 100%

Penyusunan laporan

Pada tahap ini, data yang diperoleh pada pengujian sistem dianalisis dan

dimasukkan ke dalam laporan skripsi.



1.6. Sistematika Penulisan
Sistematika diperlukan untuk memberi dasar-dasar penulisan supaya hasil
yang diperoleh dari penulisan akan lebih terarah. Adapun sistematika penulisan
yang digunakan kali ini adalah :
BAB 1 PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi gambaran umum tentang bagian awal penulisan laporan
yang terdiri dari latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, metodologi penelitian dan sistematika
penulisan.
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini berisi berbagai teori yang didapatkan dari berbagai sumber
pustaka yang akan digunakan untuk memecahkan masalah, bab ini terdiri
dari dua bagian utama yaitu tinjauan pustaka dan landasan teori.
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini mencakup analisis teori yang digunakan dalam penelitian dan
perancangan sistem yang akan dibuat.
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM
Pada bab ini berisi tentang penjelasan hasil penelitian dari implementasi
sistem dan pembahasan hasil analisa dari penelitian yang telah dilakukan.
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN
Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran-saran untuk pengembangan

sistem.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian ini maka didapatkan kesimpulan :

1) Sistem mendapatkan akurasi pengenalan dati latih 100% (semua
dikenali)

2) Sistem mendapatkan akurasi pengenalan data uji sebesar 36.80%
menggunakan zoning 2x2, 59.20% menggunakan zoning 4x4, dan
50.40% menggunakan zoning 5x5.

3) Sistem yang mengimplementasi metode deteksi  tepi Sobel dan
backpropagation dengan menggunakan ekstraksi ciri zoning ini belum
baik dalam mengenali logo merek mobil.

5.2. Saran
Penelitian ini masih ada beberapa kekurangan yang terjadi pada saat
pengujian dilakukan. Beberapa saran yang diberikan untuk penelitian selanjutnya
adalah sebagai berikut :
a.Perlu ditambahkan metode ekstraksi lainnya untuk hasil yang lebih
baik.
b.. Penambahan variasi data latih untuk setiap jenis logo merek mobil.
¢... Citra hasil crop otomatis dengan menentukan koordinat secara statis
belum bisa menentukan lokasi spesifik logo merek mobil dengan baik
sehingga konsistensi pengambilan data uji perlu lebih diperhatikan.
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