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INTISARI

PENGENALAN KARAKTER PADA CITRA KARTU NAMA MENGGUNAKAN
EIGENFACE PADA SMARTPHONE BERBASIS ANDROID

Alat komunikasi handphone sudah menjadi barang yang tidak asing bagi
semua kalangan masyarakat. Saat ini sedang berkembang pesat berbagai smartphone,
handphone dengan berbagai macam teknologi canggih dan keunggulannya, salah
satunya adalah smartphone berbasis android. Namun di kalangan pebisnis, waktu
yang digunakan untuk bertemu secara langsung sangat sedikit dan terbatas. Mereka
terbiasa bertukar kartu nama untuk mendapatkan kontak masing-masing. Kartu nama
yang diberikan juga ada batasnya. Jika kartu nama yang dimiliki sudah habis, maka
akan semakin sulit untuk bertukar kontak. Salah satu solusi yang dapat dilakukan
untuk dapat mengatasi masalah keterbatasan kartu nama yang dimiliki seseorang dan
waktu yang sangat terbatas untuk bertemu secara langsung adalah dengan pengenalan
karakter pada citra gambar dari kontak (nomor ponsel, email) dengan Optical
Character Recognition (OCR).

Metode dalam pengenalan karakter terdapat berbagai macam dan salah
satunya adalah metode CCL (Connected Component Labeling) dan Eigenface.
Dengan menggunakan metode CCL, peneliti akan melakukan pemisahan masing —
masing Kkarakter yang akan diproses lebih lanjut. Sedangkan metode Eigenface
digunakan untuk mengenali karakter yang didapat dari hasil CCL.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
tingkat akurasi pengenalan karakter tertinggi adalah 78,72%. Sedangkan akurasi
terendah adalah 43,39%.

Kata Kunci: Pengenalan Karakter, Optical Character Recognition, Connected

Component Labeling (CCL), Eigenface
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INTISARI

PENGENALAN KARAKTER PADA CITRA KARTU NAMA MENGGUNAKAN
EIGENFACE PADA SMARTPHONE BERBASIS ANDROID

Alat komunikasi handphone sudah menjadi barang yang tidak asing bagi
semua kalangan masyarakat. Saat ini sedang berkembang pesat berbagai smartphone,
handphone dengan berbagai macam teknologi canggih dan keunggulannya, salah
satunya adalah smartphone berbasis android. Namun di kalangan pebisnis, waktu
yang digunakan untuk bertemu secara langsung sangat sedikit dan terbatas. Mereka
terbiasa bertukar kartu nama untuk mendapatkan kontak masing-masing. Kartu nama
yang diberikan juga ada batasnya. Jika kartu nama yang dimiliki sudah habis, maka
akan semakin sulit untuk bertukar kontak. Salah satu solusi yang dapat dilakukan
untuk dapat mengatasi masalah keterbatasan kartu nama yang dimiliki seseorang dan
waktu yang sangat terbatas untuk bertemu secara langsung adalah dengan pengenalan
karakter pada citra gambar dari kontak (nomor ponsel, email) dengan Optical
Character Recognition (OCR).

Metode dalam pengenalan karakter terdapat berbagai macam dan salah
satunya adalah metode CCL (Connected Component Labeling) dan Eigenface.
Dengan menggunakan metode CCL, peneliti akan melakukan pemisahan masing —
masing Kkarakter yang akan diproses lebih lanjut. Sedangkan metode Eigenface
digunakan untuk mengenali karakter yang didapat dari hasil CCL.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
tingkat akurasi pengenalan karakter tertinggi adalah 78,72%. Sedangkan akurasi
terendah adalah 43,39%.

Kata Kunci: Pengenalan Karakter, Optical Character Recognition, Connected

Component Labeling (CCL), Eigenface
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Alat komunikasi handphone sudah menjadi barang yang tidak asing bagi
semua kalangan masyarakat. Saat ini sedang berkembang pesat berbagai smartphone,
handphone dengan berbagai macam teknologi canggih dan keunggulannya. Berbagai
smartphone dikembangkan dalam bermacam-macam platform, salah satunya adalah
smartphone berbasis Android. Tidak sedikit pengguna smartphone adalah pebisnis.
Mereka menggunakan smartphone untuk berbisnis dan berinteraksi dengan berbagai
klien mereka. Namun di kalangan pebisnis, waktu yang digunakan untuk bertemu
secara langsung sangat sedikit dan terbatas. Mereka terbiasa bertukar kartu nama
untuk mendapatkan kontak masing-masing. Kartu nama yang diberikan juga ada
batasnya. Jika kartu nama yang dimiliki sudah habis, maka akan semakin sulit untuk
bertukar kontak.

Salah satu solusi yang dapat dilakukan untuk dapat mengatasi masalah
keterbatasan kartu. nama yang dimiliki seseorang dan waktu yang sangat terbatas
untuk bertemu secara langsung adalah dengan pengenalan karakter pada citra gambar
dari kontak (nomor ponsel, email) dengan metode Eigenface. Eigenface adalah salah
satu metode-dari Optical Character Recognition yang pada dasarnya ialah pengenalan
karakter alphanumeric dari karakter tulisan tangan atau file maupun citra menjadi teks
yang dapat diedit.

Dengan selesainya Skripsi ini diharapkan dapat dibangun sebuah sistem yang
dapat mengenali karakter pada sebuah citra dengan menggunakan metode Eigenface.
Pada Skripsi ini akan digunakan objek yaitu citra hasil foto dari kamera smartphone
berbasis Android.



1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas maka dapat dirumuskan
beberapa permasalahan antara lain :
a. Bagaimana proses mengenali karakter pada citra kartu nama dengan
metode Connected Component Labeling dan Eigenface?
b. Seberapa akurat pengenalan karakter pada android menggunakan

metode Eigenface?

1.3. Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, penulis memberikan batasan sistem yang akan dibuat,

antara lain :

1. Sistem tidak akan mengenali gambar yang tidak terdapat tulisan
didalamnya.

2. Selain karakter alfabet, angka, dan beberapa simbol tambahan (“@”,
“r, -7 ), tidak akan dikenali.

3..Ekstensi gambar selain .JPG/.JPEG tidak akan dikenali.

4. Foto yang akan diproses sudah mengalami perubahan secara manual,
yaitu pengguna melakukan cropping pada bagian yang akan dikenali.

5. Informasi yang diambil hanya nama, nomor telepon, dan email.

1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini  adalah melakukan pengenalan karakter
alphanumeric dan alfabet pada sebuah citra kartu nama dengan kamera handphone
dan menyimpan menjadi kontak pada smartphone berbasis android. Dan mengukur

tingkat akurasi berdasarkan hasil karakter yang dikenali.



1.5. Metode Penelitian

Dalam penulisan Skripsi ini, digunakan beberapa metode sebagai acuan dalam
perancangan, implementasi dan penelitian terhadap sistem yang dibuat. Metode
tersebut sebagai berikut:

1. Studi Pustaka
Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari teori — teori melalui
buku, artikel, jurnal, dan bahan lain yang mendukung yang berhubungan
dengan character recognition, segmentation, dan metode — metode
lainnya yang dibutuhkan.

2. Perancangan Sistem
Perancangan sistem dilakukan dengan membuat use case diagram,

diagram alir, dan perancangan antar muka sistem.

3. Pembuatan Program
Pembuatan program berdasarkan perancangan yang yang telah
dibuat.

4. Implementasi dan Testing
Pada tahap ini akan dilakukan percobaan berupa memberikan
masukan terhadap program sesuai dengan batasan masalah yang ada.

Lalu akan dilihat hasil yang diinginkan adalah berupa karakter angka.



1.6. Sistematika Penulisan

Skripsi ini disusun dalam sebuah laporan dengan sistematika atau spesifikasi
terdiri dari 5 bab:

Bab 1 PENDAHULUAN vyang berisi latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metodologi, dan sistematika

penulisan Skripsi.

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA yang berisi gagasan-gagasan yang muncul
dengan memberikan landasan teori yang akurat dari berbagai sumber dan konsep-

konsep yang dibutuhkan dalam pengenalan karakter menggunakan metode Eigenface.

Bab 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM yang berisi perancangan
sistem yang akan memberikan gambaran sistem yang akan dibuat serta prosedur—

prosedur yang digunakan dalam sistem:

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM yang berisi implementasi

dari hasil perancangan sistem dan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat.

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN yang berisi kesimpulan atas sistem yang
telah dibuat. serta saran-saran dalam pengembangan dari Skripsi ini agar dapat

dikembangkan kembali.



5.1.

BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa :

1. Tidak semua kartu nama dapat dikenali dengan baik, tingkat

keberhasilan pengenalan karakter dapat mencapal lebih dari 60%. Hal
ini dikarenakan dalam tahap menuju pengenalan karakter masih
terdapat banyak kemungkinan yang. terjadi. Sebagai contoh ialah
proses dari binary dengan thresholding, nilai thresholding akan

mempengaruhi hasil yang ada.

. Nilai threshold juga mempengaruhi tingkat akurasi pengenalan

karakter. Dan. nilai threshold juga harus menyesuaikan dengan

kualitas citra yang akan diproses.

. Pengambilan karakter dengan menggunakan Connected Components

Labeling juga masih terdapat kekurangan dalam pengambilan
karakter. Banyaknya noise yang dari hasil foto kartu nama akan
sangat mempengaruhi hasil dari CCL. Karena noise tersebut akan

dikenali juga sebagai bagian dari karakter.

~~Selain itu tidak adanya standar dalam pembuatan kartu nama dan font

yang digunakan juga akan menyebabkan buruknya pengenalan, karena
database karakter tidak dapat dibuat sebaik mungkin. Hal ini karena
eigen value dari setiap karakter yang ada di database yang dihasilkan
dari metode Eigenface, tidak sedikit yang memiliki nilai yang hampir

sama.
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5.2. Saran

Sistem yang digunakan merupakan sistem pengenalan karakter pada kartu
nama, maka dari itu saran dalam pengembangan sistem kedepannya yaitu :

1. Kartu nama yang akan diambil citranya harus memiliki tulisan yang
terbaca dengan jelas dan tidak terdapat kotoran atau noda.

2. Perlunya algoritma yang lebih baik sebagai proses pengenalan
karakter.

3. Selain itu perlunya lagi proses — proses yang dapat dilakukan untuk
membuat citra menjadi lebih jelas terbaca sehingga membantu dalam
pengambilan citra kartu nama.

4. Tidak menutup kemungkinan jika diperlukan proses lagi seperti
pengurangan gangguan — gangguan yang dapat membuat citra menjadi
tidak terbaca dengan jelas ataupun algortima lain yang dapat

digunakan untuk pengenalan karakter.
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