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INTISARI 

 

Potensi kuliner di kota Yogyakarta memiliki keanekaragaman dan citarasa 

yang khas. Namun informasi tentang kuliner yang berada di kota Yogyakarta 

kurang diketahui oleh banyak orang. Untuk meningkatkan promosi kuliner di area 

kota Yogyakarta, maka dirancang website tentang makanan yang berada di kota 

Yogyakarta. Metode perancangan yang digunakan adalah metode Card Sorting 

yang terdiri dari dua tahap yaitu open card sorting dan close card sorting setelah 

selesai dengan metode card sorting maka website dapat dievaluasi menggunakan 

kuesioner System Usability Scale (SUS). Dalam SUS terdapat 10 pertanyaan yang 

kemudian akan dikalkulasi. Setelah melakukan wawancara. Hasil kalkulasi yang 

diperoleh adalah 71,475%, dari tabel skor SUS hasl 71,475% termasuk dalam 

kategori yang bagus. 
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INTISARI 
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yang terdiri dari dua tahap yaitu open card sorting dan close card sorting setelah 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Kota Yogyakarta adalah salah satu kota di Provinsi Daerah Istimewa 

Yogyakarta. Kota ini memiliki keanekaragaman corak kuliner dan budaya, termasuk 

keanekaragaman kuliner. Keanekaragaman kuliner ini menyebabkan banyaknya jenis 

restoran, cafe, dan pusat oleh – oleh di kota Yogyakarta yang terus dikembangkan oleh 

para pengusaha di bidang kuliner. Lokasi kuliner yang semakin banyak mengakibatkan 

para penikmat kuliner itu sulit mencari lokasi dan restoran yang sesuai dengan masakan 

atau selera yang diinginkan. Selama ini para penikmat kuliner menggunakan cara 

manual untuk mencari lokasi kuliner yaitu dengan cara mengunjungi langsung.  Bagi 

para wisatawan cara manual seperti itu jelas kurang efektif karena akan menghabiskan 

banyak waktu dan belum pasti sesuai selera yang diinginkan. Maka dari itu diperlukan 

informasi yang mudah di akses dari mana saja, salah satunya melalui website kuliner. 

 Website kuliner yang bagus adalah website yang dirancang sesuai dengan 

kebutuhan user dalam mencari makanan yang akan dibeli. Terdapat berbagai macam 

kategori dalam kuliner yang dapat menyebabkan perancang kesulitan dalam 

mengkategorikan jenis kuliner, sehingga perancang akan memberikan informasi yang 

kurang tepat kepada user. User membutuhkan informasi yang tepat dan ringkas ketika 

menggunakan sebuah website. Hal ini dapat dicapai dengan menggunakan beberapa 

metode, salah satunya adalah dengan metode Card Sorting.  

Penelitian ini akan mencoba pembuatan website pencarian beragam menu masakan 

sehingga dapat memudahkan pengguna dalam mencari restoran atau wisata kuliner 

sesuai dengan seleranya. Pencarian yang akan dirancang ini tidak akan mencari 

berdasarkan nama masakan saja, sehingga user tidak terikat dengan satu kata kunci          
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saja. Hasil pencarian tersebut juga akan disertai saran saran mengenai kuliner yang 

sejenis yang layak dipertimbangkan sebagai alternative oleh user.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

 

Masalah yang akan dijumpai dalam kasus ini adalah  bagaimana card sorting 

dapat memenuhi kebutuhan sistem untuk menampilkan informasi yang berguna bagi 

responden. 

 

1.3 Batasan Sistem 

Batasan permasalahan yang akan di jumpai, yakni: 

1. Website kuliner ini hanya untuk makanan yang dijual diwilayah kota 

Yogyakarta. 

2. Website hanya akan menampilkan halaman utama, halaman favorit, 

halaman detail masakan tanpa disertai sistem pemesanan. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang hendak dicapai adalah sebagai berikut: 

1. Menerapkan metode card sorting dalam membangun sebuah sistem 

pencarian kuliner. 

2. Memudahkan user mencari informasi kuliner di Yogyakarta. 
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1.5 Metodologi Penelitian 

 

Tahap – tahap penelitian dalam pembuatan sistem  ini adalah sebagai berikut : 

 

a. Pengumpulan data 

Penulis akan mencari informasi tentang daftar makanan khas di Yogyakarta melalui 

beberapa website kuliner. 

b. Pengkategorian dengan card sorting 

Pada tahap pertama penulis menerapkan  metode open card sorting untuk 

mengkategorikan masakan berdasarkan keputusan responden.  

Pada tahap selanjutnya penulis melakukan pengujian dengan metode closed card 

sorting untuk menguji tingkat pemahaman responden dalam menentukan kategori 

yang tepat pada tahap pertama. 

c. Perancangan sistem 

Pada tahap ini penulis merencanakan Arsitektur Informasi dan antarmuka pada 

website yang akan dibangun. 

d. Evaluasi sistem 

Penulis akan melakukan evaluasi terhadap website  dengan cara melakukan 

pengujian dengan menggunakan kuesioner SUS (system usability scale) untuk 

melihat pemahaman user terhadap website yang telah dirancang untuk 

pengembangan lebih lanjut. 

  ©UKDW
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1.6 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

 

Bab 1 Pendahuluan menjelaskan tentang latar belakang tentang judul tugas 

akhir " Perancangan Situs Kuliner Menggunakan Metode Card Sorting"  dan tujuan 

yang hendak dicapai dalam pelaksanaan tugas akhir ini. Penulis juga memberikan 

beberapa batasan masalah dalam penelitian. Pada bagian akhir dari bab juga dipaparkan 

mengenai sistematika penulisan laporan tugas akhir. 

Bab 2 Tunjauan Pustaka dan Landasan Teori berisi teori-teori yang  didapatkan 

dari berbagai sumber pustaka yang digunakan untuk penyususan tugas akhir dan juga 

memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang dibutuhkan untuk 

memecahkan masalah penelitian pada tugas akhir ini. 

Bab 3 Analisis dan Perancangan Penelitian berisi penjelasan sistem yang akan 

dibuat, seperti langkah-langkah penelitian, kebutuhan hardware dan software, variable 

yang digunakan dan data yang dikumpulkan serta cara perancangan penelitian, simulasi 

atau perencaan penelitian yang diurai secara jelas. 

Bab 4 Implementasi dan Analisis Penelitian berisi hasil penelitian dan 

pembahasan atau analisis dari penelitian yang telah dilaksanakan. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran menjabarkan kesimpulan dari hasil analisis 

peleitian tugas akhir dan saran-saran untuk kegiatan penelitian mendatang. Di bagian 

akhir laporan akan disertai daftar pustaka dan juga lampiran yang diperlukan untuk 

mendukung penelitian. 
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Dari hasil uji coba yang dilakukan oleh penulis kepada responden terhadap 

sistem yang sudah di implementasikan metode card sorting untuk pemilahan data 

kategori yang di inputkan pada sistem, didapatkan hasil perhitungan SUS 71,475% 

hal ini dikategorikan sebagai hasil yang  bagus berdasarkan tabel SUS. 

 

Sehingga sistem yang dibuat dapat di katakan berhasil memenuhi kebutuhan sistem 

untuk menampilkan informasi yang berguna untuk para responden. 

 

5.2 Saran 

 

Untuk penelitian selanjutnya penulis dapat menyarankan metode card 

sorting ini sebagai penunjang dan rujukan literasi untuk pengambilan keputusan 

yang tepat terhadap data-data yang kiranya memiliki kesamaan karakteristik data. 

Sehingga optimasi dalam penyusunan  

  

Apabila kedepannya ada penelitian serupa ada baiknya menambahkan 

jumlah masakan, responden dan iterasi sehingga hasil yang didapatkan lebih 

optimal. 
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