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ABSTRAK 

 

Asrama adalah suatu tempat penginapan yang ditujukan untuk anggota suatu kelompok, 

umumnya murid-murid sekolah dan mahasiswa. Universitas Kristen Duta Wacana (UKDW) di 

Yogyakarta memiliki sebuah Asrama yang ditujukan bagi mahasiswa jurusan teologi. Asrama ini 
mewajibkan mahasiswa teologi untuk tinggal di asrama selama empat semester awal untuk 

mendapatkan pembinaan dari pembina asrama. Banyak administrasi yang harus dikelola oleh 
pengurus dan pembina asrama dan selama ini hanya dilakukan secara manual dan itu menyebabkan 

proses pengelolaan lebih lama dan beresiko terjadi kesalahan pendataan. Asrama UKDW juga 
memiliki fasilitas penginapan untuk masyarakat luar tetapi belum banyak masyarakat yang 

mengetahuinya karena tidak pernah ada iklan sebelumnya.  
Oleh karena itu dibutuhkan sistem yang mampu membantu pengurus dan pembina dalam 

mengelola administrasi asrama serta dapat mempermudah masyarakat jika ingin menyewa fasilitas 

asrama. Dalam sistem yang dibuat penulis ini penulis membuat proses presensi untuk mempermudah 
pembina dan penghuni mengetahui daftar kehadiran pembinaan, penulis juga membuat proses upload 

pembayaran penyewaan fasilitas agar pemesanan dan pembayaran dapat dilakukan di dalam sistem 
untuk mempermudah masyarakat dan pengelola asrama dalam bertransaksi.  

Penelitian ini menghasilkan sistem yang mampu mencatat semua daftar hadir pembinaan, 
pemesanan fasilitan dan pembayaran agar pengelola, penghuni, masyarakat dan pembina tidak perlu 
melakukan transaksi secara manual lagi. Tidak hanya itu sistem dapat membuat pembina, penghuni 
dan pengelola dapat berinteraksi melalui sistem dengan berdiskusi tanpa harus selalu bertatap muka. 

 

Kata-Kata Kunci: Sistem Informasi Asrama,  
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ABSTRAK 

 

Asrama adalah suatu tempat penginapan yang ditujukan untuk anggota suatu kelompok, 

umumnya murid-murid sekolah dan mahasiswa. Universitas Kristen Duta Wacana (UKDW) di 

Yogyakarta memiliki sebuah Asrama yang ditujukan bagi mahasiswa jurusan teologi. Asrama ini 
mewajibkan mahasiswa teologi untuk tinggal di asrama selama empat semester awal untuk 

mendapatkan pembinaan dari pembina asrama. Banyak administrasi yang harus dikelola oleh 
pengurus dan pembina asrama dan selama ini hanya dilakukan secara manual dan itu menyebabkan 

proses pengelolaan lebih lama dan beresiko terjadi kesalahan pendataan. Asrama UKDW juga 
memiliki fasilitas penginapan untuk masyarakat luar tetapi belum banyak masyarakat yang 

mengetahuinya karena tidak pernah ada iklan sebelumnya.  
Oleh karena itu dibutuhkan sistem yang mampu membantu pengurus dan pembina dalam 

mengelola administrasi asrama serta dapat mempermudah masyarakat jika ingin menyewa fasilitas 

asrama. Dalam sistem yang dibuat penulis ini penulis membuat proses presensi untuk mempermudah 
pembina dan penghuni mengetahui daftar kehadiran pembinaan, penulis juga membuat proses upload 

pembayaran penyewaan fasilitas agar pemesanan dan pembayaran dapat dilakukan di dalam sistem 
untuk mempermudah masyarakat dan pengelola asrama dalam bertransaksi.  

Penelitian ini menghasilkan sistem yang mampu mencatat semua daftar hadir pembinaan, 
pemesanan fasilitan dan pembayaran agar pengelola, penghuni, masyarakat dan pembina tidak perlu 
melakukan transaksi secara manual lagi. Tidak hanya itu sistem dapat membuat pembina, penghuni 
dan pengelola dapat berinteraksi melalui sistem dengan berdiskusi tanpa harus selalu bertatap muka. 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 
 

Asrama Universitas Kristen Duta Wacana (UKDW) yang terletak di kawasan 

Seturan merupakan asrama bagi mahasiswa Teologi. Mahasiswa Teologi yang tinggal di 

asrama tersebut merupakan mahasiswa tahun ajaran baru dan satu tahun diatasnya. Dan 

mereka wajib tinggal di asrama selama dua tahun guna mengikuti pembinaan. Dalam satu 

kamar biasa dihuni oleh tiga sampai empat orang dan di dalamnya selalu diisi oleh 

mahasiswa tahun ajaran baru dan didampingi oleh mahasiswa yang berada satu tingkat 

diatasnya. Selama masa pembinaan di asrama tersebut mereka wajib mengikuti kegiatan 

pembinaan yang dilaksanakan oleh pihak asrama. Namun untuk mengisi daftar hadir 

mahasiswa, masih menggunakan kertas, sehingga dapat beresiko kehilangan data. Mereka 

yang tinggal di asrama tersebut juga wajib melakukan pembayaran asrama per bulan dan 

pembayaran dilakukan masih secara manual. 

 

Bukan hanya menjadi tempat tinggal bagi mahasiswa teologi. Tetapi asrama tersebut 

juga memiliki penginapan yang biasa disewa orang tua / wali dari mahasiswa yang 

tinggal di asrama tersebut. Tetapi tidak banyak masyarakat yang mengetahui bahwa 

asrama UKDW memiliki penginapan karena kurangnya media untuk mempromosikan 

fasilitas tersebut, sehingga sebagian besar yang mengetahui mengenai penginapan 

tersebut merupak kerabat dari mahasiswa yang tinggal di asrama tersebut. Bukan hanya 

penginapan, asrama tersebut juga memiliki ruang seminar yang dapat disewakan untuk 

masyarakat umum. Di dalam asrama itu sendiri sering mengadakan kegiatan-kegiatan 

yang mengundang masyarakat di luar asrama untuk berpartisipasi. Akan tetapi media 

yang digunakan untuk menyebarkan informasi kegiatan tersebut hanya melalui surat 

tertulis kepada gereja-gereja. Sehingga sangat sedikit masyarakat yang tau mengenai 

kegiatan apa saja yang dilaksanakan oleh pihak asrama. 
 

Oleh karena itu untuk mengatasi permasalahan diatas sangat dibutuhkan sebuah 

sistem yang dapat mempermudah penghuni asrama maupun masyarakat luas untuk 

mengkases dan mengetahui segala kegiatan dan fasilitas yang ada di asrama. Sistem ini 

bukan hanya menampilkan informasi asrama, tetapi juga terdapat fasilitas pemesanan 

penginapan atau ruang semunar atau bus secara online. Sistem ini juga mampu membantu 

pengelolaan administrasi bagi penghuni asrama 
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2 
 
 

 

1.2 Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat dirumuskan menjadi beberapa rumusan 

masalah, sebagai berikut : 
 

1) Apakah system dapat membantu admin dalam mengelola data mahasiswa asrama ? 
 

2) Apakah system dapat mencatat daftar hadir mahasiswa dalam setiap 

kegiatan pembinaan ? 
 

3) Apakah system dapat membantu mahasiswa dalam melakukan pembayaran 

asrama setiap bulannya ? 
 

4) Apakah system dapat membantu pengguna umum maupun mahasiswa 

dalam melakukan pemesanan fasilitas asrama ? 
 

1.3 Batasan Masalah 

 

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka batasan–batasan masalah dalam 

penelitian ini adalah: 

 

a. Lokasi studi kasus untuk penelitian ini adalah Asrama UKDW 
 

b. Objek yang dianalisis dalam penelitian ini adalah data-data dari Asrama UKDW 
 

c. Menggunakan data administrasi Asrama UKDW. 
 

1.4 Spesifikasi Sistem 
 

Berikut ini adalah spesifikasi system aplikasi yang akan dibuat : 
 

1) Kemampuan Sistem 
 

 Sistem mampu menangani transaksi asrama baik pembayaran penyewaan 
 

 
fasilitas maupun pembayaran uang bulanan asrama bagi penghuni asrama. 

 

Sistem mampu menambahkan forum diskusi untuk penghuni asrama. 
 

 
 

Sistem mampu menambahkan fasilitas pengumuman bagi penghuni dan 
 

 
 

 
pengguna umum. 

 

Sistem mampu menampilkan laporan pembayaran kamar  penghuni asrama. 
 

 
 

Sistem mampu memberikan laporan pembayaran pemesanan fasilitas. 
 

 
 

Sistem mampu mencatat daftar hadir mahasiswa asrama. 
 

 
 

 
 

2) Spesifikasi perangkat lunak 

 Sistem Operasi Windows 7 Ultimate

 Perangkat lunak XAMPP


 Sublime Text 3


 Bahasa pemrograman PHP


3) Spesifikasi perangkat keras 
 

Prosesor Intel Core i3-2330M4CPU @ 2.20 GHz 
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 RAM 2 GB 

 

 Harddisk 500 GB 
 

  

  
  

 
 Laptop atau Komputer 

 

  
 

4) Spesifikasi kecerdasan pembangun 

 Kemampuan menggunakan aplikasi berbasis web

 Menguasai kasus dan metode penelitian yang digunakan


 Menguasai bahasa pemrograman PHP


5) Spesifikasi kecerdasan pengguna aplikasi 

   Mampu menggunakan komputer
 

 Mampu berinteraksi dengan web
 

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian 
 

Penelitian pada kasus pengelolaan asrama berbasis web ini bertujuan untuk: 
 

1) Membangun sistem informasi bebasis web untuk penghuni asrama dan 

masyarakat agar lebih mudah dalam melakukan transaksi 
 

2) Meneliti apakah sistem informasi berbasis web dapat diaplikasikan dalam 

studi kasus yang sedang dikerjakan yaitu dalam pengelolaan asrama 
 

1.6 Metode Penelitian 
 

Dalam melakukan penelitian ini berikut adalah langkah-langkah mengerjakan 

penelitian 
 

1) Melakukan studi literatur mengenai sistem informasi berbasis web dan PHP 

melalui buku, jurnal dan internet 
 

2) Melakukan wawancara dengan pengurus asrama mengenai sistem yang 

digunakan saat ini di dalam asrama 
 

3) Melakukan wawancara kepada pengurus asrama untuk mendapatkan data asrama 

dan transaksi asrama 
 

4) Membuat rancangan untuk membangun sistem 
 

5) Evaluasi dan testing apakah sistem dapat bekerja dengan baik dan sesuai 

dengan kebutuhan pengguna 
 

1.7 Sistematika Penulisan 
 

Penulisan laporan tugas akhir ini akan disusun dalam lima bab dengan sistematika 

penulisan sebagai berikut: 
 

Bab 1 pendahuluan berfungsi untuk menjelaskan gambaran umum mengenai studi 

kasus yang dikerjakan bab ini berisi sub-bab latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, spesifikasi sistem, tujuan dan manfaat penelitian, metode penelitian, dan 
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sistematika penulisan. Selanjutnya pada bab 2 berisi landasan teori yang membahas 

konsep-konsep yang diperlukan sebagai dasar penelitian tugas akhir ini. 
 

Bab 3 merupakan perancangan sistem, membahas bagaimana teori yang dari bab 

sebelumnya diimplementasikan pada sistem yang akan dibuat serta rancangan kerja serta 

alur atau proses-proses yang digunakan dalam pembuatan sistem. 
 

Bab 4 merupakan penerapan sistem berdasarkan rancangan yang telah dibuat pada bab 
 

3. 
 

Bab 5 merupakan penutup yang berisikan kesimpulan dari analisis yang dilakukan, 

hasil penelitian, serta saran-saran untuk kegiatan penelitian kedepan. Kesimpulan juga 

berisi jawaban dari pertanyaan yang dibahas pada rumusan masalah. 
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BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 
 
 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan: 

 

a. Sistem mampu memudahkan pengguna dalam melakukan transaksi 
 

pembayaran dan pemesanan tanpa harus bertatap muka. 
 

b. System mampu menampilkan laporan transaksi penyewaan dan 

pembayaran setiap bulannya. 

 

5.2 Saran 

 

Saran yang diberikan untuk pengembangan dan perbaikan sistem dikemudian 

hari, antara lain: 

 

a. Sistem mempunyai fitur sms sebagai pengingat batas akhir pembayaran 

sehingga pengguna yang melakukan transaksi tidak lupa untuk membayar. 
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