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INTISARI 

DETEKSI LAHAN PARKIR KOSONG DI UKDW MENGGUNAKAN 

PERBANDINGAN POSISI OBJEK 

 

Saat ini, pegawai dan mahasiswa di Universitas Kristen Duta Wacana 

mengalami masalah dalam mencari tempat untuk memarkirkan kendaraannya, 

terutama untuk mobil. Hal ini dikarenakan sempitnya lahan parkir dan semakin 

banyak pegawai dan mahasiswa Universitas yang pergi ke kampus dengan 

menggunakan kendaraan roda 4. Masalah yang muncul pada parkiran mobil adalah 

waktu yang dihabiskan untuk mencari ketersediaan lahan parkir. Pengendara akan 

mencari lahan parkir sampai mereka mendapatkan lahan parkir yang tersedia. Tidak 

adanya sistem informasi parkir otomatis membuat pengendara mobil harus mencari 

sendiri lahan parkir yang kosong, dan pengendara juga tidak mengetahui apakah 

masih terdapat tempat kosong atau tidak ketika pengendara mobil baru memasuki 

area parkir. 

Dari solusi di atas masih ditemukan beberapa kendala. Dengan 

berkembangnya kemampuan komputer untuk melakukan image processing, 

permasalahan ini dapat diselesaikan dengan menerapkan Background Subtraction. 

Aplikasi yang melakukan image processing untuk memantau kondisi lahan parkir 

apakah tempat tersebut tersedia atau tidak berdasarkan kondisi terakhir lahan 

parkir. 

Penelitian ini akan membuat prototype aplikasi untuk mengolah gambar 

dari kondisi lahan parkir di Universitas Kristen Duta Wacana menggunakan metode 

Background Subtraction sehingga diperoleh hasil apakah ada lahan parkir yang 

tersedia di tempat parkir. Berdasarkan hasil pengujian dan analisis, deteksi lahan 

parkir kosong di gedung B1 UKDW dengan 65 data uji keadaan parkir dapat 

menghasilkan presentase keberhasilan sebesar 93.69%. 

 

 

 

Kata Kunci: Background Subtraction, Pengolahan Citra. 
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INTISARI 

DETEKSI LAHAN PARKIR KOSONG DI UKDW MENGGUNAKAN 

PERBANDINGAN POSISI OBJEK 

 

Saat ini, pegawai dan mahasiswa di Universitas Kristen Duta Wacana 

mengalami masalah dalam mencari tempat untuk memarkirkan kendaraannya, 

terutama untuk mobil. Hal ini dikarenakan sempitnya lahan parkir dan semakin 

banyak pegawai dan mahasiswa Universitas yang pergi ke kampus dengan 

menggunakan kendaraan roda 4. Masalah yang muncul pada parkiran mobil adalah 

waktu yang dihabiskan untuk mencari ketersediaan lahan parkir. Pengendara akan 

mencari lahan parkir sampai mereka mendapatkan lahan parkir yang tersedia. Tidak 

adanya sistem informasi parkir otomatis membuat pengendara mobil harus mencari 

sendiri lahan parkir yang kosong, dan pengendara juga tidak mengetahui apakah 

masih terdapat tempat kosong atau tidak ketika pengendara mobil baru memasuki 

area parkir. 

Dari solusi di atas masih ditemukan beberapa kendala. Dengan 

berkembangnya kemampuan komputer untuk melakukan image processing, 

permasalahan ini dapat diselesaikan dengan menerapkan Background Subtraction. 

Aplikasi yang melakukan image processing untuk memantau kondisi lahan parkir 

apakah tempat tersebut tersedia atau tidak berdasarkan kondisi terakhir lahan 

parkir. 

Penelitian ini akan membuat prototype aplikasi untuk mengolah gambar 

dari kondisi lahan parkir di Universitas Kristen Duta Wacana menggunakan metode 

Background Subtraction sehingga diperoleh hasil apakah ada lahan parkir yang 

tersedia di tempat parkir. Berdasarkan hasil pengujian dan analisis, deteksi lahan 

parkir kosong di gedung B1 UKDW dengan 65 data uji keadaan parkir dapat 

menghasilkan presentase keberhasilan sebesar 93.69%. 

 

 

 

Kata Kunci: Background Subtraction, Pengolahan Citra. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini, pegawai dan mahasiswa di Universitas Kristen Duta Wacana 

mengalami masalah dalam mencari tempat untuk memarkirkan kendaraannya, 

terutama untuk mobil. Hal ini dikarenakan sempitnya lahan parkir dan semakin 

banyak pegawai dan mahasiswa Universitas yang pergi ke kampus dengan 

menggunakan kendaraan roda 4.  

Masalah yang muncul pada parkiran mobil adalah waktu yang dihabiskan 

untuk mencari ketersediaan lahan parkir. Pengendara akan mencari lahan parkir 

sampai mereka mendapatkan lahan parkir yang tersedia. Tidak adanya sistem 

informasi parkir otomatis membuat pengendara mobil harus mencari sendiri lahan 

parkir yang kosong, dan pengendara juga tidak mengetahui apakah masih terdapat 

tempat kosong atau tidak ketika pengendara mobil baru memasuki area parkir. 

Menurut Choudekar (2011) Tempat parkir mobil adalah objek penting bagi 

pengendara dan lalu lintas. Dengan masalah kemacetan lalu lintas kota dan semakin 

berkurangnya tempat, tempat parkir perlu dilengkapi dengan informasi parkir 

otomatis dan sistem panduan parkir.  

 Masalah seperti ini dapat diselesaikan dengan memasang sensor seperti 

inframerah disetiap bagian lahan parkir, akan tetapi cara ini memerlukan penataan 

ulang lahan parkir sehingga cara ini kurang efisien. Selain itu jumlah alat sensor 

inframerah yang dibutuhkan sejumlah lahan parkir yang ada, jadi ketika lahan 

parkir berkapasitas 100 mobil, maka jumlah sensor inframerah yang dibutuhkan 

juga sejumlah 100 buah. (Idris, dkk, 2009) 

Dari solusi di atas masih ditemukan beberapa kendala. Dengan 

berkembangnya kemampuan komputer untuk melakukan image processing, 

permasalahan ini dapat diselesaikan dengan menerapkan Background Subtraction. 

Aplikasi yang melakukan image processing untuk memantau kondisi lahan parkir 
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apakah tempat tersebut tersedia atau tidak berdasarkan kondisi terakhir lahan 

parkir. 

Penelitian ini akan membuat prototype aplikasi untuk mengolah gambar 

dari kondisi lahan parkir di Universitas Kristen Duta Wacana sehingga diperoleh 

hasil apakah ada lahan parkir yang tersedia di tempat parkir dan di mana letak lahan 

parkir tersebut berada, sehingga nantinya pengendara bisa langsung diarahkan 

menuju lahan parkir yang tersedia dan diharapkan waktu pencarian lahan parkir 

oleh pengendara di Universitas Kristen Duta Wacana menjadi lebih singkat 

daripada sebelumnya. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana implementasi dan 

tingkat keakuratan metode Background Subtraction untuk mencari ketersediaan 

lahan parkir mobil di UKDW.  

1.3 Batasan Masalah 

 Penelitian yang akan dilakukan memiliki batasan sebagai berikut: 

1. Implementasi akan dilakukan di basement 1 gedung Agape Universitas 

Kristen Duta Wacana khususnya untuk mobil.  

2. Pengujian dilakukan pada jam 07.30 – 15.00 saat aktivitas di tempat parkir 

sedang banyak 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi berbasis sensor 

kamera yang dapat mencari ketersediaan lahan parkir mobil di Universitas Kristen 

Duta Wacana dengan menggunakan metode background substraction.  
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1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi yang akan digunakan dalam penelitian guna mencari lahan parkir 

kosong di Universitas Kristen Duta Wacana adalah sebagai berikut: 

1) Studi Pustaka 

Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori yang berkaitan dengan 

Pengolahan Citra Digital, Segmentasi Citra, dan Computer Vision melalui 

beberapa buku, jurnal, artikel, dan bahan lain yang mendukung. 

2) Penentuan Standar Struktur Data 

Menentukan standar struktur data dan format data ketersediaan lahan parkir. 

Standar struktur dan format data tersebut akan diterapkan pada Aplikasi pencari 

lahan parkir kosong pada penelitian ini, Aplikasi pendeteksi tempat parkir, dan 

data yang disimpan pada server. 

3) Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan dengan cara memasang kamera di lahan parkir 

mobil Universitas Kristen Duta Wacana. Yang pada saat tertentu akan 

mengambil data citra sebanyak 3-6 citra yang nantinya akan dikirim ke server. 

4) Pembuatan Sistem 

Pembuatan sistem pengolahan citra akan dibuat dengan bahasa pemrogramman 

C++. 

5) Metode Pengujian 

Pengujian dilakukan dengan memasukan data citra ke server, lalu server akan 

mengolahnya dan memberikan hasil. Jika hasil yang diberikan sudah tepat dan 

sesuai keadaan di lahan parkir maka pengujian dianggap berhasil. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

BAB 1 PENDAHULUAN membahas tentang latar belakang, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian serta sistematika 

penulisan penelitian ini. 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA. Berisi tinjauan pustaka dan landasan teori 

yang menjadi dasar penelitian ini. Pada bab ini dijelaskan secara detail seluruh 

informasi dan studi pustaka yang diperoleh oleh peneliti berkatian dengan 
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penelitian ini. Bab ini akan menjadi acuan peneliti untuk melakukan tahapan 

penelitian. 

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN PENELITIAN. Berisi 

rancangan sistem monitoring ketersediaan jumlah parkir mobil, alur kerja 

sistem, hardware dan software yang dibutuhkan untuk mendukung penelitian. 

BAB 4 IMPLEMENTASI SISTEM DAN ANALISIS SISTEM. Berisi 

uraian detail implementasi sistem dan uraian detail hasil analisis sistem yang 

didapatkan dari hasil uji coba yang dilakukan. 

BAB 5 SARAN DAN KESIMPULAN. Berisi kesimpulan dari hasil analisis 

yang didapat, saran dan rekomendasi yang dapat dilakukan untuk penelitian 

lebih lanjut. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil pengujian dan analisis sistem yang dibuat, maka dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Sistem berhasil dalam mengimplementasikan Background Subtraction 

untuk mendeteksi slot parkir yang terisi / kosong pada gedung parkiran. 

Implementasi dilakukan dengan mengubah citra background dan 

foreground menjadi ukuran 450 x 450 dan diubah dalam bentuk 

grayscale yang digunakan untuk proses Background Subtraction. 

Pengujian menggunakan 10 citra background yang mewakili 4-8 citra 

foreground, total citra sebanyak 65 memiliki tingkat kesuksesan sebesar 

92.2330% untuk penggunakan threshold 1, sebesar 93.689% untuk 

penggunaan threshold threshold 2, dan sebesar 79.61% untuk 

penggunaan threshold 3. 

2. Implementasi Background Subtraction memiliki beberapa kelemahan 

dalam mengenali objek yang didapat setelah proses Background 

Subtraction itu sendiri. Hal ini disebabkan tidak ada metode khusus 

yang digunakan untuk mengenali objek dari citra foreground. 

Pengenalan hanya mengandalkan besaran luas dari objek yang didapat 

sehingga tidak diketahui dengan pasti apakah objek tersebut merupakan 

mobil atau bukan. Selain itu Background Subtraction sangat bergantung 

pada kesamaan citra background dan foreground sehingga sangat 

sensitive terhadap perubahan yang terjadi. 

5.2  Saran 

 Sistem deteksi lahan parkir kosong di UKDW ini masih dapat dilakukan 

pengembangan lebih lanjut lagi. Penulis memberikan saran sebagai berikut: 
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1. Pemotongan slot parkir yang dapat dilakukan secara otomatis oleh 

sistem. Sehingga tidak perlu lagi adanya konfigurasi ulang ketika sistem 

di implementasikan pada tempat lain. 

2. Penyempurnaan metode normalisasi sehingga threshold yang 

didapatkan dapat lebih menyesuaikan keadaan tempat parkir di UKDW 

3. Perlu ditambahkan process pre-processing sehingga ketika citra 

foreground mengalami perubahan seperti terkena angin sistem tetap 

dapat mendapat hasil yang optimal. 
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