
1 
 

 

EKSTRAKSI INFORMASI NAMA MAKANAN NUSANTARA 

BERDASARKAN ATURAN, KAMUS DAN SEGMENT-BASED 

HIDDEN MARKOV MODEL 

 

Tugas Akhir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diajukan oleh: 

WELLY PURNAMA 

71130049 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA 

YOGYAKARTA 

2017

©UKDW



 

 
 

 

 

 

 

©UKDW



 

 

 

 

 

 

©UKDW



 

 

 

 

 

 

 

©UKDW



 

 

UCAPAN TERIMAKASIH 

 

 

Puji syukur dan terimakasih penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha 

Esa atas segala berkat dan rahmat-Nya, sehingga laporan Tugas Akhir ini dapat 

diselesaikan.  

 

Dalam penyusunan laporan ini tidak terlepas dari dukungan, bantuan, dan peran 

serta berbagai pihak yang telah membantu dalam proses penelitian dan pembuatan 

laporan tugas akhir ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

 

1. Ibu Dr. Lucia Dwi Krisnawati selaku dosen pembimbing I. 

 

2. Ibu Gloria Virginia, S.Kom., MAI, Ph.D. selaku dosen pembimbing II. 

 

3. Kepada orang tua yang selalu memberi dukungan untuk menyelesaikan 

studi. 
 

 

Laporan ini tentu tidak luput dari kesalahan dan kekurangan, mengingat 

keterbatasan kemampuan dan pengetahuan yang dimiliki penulis. Saran dan kritik yang 

bersifat membangun selalu penulis harapkan. Semoga laporan Tugas Akhir ini 

bermanfaat bagi penulis sendiri maupun bagi para pembaca. 

 

 

Yogyakarta, …………….. 2016 

 

 

                                                                                 Welly Purnama 

 

vi 

©UKDW



 

 

KATA PENGANTAR 

 

 

Puji syukur dan terimakasih penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha 

Esa atas segala berkat dan rahmat-Nya, sehingga laporan tugas akhir ini dapat 

diselesaikan.  

Laporan ini tentu tidak luput dari kesalahan dan kekurangan, mengingat 

keterbatasan kemampuan dan pengetahuan yang dimiliki penulis. Saran dan kritik yang 

bersifat membangun selalu penulis harapkan. Semoga laporan tugas akhir ini 

bermanfaat bagi penulis sendiri maupun bagi para pembaca. 

 

 

 

 

 

 

Yogyakarta, …………….. 2016 

 

 

 

Welly Purnama 

 

 

 

 

 

vii 

©UKDW



 

 

 INTI SARI  

 

 

EKSTRAKSI INFORMAMSI NAMA MAKANAN NUSANTARA 

BERDASARKAN ATURAN, KAMUS, DAN SEGMENT-BASED HIDDEN 

MARKOV MODEL 

 

Banyaknya Informasi yang beredar bebas dan tidak terbatas melalui website 

maupun social media kini menimbulkan suatu masalah yang disebut dengan 

Information Overload. Salah satu penyebab informasi terbanyak di Internet adalah 

informasi mengenai nama makanan. Informasi tersebut mayoritas berhubungan 

dengan bisnis produksi, pembuatan, penjualan, dan iklan. Untuk mengatasi hal 

tersebut, maka dibutuhkan sistem yang dapat melakukan ekstraksi informasi. 

Segment-based Hiddem Markov Model (SHMM) merupakan salah satu pemodelan 

statistika yang bisa diterapkan untuk membangun sistem ekstraksi informasi. 

Dalam penelitian ini, penulis akan menerapkan SHMM, leksikon, dan aturan untuk 

membangun sistem yang dapat melakukan ekstraksi nama makanan nusantara. 

Sistem juga akan dievaluasi dengan cara menghitung nilai presisi, recall, dan f-

measure. Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan, didapatkan bahwa penerapan 

SHMM, leksikon dan aturan untuk mengekstraksi nama makanan nusantara 

memiliki nilai recall yang tinggi, tetapi memiliki presisi yang rendah. Hal tersebut 

terjadi karena ditemukannya beberapa redundancy dari keluaran sistem. Selain itu, 

ditemukan juga bahwa dokumen latih memiliki peran yang sangat penting dalam 

ekstraksi nama makanan nusantara berdasarkan aturan, kamus, dan SHMM. Hal 

tersebut dibuktikan dengan nilai presisi dari dokumen uji yang diambil dari 

dokumen latih lebih tinggi daripada nilai presisi dari dokumen uji yang tidak 

diambil dari dokumen latih. 
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 INTI SARI  

 

 

EKSTRAKSI INFORMAMSI NAMA MAKANAN NUSANTARA 

BERDASARKAN ATURAN, KAMUS, DAN SEGMENT-BASED HIDDEN 

MARKOV MODEL 

 

Banyaknya Informasi yang beredar bebas dan tidak terbatas melalui website 

maupun social media kini menimbulkan suatu masalah yang disebut dengan 

Information Overload. Salah satu penyebab informasi terbanyak di Internet adalah 

informasi mengenai nama makanan. Informasi tersebut mayoritas berhubungan 

dengan bisnis produksi, pembuatan, penjualan, dan iklan. Untuk mengatasi hal 

tersebut, maka dibutuhkan sistem yang dapat melakukan ekstraksi informasi. 

Segment-based Hiddem Markov Model (SHMM) merupakan salah satu pemodelan 

statistika yang bisa diterapkan untuk membangun sistem ekstraksi informasi. 

Dalam penelitian ini, penulis akan menerapkan SHMM, leksikon, dan aturan untuk 

membangun sistem yang dapat melakukan ekstraksi nama makanan nusantara. 

Sistem juga akan dievaluasi dengan cara menghitung nilai presisi, recall, dan f-

measure. Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan, didapatkan bahwa penerapan 

SHMM, leksikon dan aturan untuk mengekstraksi nama makanan nusantara 

memiliki nilai recall yang tinggi, tetapi memiliki presisi yang rendah. Hal tersebut 

terjadi karena ditemukannya beberapa redundancy dari keluaran sistem. Selain itu, 

ditemukan juga bahwa dokumen latih memiliki peran yang sangat penting dalam 

ekstraksi nama makanan nusantara berdasarkan aturan, kamus, dan SHMM. Hal 

tersebut dibuktikan dengan nilai presisi dari dokumen uji yang diambil dari 

dokumen latih lebih tinggi daripada nilai presisi dari dokumen uji yang tidak 

diambil dari dokumen latih. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Makanan Indonesia merupakan salah satu makanan yang paling beragam di 

dunia. Kekayaan jenis makananya merupakan cermin dari keberagaman budaya 

serta tradisi di Indonesia yang terdiri dari sekitar 6.000 pulau berpenghuni, dan 

menempati peran penting dalam budaya nasional Indonesia secara umum. (Day, 

2015) 

 Menurut Ocepek dkk. (2013, hlm 1-5), informasi mengenai makanan adalah 

salah satu penyumbang informasi terbanyak di Internet melalui website, dan sosial 

media. Informasi tersebut mayoritas berhubungan dengan bisnis produksi, 

pembuatan, penjualan, dan iklan mengenai makanan. Krol (2011) berpendapat 

bahwa masalah yang saat ini dihadapi adalah Information overload, yaitu kondisi 

saat informasi beredar bebas dan tidak terbatas sehingga menyebabkan informasi 

yang diterima menjadi berlebihan.    

 Prado dan Freneda (2007: hlm 1-4) pada bukunya mengungkapkan bahwa 

banyaknya informasi pada volume halaman yang besar pada suatu dokumen 

membuat perlunya untuk mengekstrak informasi yang berguna dari dokumen.  

Ekstraksi informasi merupakan hal yang penting, dan sudah memberi efek yang 

besar sejauh untuk bidang penelitian, dan juga bisnis. Ekstraksi informasi nama 

makanan menjadi hal yang penting untuk mempermudah mendapatkan informasi 

yang lebih kompleks seperti meningkatkan mutu produk serta mengetahui produk 

yang laku di pasaran bagi pelaku bisnis dan penikmat makanan nusantara. 
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 Oleh karena itu, untuk mengatasi masalah information overload, dan 

mempermudah para pelaku bisnis dan penikmat makanan dalam mencari informasi 

mengenai nama makanan nusantara, penulis akan membuat sistem cerdas untuk 

ekstraksi informasi nama makanan nusantara dari dokumen teks, dan membuang 

data-data tidak berguna agar Information Overload tidak terjadi pada pihak pelaku 

bisnis dan penikmat makanan nusantara.  Sistem yang dibangun akan berbasiskan 

aturan, kamus, dan Segment-Based Hidden Markov Model dengan bahasa 

pemrograman PHP dan diimplementasikan dalam web.  

 

 

1.2 Perumusan Masalah 

 Dalam rangka membangun sistem dengan menggunakan aturan, kamus, dan 

Segment-Based Hidden Markov Model, ada beberapa pertanyaan yang harus 

dijawab : 

1. Bagaimana cara mengimplementasikan aturan, kamus, dan Segment-Based 

Hidden Markov Model untuk ekstraksi nama-nama makanan nusantara ? 

2. Bagaimana tingkat keakuratan dari penggunaan aturan, kamus dan 

Segment-Based Hidden Markov Model untuk mencari nama makanan 

nusantara pada suatu dokumen ? 

 

1.3 Batasan Masalah 

     Penelitian yang akan dilakukan memiliki beberapa batasan sebagai berikut ini : 

1. Nama makanan nusantara yang dapat terekstraksi oleh sistem maksimal 

terdiri dari 3 kata, dan minimal 2 kata. 

2. Sistem hanya bisa menerima masukkan file dokumen dalam bentuk .txt. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah program yang mampu 

mengidentifikasi nama makanan nusantara dengan menggunakan aturan, kamus, 

dan Segment-based Hidden Markov Model. Sistem akan dievaluasi berdasarkan 

performa menggunakan perhitungan precision, recall, dan F-measure. 

 

1.5 Metode Penelitian 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini antara lain sebagai berikut : 

1.  Pengumpulan data 

Dokumen yang digunakan diambil dari artikel online (blog, website) yang 

berhubungan dengan sejarah, wisata, bisnis, dan hotel yang mengandung nama 

makanan nusantara.  

2.  Pembuatan aturan dan kamus 

Aturan dan kamus yang di buat nantinya akan digunakan untuk proses akhir 

filtering nama makanan nusantara, selain itu kamus juga digunakan untuk proses 

awal mencari segment. Aturan dibuat oleh peneliti, sedangkan kamus didapatkan 

dari buku, artikel online, dan observasi secara langsung ke lapangan. 

3. Pembangunan Sistem 

Sistem akan dibuat dengan bahasa pemrograman PHP dan dikembangkan 

dengan aturan, kamus serta Segment-Based Hidden Markov Model dengan 

algoritma viterbi dan smoothing untuk mencari nama makanan nusantara dari 

suatu dokumen. 

4. Evaluasi 

Evaluasi bertujuan untuk mengukur performa sistem, dan akan dilakukan dengan 

cara menghitung nilai precision, recall, dan F-measure dari keluaran hasil 

ekstraksi sistem.  
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1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi beberapa bab, 

yaitu: 

Bab I Pendahuluan, berfungsi untuk memberikan gambaran umum tentang 

penelitian. Pendahuluan berisi latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan laporan. 

Bab II Tinjauan Pustaka, terdiri dari dua bagian utama, yaitu tinjauan 

pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan berbagai teori yang 

didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang digunakan dalam penelitian. 

Sedangkan landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama 

yang diperlukan untuk memecahkan masalah. 

Bab III Perancangan Sistem, berisi mengenai arsitektur sistem, spesifikasi 

sistem yang dibuat, diagram use case, algoritma dan flowchart  

Bab IV Implementasi dan Analisis Sistem, berisi tentang implementasi dan 

analisis hasil akhir sistem secara keseluruhan dari pembuatan tugas akhir ini 

Bab V Kesimpulan dan saran, berisi tentang kesimpulan dari hasil penelitian 

yang dilakukan serta saran untuk penelitian agar dapat memberikan hasil yang lebih 

baik. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil impelementasi dan analisis sistem, maka diperoleh kesimpulan 

sebagai berikut: 

 Dari analisis evaluasi sistem, isi dan frekuensi dari dokumen uji dan 

dokumen latih sangat mempengaruhi hasil akhir sistem. Hal ini dikarenakan 

perhitungan probabilitas Segment-based Hidden Markov Model (SHMM) 

diambil dari dokumen uji dan dokumen latih. 

 Dari hasil pengujian ditemukan bahwa penggunaan dokumen uji yang di 

dapatkan dari dokumen latih (corpus A) memiliki nilai presisi yang lebih 

baik daripada dokumen uji yang didapatkan dari luar dokumen latih (corpus 

B), dan dari kesuluruhan pengujian dokumen uji didapatkan nilai presisi 

yang rendah dengan nilai recall yang tinggi. 

 Dari hasil analisis keluaran sistem, sistem tidak bisa melakukan ekstraksi 

terhadap nama makanan yang unik seperti oseng-oseng mercon, dan bakso 

setan karena keterbatasan jumlah leksikon dan variasi nama makanan pada 

dokumen latih. 

 Nama kota bisa terekstraksi sebagai nama makanan jika terdapat pada 

leksikon dan dokumen latih seperti nasi padang, soto khas Boyolali, dll, 

sehingga dibutuhkan aturan khusus untuk nama makanan yang mengandung 

nama kota untuk meningkatkan presisi dari keluaran sistem. 
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5.2 Saran 

Saran untuk pengembangan dan perbaikan sistem ini adalah : 

 Diharapkan jumlah data latih yang digunakan diperbesar lagi. 

 Isi dari dokumen latih diharapkan lebih disesuaikan lagi dengan topik nama 

makanan nusantara. 

 Penambahan aturan baru yang khusus seperti aturan untuk nama makanan 

yang mengandung nama kota, seperti nasi Padang, soto Boyolali, dll. 

 Penambahan aturan yang melibatkan konteks dimana nama makanan akan 

muncul atau prefiks leksikal untuk nama makanan.  

Contoh: kata “makan” berfungsi sebagai prefiks leksikal. 

 Perluasan konteks perhitungan probabilitas dari bigram sampai trigram agar 

sistem dapat melakukan ekstraksi pada nama makanan nusantara yang lebih 

dari tiga kata. 
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