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INTISARI 

 

Implementasi Maximally Stable Extermal Region dan Moment 

Invariant Hu Pada Kartu Nama Fakultas Teknologi Informasi 

UKDW berbasis Mobile 

 

Kartu nama memiliki berbagai macam infomasi yang terkandung 

didalamnya untuk membantu seseorang dalam upaya memperkenalkan diri kepada 

orang lain yang baru di kenalnya. Kartu nama memiliki banyak model layout desain 

tergantung dari tempat atau orang yang membuatnya.Dalam pernerapannya kartu 

nama dibuat menggunakan bahan kertas,sehingga sangat rentan untuk terjadi 

kerusakan pada data-data yang terkandung didalam kartu nama, dan terkadang 

orang yang menerima kartu nama jarang untuk menyalin secara manual data yang 

ada di kartu nama kedalam perangkat ponsel mereka. Sehingga perlu adanya suatu 

aplikasi yang mampu membantu orang-orang untuk mengantikan atau membantu 

tugas mereka dalam menyalin data yang tertera pada kartu nama secara otomatis. 

Adanya Pengembangan aplikasi ini akan membawa perubahan dalam proses 

penginputan data yang biasanya dilakukan secara manual dan memakan waktu 

lama, menjadi proses penginputan secara otomatis dan dengan rentang waktu yang 

relatif singkat. 

Berdasarkan hasil uji coba yang dilakukan menggunakan algoritma 

Maximally Stabel Extermal Region untuk melokalisasi area teks yang terdapat pada 

kartu nama berbasis android dengan menggunakan parameter jarak didapat hasil 

percobaan hingga 71% tingkat akurasinya. Sedangkan hasil uji coba yang dilakukan 

dengan menggunakan parameter pencahayaan yang dihitung menggunakan lux 

meter, didapat hasil rata-rata sebesar 74,9% tingkat akurasi deteksinya. Untuk  lebih 

jelasnya  akan dijelaskan pada pembahasan bab 4.
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pemanfaatan teknologi informasi saat ini sudah semakin ramai digunakan 

oleh sebagian masyarakat. Hampir setiap penduduk indonesia golongan menengah 

ke atas sudah mengetahui tentang teknologi informasi berbasis mobile atau yang 

biasa disebut smartphone. Teknologi tersebut dimanfaatkan oleh sebagian kalangan 

untuk membantu menyelesaikan pekerjaan mereka agar cepat dan mudah. Salah 

satu pemanfaatan teknologi yang paling umum dilakukan ialah dengan 

menggunakan perangkat smartphone. Selain gampang dibawa ke mana-mana, daya 

tarik smartphone yang memiliki keunggulan seperti personal komputer seperti 

memotret gambar, video, scanning gambar, dan penyimpanan teks menjadi 

penambah keunggulan dari smartphone. 

Rutinitas kerja yang sangat padat menjadikan pemakaian dari sebuah 

smartphone sangat dibutuhkan oleh seseorang, terutama oleh orang yang terlibat 

dalam dunia akademis maupun perkantoran. Dalam dunia kerja, untuk 

memperkenalkan diri seseorang membutuhkan sebuah media yang cepat dan akurat 

untuk menunjukan jadi diri mereka. Salah satu upaya yang dapat dilakukan oleh 

seseorang untuk memperkenalkan diri mereka ialah dengan menggunakan kartu 

nama. 

Kartu nama merupakan sebuah media yang digunakan seseorang untuk 

memperkenalkan dirinya secara formal kepada orang lain. Kartu nama sering 

digunakan pada lingkungan perkantoran, pertokoan, serta lingkungan pendidikan. 

Pada umumnya sebuah kartu nama dibuat dari selembar kertas berukuran 89 x 54 

mm, dan pada setiap kartu nama terdapat informasi umum yang dalam hal ini kita 

sebut sebagai meta-data (data penting mengenai informasi pada kartu nama). 

Informasi umum tersebut terdiri dari: nama, alamat, nomor handphone, kontak 

perusahaan, email, Jabatan.  
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Akibat mobilitas yang dimiliki setiap orang berbeda-beda dan 

kecenderungan aktifitas mereka memakan waktu yang banyak terkadang setelah 

bertemu klien maupun orang yang baru dikenal orang-orang suka diberikan kartu 

nama. Namun terkadang, kartu nama yang telah didapatkan sering lupa untuk 

disimpan maupun melakukan backup data dari kartu nama ke nomor kontak di 

perangkat ponsel mereka. Akibatnya kartu nama yang telah diberikan menjadi sia-

sia dan mubadzir karena bisa saja hilang maupun rusak. 

Dalam penelitian ini, penulis mengembangkan sebuah prototype sistem 

untuk memindai/mendeteksi data pada kartu nama staf akademik Fakultas 

Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana yang berfokus pada 

penelitian untuk mendeteksi keakuratan metode Maximally Stable Exterma Region, 

yang akan di implementasikan untuk mendapatkan hasil deteksi terhadap citra teks 

pada citra kartu nama. Pada pengembangan sistem ini, penulis menggunakan 

metode Image processing Maximally Stable Extermal Regions (MSER) untuk 

mendapatkan lokasi dari piksel karakter dan kata yang terkandung pada kartu nama 

serta segmentasi teks. 

Inti dari Penelitian ini ialah, penulis ingin menguji coba metode blob 

detection MSER(Maximally Stable Extermal Region) kedalam sebuah prototype 

sistem scanning kartu nama milik Fakultas Teknologi Informasi UKDW yang 

memiliki desain font, warna, serta pencahayaan yang berbeda-beda dalam satu kartu 

nama. Berfokus pada apakah metode ini cocok untuk digunakan kedepannya pada 

proses pengembangan prototype aplikasi dilain waktu serta berapa persentase yang 

dihasilkan oleh metode ini dalam implementasinya. Penulis berharap mendapatkan 

jawabannya dari penelitian ini. 
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1.2  Rumusan Masalah 

Dari latar belakang yang telah penulis sampaikan pada bagian latar 

belakang, penulis akan menjabarkan rumusan masalah yang akan penulis selesaikan 

dengan menggunakan aplikasi ini, antara lain: 

a. Bagaimana mengimplementasikan metode ekstraksi fitur Moment Invariant Hu 

yang digabungkan dengan metode deteksi fitur Maximally Stable Extermal 

Region, untuk mengenali karakter pada kartu nama fakultas teknologi informasi 

Universitas Kristen Duta Wacana. 

b. Bagaimana metode Maximally Stable Extermal Regions (MSER) dapat 

membantu menyelesaikan permasalahan dalam mendapatkan informasi lokasi 

dari data printing yang ada pada kartu nama sehingga menjadi data digital yang 

akan diterapkan pada perangkat smartphone. 

c. Berapa persentase keakuratan dari metode deteksi Maximally Stable Extermal 

Region untuk mendapatkan lokasi pada kartu nama Universitas Kristen Duta 

Wacana yang memiliki karakter. 

1.3  Batasan Sistem 

Untuk mempelancar pembangunan sistem ini penulis akan membatasi 

masalah yang akan ditangani oleh sistem ini, batasan-batasan tersebut meliputi: 

a. Sistem hanya dapat mendeteksi identitas (nomer telepon, nama,email) dari 

kartu nama yang berada pada jarak pandang kamera handphone 

b. Kartu nama yang digunakan merupakan kartu nama pegawai akademik 

Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana. 

c. Pengujian terhadap pengambilan gambar kartu nama harus menggunakan 

background dasar hitam dibawah kartu nama. 

d. Jarak yang digunakan untuk pengambilan yaitu 14 cm, 17cm dan 20cm 

e. Pengambilan dilakukan di 3 tempat dengan pencahayaan yang berbeda2, 

yaitu ruang kamar, ruang kantor, dan outdoor. 

  

©UKDW



4 
 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang dapat dirumuskan dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

Mengimplementasikan metode deteksi Maximally Stable Extermal Regions 

(MSER) yang dalam beberapa penelitian sebelumnya banyak digunakan untuk 

mendeteksi suatu citra yang memiliki citra teks didalamnya, apakah efektif 

digunakan pada citra yang diambil dengan menggunakan device android yang 

memiliki kapasitas minimum serta kualitas resolusi yang minimum. 

Sehingga dapat diketahui apakah metode ini apakah efektif untuk 

mendapatkan citra teks pada suatu gambar dan memisahkan antara citra non-teks 

maupun background dari citra tersebut dengan citra teks yang diinginkan. 

1.5  Metode Penelitian 

Dalam mengembangkan sistem ini penulis menggunakan berbagai macam 

metodologi penelitian yang dapat menunjang keberhasilan dari penelitian ini. 

Adapun metode penelitian yang akan dilakukan yaitu sebagai berikut : 

 

A. Metode Pengumpulan data 

Metode ini dilakukan untuk memperoleh jenis kartu nama yang dibutuhkan 

untuk uji coba sistem. Data yang akan dikumpulkan berasal dari kartu nama yang 

dimiliki setiap dosen pada Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta 

Wacana. 

B. Metode Peninjauan Kasus dan Analisis data 

Setelah memperoleh data dalam bentuk kartu nama berwujud print data, 

selanjutnya untuk mendapatkan hasil yang valid saat melakukan perancangan 

system, perlu dilakukan analisis data apa saja yang akan diambil dari printing data, 

agar pemprosesan yang dilakukan mendapatkan hasil yang seefesien mungkin.  
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C. Metode Perancangan Sistem 

Metode selanjutnya yang dilakukan dalam penelitian ini ialah dengan 

menggunakan teknik perancangan mock-up system sebagai langkah awal untuk 

membangun system yang nantinya digunakan pada akhir skripsi ini. 

D. Metode Pemprosesan Citra 

Setelah melakukan penangkapan image/citra oleh kamera akan dilakukan 

pemprosesan citra yang akan menggunakan metode MSER (Maximally stable 

extermal regions) untuk memisahkan antara citra teks dan citra non-teks. 

E. Metode Penyimpanan Hasil Output Citra 

Dari hasil pemrosesan citra yang dilakukan diharapkan pada penelitian ini 

akan didapatkan hasil berupa citra teks seutuhnya yang telah tersegmentasi menjadi 

boundary-boundari setiap line meta-data. Line meta data yang telah didapat dari 

hasil pemprosesan akan diubah menjadi bentuk file .yml sebagai format teks dari 

katru nama yang sudah diinputkan. 

 

1.6  Sistematika Penulisan 

Pembahasan dalam tugas akhir ini menggunakan sistematika penulisan sebagai 

berikut: 

BAB I Akan membahas tentang Pendahuluan, dimana pada bagian 

pendahuluan akan dikemukakan latar belakang penulis mengambil topik ini, 

dilajutkan dengan rumusan masalah, tujuan penelitian, serta sistematika penulisan. 

 

BAB II Akan membahas tentang Landasan Teori yang dipakai oleh penulis 

dalam mengembangkan system yang nantinya akan membantu kegiatan masyarakat 

yang mana pada bagian ini akan diulas berbagai teori penunjang untuk penulisan 

ini. 
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BAB III pada bab ini akan diulas bagaimana rancangan system yang akan 

dibuat nantinya agar proses pembuatan system tidak memakan waktu yang cukup 

lama. 

BAB IV Implementasi dan Evaluasi pada bab ini akan dibahas hasil evaluasi 

serta pembahasan secara detail dari system yang sudah dibuat oleh penulis.  
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BAB 5  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

5.1.1 Jarak 

Dari hasil pengujian yang dilakukan berdasarkan jarak pengambilan gambar 

untuk diimplementasikan terhadap metode MSER berdasarkan jarak 

pengambilannya dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Jarak optimum untuk pengambilan gambar yaitu antara 14cm. 

2. Besar Persentase yang dihasilkan sebesar 82.17% 

3. Hampir sebagian besar dari masing-masing jarak (14cm,17cm,20cm) 

menghasilkan keluaran lokasi area yang diinginkan dengan benar. Pada kartu 

nama ukdw ini terdapat 5 bagian yang harus diambil, dan rata2 dari semua jarak 

yang disajikan MSER mampu deteksinya. 

4. Hasil dari output metode Maximally Stable Extermal Region dapat dipengaruhi 

oleh jarak dari pengambilan citra obyek, semakin jauh jarak pengambilan 

gambar maka pengenalan obyek karakter akan berakibat terhadap citra menjadi 

blur dan melebar sehingga pelabelan connected component  yang bertetangga 

jadi tidak akurat. 

  ©UKDW
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5.1.2 Pencahayaan 

Selanjutnya untuk uji coba terhadap metode MSER terhadap pengujian 

pencahayaan didapat hasil diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Persentase Optimum yang didapat sebesar 82%. 

2. Keadaan optimum untuk pengambilan gambar setelah dilakukan uji coba yaitu 

dapat di simpulkan bahwa untuk mengambil gambar yang baik diperlukan 

dengan intensitas cahaya 100 lux hingga 200 lux atau bisa katakan ruangan 

kantor yang memiliki pencahayaan sedikit lebih terang dan sinar matahari 

terpapar pada obyek kartu nama sehingga dari ruangan kantor merupakan 

tempat yang cocok untuk dilakukan pengambilan gambar. 

3. Pencahayaan juga menjadi faktor utama yang mempengaruhi hasil output yang 

di hasilkan oleh metode deteksi Maximally Stable Extermal Region. 

4. Metode MSER efektif apabila preprocessing citra sebelumnya sudah 

menghapus bagian2 yang tidak dibutuhkan, seperti pada penelitian yang telah 

dilakukan terdapat noda tinta tetap ikut masuk kedalam hasil deteksi area 

dikarenakan dikenali sebagai connected component citra. 

5.1.3 Pengenalan Karakter 

Sedangkan untuk pengenalan karakter dapat disimpulkan bahwa karakter 

yang terdeteksi oleh metode Maximally Stable Extermal Region memiliki rata-rata 

sebesar 57.63%. sedangkan untuk pengenalannya yang diambil dari jumlah karakter 

terdeteksi kemudian dikenali akurasi yang didapat hanya mencapai 25.65% 
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5.2 Saran 

Dari uji coba terhadap sistem deteksi kartu nama Fakultas Teknologi 

Informasi UKDW ini, masih dapat dilakukan pengembangan lagi. Penulis memberi 

saran yaitu sebagai berikut 

 

1. Untuk pengembangan sistem selanjutnya atau pembuatan karya lain yang 

hampir serupa dengan menggunakan media citra yang memiliki data teks 

didalam citra, penulis menyarakan untuk menggunakan metode Maximally 

Stable Extermal Region untuk mendeteksi lokasi dari citra teks pada inputan 

gambar. 

2. Perlu ditambahkan metode geograpichal transformation guna memperbaikin 

posisi citra agar dapat secara tepat di kenali oleh sistem sebagai karakter untuk 

diubah kedalam bentuk string. 

3. Apabila hendak melakukan pengolahan citra menggunakan metode Maxilly 

Stable Extermal Region disarankan tidak menggunakan citra yang hanya terdiri 

dari segmen warna monochrome (terdiri dari 2 warna) paling hitam atau paling 

putih saja sebab apabila menggunakan threshold biner akan didapatkan citra 

dengan area region yang memiliki luasan yang hamper sama dengan citra yang 

ingin kita extract. Di anjurkan untuk input citra yang dapat menghasilkan 

segmen intensitas warna antara 0 hingga 255 apabila diubah menjadi greyscale. 

4. Sebaiknya menggunakan metode lain untuk proses deteksi citra apabila dirasa 

citra tidak memiliki kualitas gambar yang cukup jelas / blur, karena metode 

Maximally Stable Extermal Region sangat sensitif terhadap citra yang blur. 

5. Mengabungkan Metode Maximally Stable Extermal Region dalam 

penerapannya dengan metode pendekatan Histogram, mungkin kedepannya 

dapat menjadi solusi terbaik yang didapat agar hasil deteksi lebih akurat. 
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