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Intisari

IMPLEMENTASI ALGORITMA
CCL DAN LVQ UNTUK PENGENALAN CITRA
LUK KERIS JAWA

Ragam budaya di indonesia banyak sekali salah satunya yaitu keris yang
ada di pulau jawa. Pulau jawa sangat kental dengan kebudayaan. Keris memiliki
berbagai motif dan jenisnya. Keris dapat dikenali jenisnya melalui lekukan pada
bilah keris tersebut. Untuk membantu mengenali jenis keris maka dibuatlah sebuah
program untuk pengenalan citra luk keris jawa.

Metode yang digunakan dalam pengenalan citra ini adalah connected
component labeling yang berguna untuk mendapatkan objek dan algorimta learning
vector quantization untuk bagian klasifikasi setelah mendapatkan ekstrasi ciri pola
master yang telah disimpan di database sebaai acuan untuk melakukan pengujian.

Hasil dari pengenalan citra ini cukup baik yaitu 70% untuk pengenalan citra
menggunakan ekstrasi ciri bentuk ( compactness, eccentricity, formfactor dan
aspecratio ) dan 57.14% untuk tingkat keberhasilan dalam pengujian data citra luk
keris jawa. Hasil yang kuran baik terjadi apabila bentuk citra tidak tegak lurus,
warna background cenderung tidak kontras dengan objek, adanya beberapa objek
dalam satu gambar.

Kata Kunci . connected component labeling, learning vector quantization,
keris, ekstrasi ciri bentuk, luk keris
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Intisari

IMPLEMENTASI ALGORITMA
CCL DAN LVQ UNTUK PENGENALAN CITRA
LUK KERIS JAWA

Ragam budaya di indonesia banyak sekali salah satunya yaitu keris yang
ada di pulau jawa. Pulau jawa sangat kental dengan kebudayaan. Keris memiliki
berbagai motif dan jenisnya. Keris dapat dikenali jenisnya melalui lekukan pada
bilah keris tersebut. Untuk membantu mengenali jenis keris maka dibuatlah sebuah
program untuk pengenalan citra luk keris jawa.

Metode yang digunakan dalam pengenalan citra ini adalah connected
component labeling yang berguna untuk mendapatkan objek dan algorimta learning
vector quantization untuk bagian klasifikasi setelah mendapatkan ekstrasi ciri pola
master yang telah disimpan di database sebaai acuan untuk melakukan pengujian.

Hasil dari pengenalan citra ini cukup baik yaitu 70% untuk pengenalan citra
menggunakan ekstrasi ciri bentuk ( compactness, eccentricity, formfactor dan
aspecratio ) dan 57.14% untuk tingkat keberhasilan dalam pengujian data citra luk
keris jawa. Hasil yang kuran baik terjadi apabila bentuk citra tidak tegak lurus,
warna background cenderung tidak kontras dengan objek, adanya beberapa objek
dalam satu gambar.

Kata Kunci . connected component labeling, learning vector quantization,
keris, ekstrasi ciri bentuk, luk keris



BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Bentuk keris tidaklah sama,kategori atau pengelompokkan Kkeris dibagi
berdasarkan jumlah luk Kkeris atau lekukan pada keris tersebut. Pada umumnya keris
terbagi menjadi beberapa keris berdasarkan luk, contohnya luk 1, luk 3, luk 5, luk
7, luk 9, luk 11, dan luk 13. Ketujuh luk ini berjumlah ganjil semua, hal tersebut
merupakan kepercayaan dari budaya Jawa. Namun, tidak semua orang dapat

menghitung jumlah luk atau lekukan pada keris yang berjumlah ganjil tersebut.

Pengenalan atau cara menghitung sebuah lekukan pada keris dapat dilihat dari
salah satu sisi. Penghitungan jumlah lekukan dimulai dari pangkal bawah hingga
ujung keris tersebut. Penulis akan membuat menggunakan program untuk
menghitung jumlah luk keris Jawa mengunakan algoritma Connected Componen
Labeling dan Learning Vector Quantization. algoritma CCL ( Connected
Componen Labeling ) yaitu untuk memisahkan background dengan objeknya
sekaligus dengan normalisasi ukuran citra. Setelah proses CCL dan normalisasi
selesai dlanjutkan dengan LVQ untuk menyelesaikan pengenalan jumlah luk keris
Jawa ini. LVQ salah satu metode dalam jaringan syaraf tiruan yang merupakan
algoritma pembelajaran kompetitif terawasi versi dari algoritma Kohonen Self-
Organizing Map (SOM). Tujuan dari algoritma ini untuk mendekati distribusi kelas
vektor untuk meminimalkan kesalahan dalam pengklasifikasian.

Dengan membangun program penghitungan jumlah luk keris Jawa ini dengan
algoritma yang sudah penulis pilih, program ini akan berhasil dan mengenali jumlah
luk keris Jawa dan mengelompokkan keris Jawa tersebut ada pada salah satu

kategori luk seperti penulis jelaskan di atas.



1.2

Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam kasus ini adalah :

1. Bagaimana mengimplementasikan algoritma Connected Componen Labeling
( CCL )untuk mendapatkan ciri spesifik dari citra luk keris Jawa di Indonesia
?

2. Bagaimana mengimplementasikan  algoritma  Learning  Vector
Quantization (LVQ) pada pengenalan dan pengelompokan citra jumlah luk

keris Jawa ?

1.3 Batasan Sistem
Dalam penelitian ini, penulis memberikan batasan masalah untuk sistem yang
akan dibuat:

1. Ada 7 luk keris yang diujikan yaitu luk 1, luk 3, luk 5, luk 7, luk 9, luk
11, luk 13.

2. Citra masukkan adalah sebuah bilah keris yang dalam posisi tegak lurus
vertikal.

3. Ciri atau fitur yang digunakan adalah bentuk

4. File gambar berupa file jpeg.

1.4~ Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini antara lain :

1. Mengolah dan memanfaatkan data yang ada sehingga dapat dilakukan
pengenalan jumlah luk keris Jawa.
2. Mengimplementasi algoritma CCL dan LVQ untuk pengenalan luk keris

Jawa.

1.5 Metode Penelitian

Metodologi yang akan digunakan dalam pembuatan program ini adalah

sebagai berikut :



1. Studi Pustaka

Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku, artikel,
jurnal dan bahan lain yang mendukung serta berhubungan dengan pengolahan citra
seperti prosses citra biner, algoritma CCL dan juga seputar jaringan syaraf tiruan
mengenai algoritma LVQ.

2. Perancangan sistem
Tahap ini berisi perancangan perangkat lunak dan antarmuka untuk sistem yang
akan dibangun.

3. Pembangunan sistem

Tahap ini merupakan tahap pembuatan program pengolah citra menggunakan
algoritma CCL untuk memisahkan background dan objek kemudian pengenalan
berdasarkan ciri dari citra luk Kkeris Jawa tersebut yang didapat dengan
menggunakan algoritma LVQ. Program ini akan dibuat dengan menggunakan

bahasa pemrograman Visual Basic.

4. Implementasi dan testing

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap program pengenalan jumlah luk keris
Jawa yang pada akhirnya akan dikenali berdasarkan jumlah lengkungannya atau
cekungannya tersebut namun tidak semua luk keris Jawa diujikan hanya ada 7 luk
keris yang diujikan yang di mana sudah tertulis pada batasan masalah.

1.6 Sistematika Penulisan
Skripsi ini disusun dalam sebuah laporan dengan sistematika atau spesifikasi
terdiri dari 5 bab:

Bab 1 PENDAHULUAN yang berisi latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metodologi, dan sistematika

penulisan Skripsi.



3
Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA yang berisi gagasan-gagasan yang muncul
dengan memberikan landasan teori yang akurat dari berbagai sumber dan konsep-

konsep yang dibutuhkan dalam pengenalan suatu citra.

Bab 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM yang berisi perancangan
sistem yang akan memberikan gambaran sistem yang akan dibuat serta prosedur—

prosedur yang digunakan dalam sistem.

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM vyang berisi
implementasi dari hasil perancangan sistem dan pengujian terhadap sistem yang
telah dibuat.

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN yang berisi kesimpulan atas sistem
yang telah dibuat serta saran-saran dalam pengembangan dari Skripsi ini agar dapat

dikembangkan kembali.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Melalui penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat

disimpulkan bahwa:

1.

5.2 Saran

Algoritma Connected Component Labeling dan metode Learning
Vector Quantization dapat diterapkan pada pengenalan citra luk keris
jawa seperti apa yang telah diimplementasikan dalam sistem.

Tingkat keberhasilan pengenalan citra bermacam-macam seperti berikut

Penggunaan dan pemilihan fitur ekstrasi ciri bentuk sangat
berpengaruh dalam pengenalan pola luk keris jawa.

Warna background masukkan citra sangat berpengaruh pada hasil
pengenalan citra tersebut. Masukkan citra yang baik adalah yang
warnanya kontras atau berbeda dengan warna bilah keris.

Posisi masukkan citra luk keris jawa akan menghasilkan hasil yang
baik jika posisi tegak lurus ke atas dengan ujung berada di atas.
Capaian tingkat keberhasilan tertinggi yaitu 70% dengan
menggunakan fitur ekstrasi ciri bentuk compacness, eccentricity,

formfactor, dan aspecratio.

Untuk pengembangan lebih lanjut, saran yang dapat diberikan dari penulis

adalah sebagai berikut:

1. Untuk mendapatkan hasil pengenalan yang lebih baik, pengembang

sistem dapat lebih meneliti dan menetapkan masukkan citra, kwalitas
citra, posisi citra, background citra, jumlah pola master, jumlah target,
pembobotan, dan motif dari luk keris jawa itu sendiri.
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2. Tidak menutup kemungkinan dengan penerapan algoritma lain dalam
segmentasi seperti deteksi tepi Canny, menggunakan GLCM ekstrasi
ciri yang menggunakan fitur tekstur atau pengenalan jaringan syaraf
tiruan lainnya seperti Backpropagation untuk mendapatkan tingkat

keberhasilan yang lebih maksimal.
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