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INTISARI

KLASIFIKASI KAIN ULOS DENGAN MENGGUNAKAN JARINGAN
SYARAF TIRUAN LEARNING VECTOR QUANTIZATION

Dengan berkembangnya zaman, banyak anak muda suku Batak hanya
menganggap Ulos sebagai kain biasa, tanpa memperdulikan nama, makna serta
fungsi dari Ulos, sehingga membuat anak muda bahkan orang tuapun hanya
menjadikan pemberian Ulos hanya seremonial belaka, bukan lagi menonjolkan
nilai-nilai spiritualitas. Dalam setiap kegiatan seperti upacara adat, upacara
pernikahan, kelahiran, memasuki rumah baru, sukacita, dan dukacita Ulos selalu
menjadi bagian adat yang selalu di ikut sertakan. Ulos yang digunakan tiap
kegiatanpun berbeda-beda. Maka dari-itu, sistem klasifikasi kain ulos diperlukan
untuk membantu masyarakat indonesia khususnya suku batak untuk dapat
mengenali nama dari kain Ulos.

Penelitian ini menggunakan lima jenis kain Ulos yaitu Ulos Sadum (Horas
Jala Gabe), Ulos Ragi Hotang (Motif 1) , Ulos Ragi Hotang (Motif 2), Ulos
Sadum dan Ulos Suri-Suri dimana tiap jenis kain ulos memiliki 15 sampel untuk
data set‘latih dan 5 untuk data set uji. Algoritma yang digunakan pada proses
pelatihan dan klasifikasi yaitu dengan menggunakan learning vector quantization,
dimana citra-.sebelumnya sudah mendapatkan 16 elemen ciri dari proses ekstraksi
ciri blockproc.

Pada penelitian ini sistem klasifikasi kain ulos menggunakan metode
Learning vector quantization yang telah dibangun dapat melakukan proses
klasifikasi kain ulos sebanyak 100 citra, dimana 75 citra data set latih dan 25 citra
data set uji dihasilkan persentase masing-masing yaitu 85,3% untuk data set latih
dan 64,0% untuk data set uji.

Kata kunci : Kain Ulos, Learning vector quantization, blockproc.
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INTISARI

KLASIFIKASI KAIN ULOS DENGAN MENGGUNAKAN JARINGAN
SYARAF TIRUAN LEARNING VECTOR QUANTIZATION

Dengan berkembangnya zaman, banyak anak muda suku Batak hanya
menganggap Ulos sebagai kain biasa, tanpa memperdulikan nama, makna serta
fungsi dari Ulos, sehingga membuat anak muda bahkan orang tuapun hanya
menjadikan pemberian Ulos hanya seremonial belaka, bukan lagi menonjolkan
nilai-nilai spiritualitas. Dalam setiap kegiatan seperti upacara adat, upacara
pernikahan, kelahiran, memasuki rumah baru, sukacita, dan dukacita Ulos selalu
menjadi bagian adat yang selalu di ikut sertakan. Ulos yang digunakan tiap
kegiatanpun berbeda-beda. Maka dari-itu, sistem klasifikasi kain ulos diperlukan
untuk membantu masyarakat indonesia khususnya suku batak untuk dapat
mengenali nama dari kain Ulos.

Penelitian ini menggunakan lima jenis kain Ulos yaitu Ulos Sadum (Horas
Jala Gabe), Ulos Ragi Hotang (Motif 1) , Ulos Ragi Hotang (Motif 2), Ulos
Sadum dan Ulos Suri-Suri dimana tiap jenis kain ulos memiliki 15 sampel untuk
data set‘latih dan 5 untuk data set uji. Algoritma yang digunakan pada proses
pelatihan dan klasifikasi yaitu dengan menggunakan learning vector quantization,
dimana citra-.sebelumnya sudah mendapatkan 16 elemen ciri dari proses ekstraksi
ciri blockproc.

Pada penelitian ini sistem klasifikasi kain ulos menggunakan metode
Learning vector quantization yang telah dibangun dapat melakukan proses
klasifikasi kain ulos sebanyak 100 citra, dimana 75 citra data set latih dan 25 citra
data set uji dihasilkan persentase masing-masing yaitu 85,3% untuk data set latih
dan 64,0% untuk data set uji.

Kata kunci : Kain Ulos, Learning vector quantization, blockproc.



BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dengan berkembangnya zaman, banyak anak muda suku Batak hanya
menganggap Ulos sebagai kain biasa, tanpa memperdulikan nama, makna serta
fungsi dari Ulos, sehingga membuat anak muda bahkan orang tuapun hanya
menjadikan pemberian Ulos hanya seremonial belaka, bukan lagi menonjolkan
nilai-nilai spiritualitas. Dalam setiap kegiatan seperti upacara adat, upacara
pernikahan, kelahiran, memasuki rumah baru, sukacita, dan dukacita Ulos selalu
menjadi bagian adat yang selalu di ikut sertakan. Ulos yang digunakan tiap
kegiatanpun berbeda-beda.

Membangun sistem klasifikasi kain ulos merupakan solusi yang dapat
mengatasi kendala tersebut. Sistem yang akan dibangun dapat mengklasifikasi
kain Ulos berdasarkan warna dari kain ulos tersebut. Algoritma yang digunakan
yaitu learning vector quantization (LVQ). learning vector quantization (LVQ)
merupakan suatu. metode Jaringan Syaraf Tiruan dimana masing-masing unit
output mewakili kategori atau kelas tertentu. learning vector quantization (LVQ)
melakukan™ pembelajaran pada lapisan kompetitif yang terawasi. Lapisan
kompetetif tersebut akan secara otomatis belajar untuk mengklasifikasikan vektor-
vektor input.

Maka dari itu penulis hendak melakukan penelitian mengenai Klasifikasi

Kain Ulos menggunakan jaringan syaraf tiruan learning vector quantization.

1.2 Rumusan Masalah

Permasalahan yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Membangun sebuah sistem Klasifikasi Ulos Batak dengan menggunakan
jaringan syaraf tiruan LV Q.



2. Bagaimana tingkat akurasi metode Learning Vector Quantization dalam
klasifikasi Ulos Batak berdasarkan pengklasifikasiannya.

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini, yaitu :

1. Metode yang digunakan penelitian ini yaitu dengan metode Learning
Vector Quantization sebagai pengklasifikasiannya dan Blockproc sebagai
proses untuk mendapatkan nilai ciri warna merah tiap blok pada tiap citra
dengan dua fitur, yaitu pencarian nilai dengan rata-rata dan dengan standar
deviasi untuk menemukan hasil terbaik dari fitur ciri yang akan digunakan.

2. Sistem mendeteksi dan mengklasifikasi secara off-line (tidak real time)

3. Menggunakan lima jenis Ulos Batak dengan 20 sampel untuk setiap
jenisnya. 15 data tiap jenis untuk proses pelatinan dan 5 sample setiap
jenis untuk proses pengujian.

4. Ulos yang digunakan yaitu Ulos Sadum (Horas Jala Gabe), Ulos Ragi
Hotang (Motif 1) , Ulos Ragi Hotang (Matif 2), Ulos Sadum dan Ulos
Suri-Suri.

5. Masukkan gambar akan diresize menjadi berukuran 300x300 piksel

6. Gambar harus difoto sejajar dan sudah di crop manual (tanpa ada latar
belakang).

7. /Nilai-yang digunakan untuk pengujian learning rate yaitu 0,1 ; 0,2 ; 0,3 ;
04 ;05;06;0,7;08; 09 sedangkan nilai yang digunakan untuk
pengujian error rate yaitu 0,01 ; 0,001 ; 0,002 ; 0,003.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian adalah menerapkan metode LVVQ dalam klasifikasi Kain

Ulos Batak apakah dapat bekerja dengan akurat.

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diperolah setelah penelitian ini yaitu Penulis dapat
menghasilkan sebuah sistem yang dapat membantu orang Indonesia terutama suku

Batak untuk mengetahui nama dari Ulos Batak.



1.6 Metodologi Penelitian

Dalam penelitian ini penulis menggunakan metode penelitian sebagai berikut :

1.

Studi Pustaka

Studi Pustaka dilakukan dengan cara mempelajari teori-teori yang
berhubungan dengan jaringan syaraf tiruan dengan metode Learning
Vector Quantization dan ekstraksi ciri  Blockproc  melalui
buku,artikel,jurnal,dan refrensi lain.

Pengumpulan Data

Pada tahap pengumpulan data, Penulis melakukan pencarian data berupa
gambar Ulos yang akan digunakan pada penelitian ini sejumlah lima jenis
Ulos, data tersebut bisa diperoleh melalui buku, foto manual, internet,
jurnal, penjual Ulos, dan sumber-sumber yang dapat menyediakan data
tersebut.

Pembuatan Sistem

Setelah data telah terkumpul, sistem akan menganalisa cara kerja dari
metode yang digunakan. Proses yang dianalisa mencangkup praproses,
ekstraksi. ciri, proses pelatihan dan proses klasifikasi menggunakan
metode LVQ

Perancangan sistem

Merancang sistem sesuai dengan metode yang digunakan serta merancang
antar muka sistem.

Pengujian Sistem

Pada tahap ini dilakukan pengujian program yang bertujuan untuk
mengetahui kesalahan serta hasil akurasi proses klasifikasi. Pengujian
dilakukan dengan meng-inputkan gambar Ulos dan sistem akan mencoba
untuk mengenali gambar Ulos tersebut berdasarkan nilai yang tersimpan
pada pola master yang terdiri dari data latih pada sistem tersebut.
Penyusunan Laporan

Pada tahap ini dilakukan penyusunan laporan hasil analisis dan

perancangan kedalam format penulisan skripsi.



1.7 Sistematika Penulisan
Penulisan tugas akhir ini ditulis dalam 5 bab, dengan rincian sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN vyang berisikan latar belakang, rumusan
masalah, batasan-batasan pada penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA yang berisi landasan teori dan tinjauan
pustaka. Landasan teori dalam penelitian ini meliputi pembahasan tentang
macam-macam jenis Ulos beserta fungsinya dan penjelasan metode Ekstraksi ciri
Blockproc dan Jaringan Syaraf Tiruan Learning Vector Quantization. Bab 2 juga
terdapat tinjauan pustaka yang berisi pembahasan beberapa penelitian
menggunakan metode Learning Vector Quantization.

BAB 1II ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM vyang berisi
perancangan sistem yang akan memberikan gambaran sistem seperti rincian
algoritma, flowchart dan sistem arsitektur sistem, dan juga perancangan dan
perencanaan yang akan dilakukan.,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM vyang berisi
implementasi dari hasil perancangan sistem dan pengujian terhadap sistem yang
telah dibuat.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN yang berisi kesimpulan yang berisi
kesimpulan atas.sistem yang telah dibuat dan saran dalam pengembangan dari

penelitian ini agar dapat dikembangkan kembali.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang ditarik oleh penulis mengenai sistem Klasifikasi Kain Ulos
dengan menggunakan Jaringan Syaraf Tiruan Learning vector quantization

adalah sebagai berikut :

1. Sistem Kklasifikasi kain ulos menggunakan metode Learning vector
guantization yang telah dibangun dapat melakukan proses klasifikasi kain
ulos sebanyak 100 citra, dimana 75 citra data set latih dan 25 citra data set
uji dihasilkan persentase masing-masing yaitu 85,3%. untuk data set latih
dan 64,0% untuk data set uiji.

2. Sistem memiliki persentase tertinggi saat melakukan pelatihan dengan
menggunakan parameter learning rate dan error rate dengan nilai
learning rate 0,3 & 0,4 dengan error rate 0,002, dan persentase yang
sama pada parameter learning rate dan error rate dengan nilai learning
rate 0,3 dengan error rate 0,003 dengan menggunakan ekstraksi ciri
berbasisnilai standar deviasi pada intensitas warna merah.

3. Kiasifikasi kain ulos dengan menguji citra yang diambil dari internet
dimana citra tersebut berbeda mulai dari device yang mengambil gambar,
ukuran pixel awal, adanya latar belakang serta pencahayaan mendapatkan
hasil 33,3% sedangkan gambar dari internet yang sudah di edit
mendapatkan peningkatan akurasi yakni 46,6%, hal tersebut disebabkan
karena sistem ini tidak dapat mendeteksi adanya latar belakang sehingga

latar belakang dari citra akan dihitung juga nilai cirinya.

5.2 Saran
Penelitian ini tentu saja masih banyak adanya kekurangan, dari hasil
penelitian ini terdapat beberapa hal yang harus diperbaiki untuk meningkatkan

serta mengembangkan sistem ini, karena itu diperlukan saran dan kritik yang
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nantinya akan dapat meningkatkan serta mengembangkan sistem ini. Adapun
saran dari penulis untuk mengembangkan sistem ini adalah sebagai berikut :

1. Menambah metode untuk mengambil ciri dimana tidak hanya berdasarkan
warna saja melainkan mungkin dari segi bentuk atau deteksi garis pada
kain Ulos

2. Menambah metode dimana citra inputan tidak perlu dicrop manual
sehingga sistem yang akan mencrop citra dan siap untuk diambil cirinya.

3. Menambah jenis kain Ulos sehingga sistem dapat bekerja untuk

melakukan klasifikasi banyak jenis kain Ulos.
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