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INTISARI

Mendeteksi objek yang sama dalam suatu citra bagi manusia sangat mudah
untuk dilakukan. Manusia dapat menilai setiap benda hanya dengan melihat dan
menyamakan. Hal ini tidak dapat dilakukan oleh komputer secara langsung.
Memakai metode Zernike Moments dalam mengekstraksi fitur dan
mengelompokkan objek dalam suatu cluster berdasarkan nilai euclidean. Hasil
penerapan metode Zernike Moment dan clustering menggunakan Hierarchical
Clustering Linkage Average serta melakukan evaluasi dengan 2 cara yang
menghasilkan nilai . Kelemahan dari sistem adalah pada saat proses clustering,
banyak objek yang salah masuk di cluster tidak memiliki bentuk yang sama. Jadi
banyak objek yang tidak mirip masuk dalam cluster yang lain. Sehingga dapat
mempengaruhi evaluasi akurasi pengujian citra.

Kata Kunci— Zernike Moments, Hierarchical, Clustering, Linkage
Average
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Suatu objek dalam kehidupan nyarta dapat Kkita lihat dan kita nilai memiliki
bentuk yang sama atau mirip. Manusia dapat dengan mudah mengenali bentuk-
bentuk bahkan dengan posisi dan sudut yang berbeda. Hal ini tidak berlaku pada
komputer, pengenalan pola suatu objek yang ada pada citra digital harus diawali
dengan mencocokkan dengan database yang memiliki nilai sama atau mirip. Hal ini
sangat dibutuhkan saat komputer melakukan proses  identifikasi pada objek
sehingga dibutuhkan sulusi untuk mengatasi permasalahan.

Dalam penelitian ini, pengenalan pola digunakan untuk menemukan objek
yang sama berdasarkan bentuk/shape dari objek. Contoh, dalam suatu citra gambar
terdapat objek berbentuk kotak berjumlah 3 dan bentuk-bentuk lainnya didalamnya.
Kotak memiliki karakter pada keempat sudutnya yang 90° serta ada yang berbentuk
persegi panjang dan sama sisi. Dari karakter tersebut akan dijadikan feature. Dalam
melakukan ekstrasi fitur, hal yang harus diperhatikan dan dianalisis adalah posisi
objek apakahvertical, horizontal, atau diagonal. Serta apakah metode yang dipakai
kebal noise. Hal-hal ini yang digunakan untuk memperjelas tingkat kemiripan
objek. Metode yang dipakai untuk menyelesaikan permasalahan ini adalah Zernike
moment.

Dengan dasar ini, penulis menggunakan metode Zernike Moment dalam
menentukan nilai feature yang telah diekstrasi. Penelitian ini diharapkan dapat
membantu sistem pengenalan pola dalam mencari dan menemukan objek yang

mirip atau sama dengan kata lain object duplicate.

1.2. Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang dapat dibuat dalam perancangan tugas akhir ini

adalah:



a)

b)

1.3.

Seberapa baik Metode Zernike Moment dalam menghitung nilai feature
pada objek yang dideteksi?
Seberapa kebal Metode Zernike Moment dalam mengekstrasi objek yang

memiliki noise rendah maupun tinggi?

Batasan Masalah
Dalam penelitian ini, penulis memberikan batasas sistem dalam beberapa

hal yaitu:

1.

Menemukan dan menentukan objek berdasarkan bentuk objek yang ada di
citra.

Metode yang digunakan dalam penelitian hanyalah Zenike Moment pada
proses ekstraksi fitur.

Jenis file yang diinput berjenis JPG karena format gambar dapat dikompresi
tanpa ada detail gambar yang hilang serta support untuk semua image
application yang ada.

Gambar yang digunakan memiliki pencahayaan yang baik brightness
maupun contrast.

Resolusi.gambar minimal 600px X 600px atau tidak lebih dari 3 mb.

1.4. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk menguji keefektifan metode Zernike Moment

dalam proses.ektrasi fitur pada objek yang ingin dikenali dan dibandingan.

15.
a)

b)

Metodologi Penelitian
Studi Pustaka
Mempelajari teori dan implementasi melalui buku, jurnal, artikel dan
referensi lain yang berhubungan dengan pengenalan pola terkhususnya
mengenai metode Zernike Moment serta implemtasi pada studi sebelumnya.
Pelatihan data uji dan data latih
Melatih setiap objek dengan metode Zernike Moment sehingga dapat

diketahui nilai-nilai setiap fitur.



c) Implementasi sistem
Merancang sistem dan modul-modul yang diperlukan dalam aplikasi yang
dibuat.

d) Penyusunan laporan
Membuat laporan penelitian mengenai sistem serta kinerja Zernike Moment

serta membuat jurnal.

1.6.Sistematika Penulisan
BAB | Pendahuluan, berisi penjelasan mengenai latar belakang masalah,

rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, metode penelitian, serta
sistematika penulisan laporan.

BAB Il Tinjauan Pustaka dan Landasa Teori, berisi tinjauan pustaka yang
menguraikan teori yang diperoleh dari berbagai sumber pustaka yang digunakan
untuk untuk penelitian ini, dan landasan teori yang memuat penjelasan tentang
konsep dan prinsip utama yang diperlukan untuk memecahkan masalah.

BAB Il Analisis'dan Perancangan Penelitian, berisi tentang analisis teori-
teori yang digunakan dan bagaimana menerjemahkan ke dalam suatu sistem yang
akan dibuat

BAB IV Implementasi dan Analisis Sistem, berisi hasil penelitian,
pembahasan, dan analisis dari penelitian yang telah dilakukan.

BAB V Kesimpulan dan Saran, berisi kesimpulan dari penelitian dan saran-

saran untuk penyempurnaan penelitian lebih lanjut.



BAB V
KESIMPULAN

51. Kesimpulan

Kesimpulan yang didapat dari analisis yang telah dilakukan terhadap sistem

mengacu pada hasil pengamatan yang telah dilakukan yaitu:

Nilai akurasi sistem terhadap 30 sample gambar uji 4 jenis kelompok
pada Zernike moment orde 4 menggunakan 5 fitur menghasilkan nilai
akurasi 66,28%.

Nilai akurasi sistem terhadap 30 sample gambar uji 4 jenis kelompok
pada Zernike moment orde 4 menggunakan 7 fitur menghasilkan nilai
akurasi 66,26%

Nilai akurasi sistem terhadap 30 sample gambar uji 6 jenis kelompok
pada Zernike moment orde 4 menggunakan 5 fitur menghasilkan nilai
akurasi 85,60%

Nilai akurasi sistem terhadap 30 sample gambar uji 6 jenis kelompok
pada Zernike moment orde 4 menggunakan 7 fitur menghasilkan nilai
akurasi 86,22%.

Rata-rata tingkat akurasi dari penggunan orde 4 pada 5 fitur dan 7 fitur
adalah 76,09%.

Penggunaan jumlah fitur lebih banyak atau semua fitur
merepresentasikan ciri bentuk citra lebih rinci.

Keberhasilan dipengaruhi dari preprocessing dan ekstraksi ciri Zernike
Moment.

Dibutuhkan thresholding pada warna-warna khusus terlebih yang
memiliki tingkat contrass dan sharp atau ketajaman rendah.
Pengenalan objek sama pada suatu citra dapat dikelompokan dengan
metode agglomerative clustering linkage average dengan memberi

kelas sesuai dengan apa yang penulis inginkan.
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51. Saran
Pada penelitian ini masih ada beberapa kekurangan, maka dapat disarankan
beberapa hal.
- Menggunakan metode clustering yang lebih baik untuk
mengelompokkan objek.
- Dalam pengembangan sistem identifikasi duplikat objek dapat
dikembangkan dengan menggunkan metode lain, baik itu dalam

ekstrasi ciri maupun clustering atau classification.
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