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INTISARI 

 

DIGITALISASI SEJARAH JALUR REMPAH INDONESIA 

 

Digital Humanities merupakan bidang ilmu humaniora yang berhubungan 

dengan peninggalan sejarah dan pengarsipan data sejarah secara digital. Penulis 

melakukan digitalisasi mengenai sejarah Indonesia untuk mendapatkan data sejarah 

fisik yang diubah menjadi data digital dan akan dituangkan dalam bentuk visualisasi 

web. Data yang sudah dikumpulkan akan dirancang agar mudah dipahami dan 

digunakan. Dengan adanya penelitian ini juga dapat membantu melestarikan data 

sejarah rempah Indonesia. 

Dalam penelitian ini, penulis berstatus sebagai Back-End. Perancangan 

database ini akan dibangun menggunakan normalisasi. Penulis menggunakan 4 

proses dalam perancangan database tersebut, yaitu first normal form (1NF), second 

normal form (2NF), third normal form (3NF), dan fourth normal form (4NF). 

Setelah proses normalisasi selesai, rancangan database tesebut akan diteliti struktur 

informasi dan arsitektur datanya.  

Berdasarkan hasil digitalisasi dan perancangan database yang sudah 

dilakukan, perlu dilakukan pendigitalisasian proses yang lebih detail untuk hasil 

yang lebih baik. Untuk perancangan database sudah didapatkan hasil yang baik 

untuk alur data yang digunakan dalam database. 
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INTISARI 

 

DIGITALISASI SEJARAH JALUR REMPAH INDONESIA 

 

Digital Humanities merupakan bidang ilmu humaniora yang berhubungan 

dengan peninggalan sejarah dan pengarsipan data sejarah secara digital. Penulis 

melakukan digitalisasi mengenai sejarah Indonesia untuk mendapatkan data sejarah 

fisik yang diubah menjadi data digital dan akan dituangkan dalam bentuk visualisasi 

web. Data yang sudah dikumpulkan akan dirancang agar mudah dipahami dan 

digunakan. Dengan adanya penelitian ini juga dapat membantu melestarikan data 

sejarah rempah Indonesia. 

Dalam penelitian ini, penulis berstatus sebagai Back-End. Perancangan 

database ini akan dibangun menggunakan normalisasi. Penulis menggunakan 4 

proses dalam perancangan database tersebut, yaitu first normal form (1NF), second 

normal form (2NF), third normal form (3NF), dan fourth normal form (4NF). 

Setelah proses normalisasi selesai, rancangan database tesebut akan diteliti struktur 

informasi dan arsitektur datanya.  

Berdasarkan hasil digitalisasi dan perancangan database yang sudah 

dilakukan, perlu dilakukan pendigitalisasian proses yang lebih detail untuk hasil 

yang lebih baik. Untuk perancangan database sudah didapatkan hasil yang baik 

untuk alur data yang digunakan dalam database. 

  

Kata kunci: Digital humanities, Database, Rempah, Digitalisasi, Normalisasi.©UKDW
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

  

1.1 Latar Belakang Penelitian 

 Indonesia merupakan negeri yang memiliki kekayaan rempah-rempah yang 

tidak bisa dimiliki bangsa lain. Kekayaan rempah-rempah ini bahkan diyakini bisa 

menjadi kekuatan Indonesia di kancah global. Sejarah menyebutkan Indonesia 

memiliki peran sentral dalam perdagangan rempah-rempah di dunia, ketika para 

suku bangsa Nusantara menggelar jalur rempah nusantara dari kepulauan Maluku 

hingga benua Afrika dan Eropa, dan itu terjadi 2.400 tahun sebelum Masehi. Jauh 

masanya dari awal dimulainya Jalur Sutera. Tetapi posisi rempah-rempah sekarang 

seperti terlupakan. Rempah-rempah yang hanya tumbuh di Indonesia seperti kenari, 

gula, kayu manis, cengkih, pala, dan sebagainya. 

 Secara umum eksplorasi tersebut berkenaan dengan obyek kajian, serta 

disiplin ilmu apa saja yang dapat mengembangkan tema utama dalam sejarah. Area 

of inquiry atau wilayah kajian di mana obyek penelitian yang terutama berkenaan 

dengan aspek materi atau informasi sejarah jalur rempah di Indonesia yang direkam 

secara digital, baik arsip sejarah masa lampau atau bahkan yang bersifat real time 

kemudian menjadi basis bagi eksplorasi kajian digital humanities. Dalam konteks 

ini, sejarah dimaterikan dan memiliki rekam jejak yang lebih spesifik dalam 

perkembangan peradaban manusia (Arie Setyaningrum Pamungkas, 2016). 

 Dalam sejarah Indonesia yang membahas sejarah jalur rempah, data atau 

informasi tersebut masih disajikan dalam bentuk tulisan dan belum dituangkan 

dalam bentuk visualisasi. Digitalisasi terhadap data sejarah agar data tersebut dapat 

dituangkan dalam bentuk visualisasi dikarenakan tidak semua orang tertarik atau 

mudah mengingat data tersebut dalam bentuk tulisan. Berdasarkan hasil 

eksperimen Shepard (1967) dan Standing (1970) yang menyatakan bahwa manusia 

lebih mudah mengingat gambar daripada tulisan. Berdasarkan latar belakang 

tersebut, maka penelitian ini akan melakukan digitalisasi sejarah jalur rempah 

Indonesia berbasis web.   
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1.2 Perumusan Masalah Penelitian 

 Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:  

1) Informasi/data apa yang dibutuhkan orang dalam visualisasi jalur rempah 

Indonesia? 

2) Bagaimana membuat klasifikasi data sejarah jalur rempah Indonesia agar 

mudah digunakan dalam visualisasi data? 

  

1.3 Batasan Penelitian 

 Batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah informasi/data 

sejarah jalur rempah di Indonesia dalam jangka waktu periode Indonesia 

kedatangan bangsa asing (Portugis) pada tahun 1511 sampai dengan periode 

runtuhnya VOC pada tahun 1799.  

 

1.4 Tujuan penelitian 

 Adapun tujuan dari penelitian ini adalah digitalisasi dan perancangan data 

sejarah jalur rempah Indonesia yang dituangkan dalam visualisasi jalur rempah 

berbasis web untuk mempermudah penggunaan data dalam visualisasi sejarah jalur 

rempah Indonesia. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat dari penelitian tersebut untuk memberikan informasi/ data 

dalam bentuk digital kepada pengguna mengenai sejarah jalur rempah Indonesia 

dalam bentuk visualisasi berbasis web. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

 Metode di sini merujuk pada teknik pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian. Dalam bagian ini bisa juga diuraikan pendekatan-pendekatan serta 

algoritma yang digunakan. 
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1) Studi pustaka 

Menghimpun dan menganalisis sumber – sumber yang sudah ada. Sumber 

yang telah diperoleh kemudian dianalisis (diurai), dibandingkan dan 

dipadukan (sintesis) menjadi satu hasil kajian yang sistematis, padu dan utuh. 

2) Pengumpulan data 

Pengumpulan data dilakukan sebagai lanjutan dari studi kepustakaan yang 

memerlukan data-data yang akan diolah dan diproses. Data yang 

dikumpulkan berupa beberapa file-file digitalisasi dari sumber buku. 

3) Normaliasi 

Informasi / data yang ada diatur dalam seperangkat aturan, kebijakan, standar 

dan model yang mengatur dan menentukan jenis data yang dikumpulkan dan 

bagaimana penggunaannya, disimpan, dikelola, dinormalkan dan 

diintegrasikan dalam organisasi dan sistem basis data. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan tugas akhir ini ditulis dalam 5 bab, dengan rincian sebagai berikut: 

Bab 1 Pendahuluan, berisi latar belakang penelitian, rumusan-rumusan 

masalah penelitian, batasan-batasan pada penelitian, tujuan penelitian, 

metodologi penelitian dan Sistematika penulisan bab Tugas Akhir. 

Bab 2 Tinjauan Pustaka dan Dasar Teori,  bab  ini   berisi tinjauan 

pustaka yang menjelaskan tentang beberapa penelitian yang menggunakan 

digitalisasi. Landasan teori yang berasal dari sumber literatur yang berisi 

mengenai digital humanities, Geographic Information System, arsitektur data, 

dan data rempah – rempah di Indonesia. 

Bab 3 Analisa dan Perancangan Penelitian, berisi tentang perancangan dan 

analisa data pada proses digitalisasi. 

Bab 4 Hasil dan Ppembahasan, berisi mengenai data dari hasil digitalisasi 

yang diimplementasikan dalam website. Data tersebut dianalisis untuk 

dilakukan penarikan kesimpulan. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi tentang kesimpulan dan juga saran-

saran berkaitan dengan digitalisasi sejarah jalur rempah.
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 Dalam penelitian data, pendigitalisasian terhadap beberapa sumber, dan 

normalisasi data yang dilakukan dapat diambil data sebagai berikut: 

1. Pendigitalisasian untuk sumber buku dengan scanning masih kurang efektif 

karena hanya sebagian tulisan yang terdeteksi oleh aplikasi. Scanning pada 

kemiringan dan lekukan pada buku, menyebabkan tulisan tidak dapat 

terdeteksi.   

2. Normalisasi merupakan proses perancangan struktur basis data sehingga 

sebagian besar keambiguitasan pada data bisa dihilangkan. Teknik 

normalisasi ini juga dapat mengurangi kompleksitas dan menghilangkan 

redudansi pada data. 

 

5.2 Saran 

1. Untuk pendigitalisasian perlu dilakukan menggunakan proses yang lebih 

detail untuk mendapatkan hasil yang lebih baik. Sehingga hasil digitalisasi 

mudah digunakan untuk pengambilan data sejarah. 

2. Pengembangan data agar proses penataan data sejarah yang lebih cepat. 

Sehingga akan membuat penambahan data lebih banyak tanpa 

membutuhkan waktu yang lama. ©UKDW
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