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INTISARI

Template Matching dikenali sebagai salah satu teknik dalam pengolahan citra
digital yang membandingkan citra template dengan citra sampel yang diuji.
Template-template dicocokan terhadap setiap kemungkinan-kemungkinan
pergerakan template yang kemudian menghasilkan sebuah angka yang menandakan
seberapa nilai kecocokan sebuah template terhadap sebuah lokasi dalam citra
sampel. Salah satu metode yang digunakan adalah operator sobel, operator sobel
seringkali digunakan untuk preproses deteksi template matching dan terdapat
parameter-parameter yang mempengaruhi nilai Normalized Cross Correlation.
Maka dari itu kita dapat membandingkan seberapa baik template matching
menggunakan normalized cross correlation dalam mengidentifikasi Logo Sepak
Bola dengan dan tanpa Operator Sobel. Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa
Operator Sobel membantu dalam meningkatkan presentase keberhasilan dari
identifikasi yaitu sebesar 38% tanpa menggunakan Operator Sobel dan sebesar 51%

ketika menggunakan Sobel.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Teknologi dimasa kini sudah mengalami perkembangan yang begitu

pesat. Dengan adanya teknologi saat ini, dapat membantu banyak orang
dalam segalah kegiatan, salah satunya pengenalan gambar atau Image
Recognition.yang termasuk dalam sebuah teknik komputer Digital Image
Processing, yang merupakan teknik proses citra digital pada komputer
dengan tujuan mendapatkan hasil yang optimal.

Digital Image Processing sudah banyak diterapkan di berbagai
bidang ilmu komputer.Dalam pengolahan citra digital, ada banyak faktor-
faktor yang dapat mempengaruhi hasil proses pada citra, misal : noise,
brightness, sudut objek, warna, dan lain sebagainya. Dengan adanya hal-
hal tersebut, maka terciptalah berbagai metode-metode dengan berbagai
pendekatan supaya didapatkan hasil yang optimal sesuai dengan kasus
yang ada.

Dalam sebuah Image Recognition seringkali didapati hasil yang
kurang maksimal. Hal tersebut dapat berupa kesalahan citra awal ataupun
pengaplikasian metode yang kurang efektif. Template Matching
merupakan sebuah metode yang sudah banyak dikenal dalam dunia Digital
Image Processing. Metode ini merupakan metode yang paling sering
digunakan untuk mendeteksi perbedaan ataupun kesamaan dua buah

objek.



1.2.

Rumusuan Masalah
Dari latar belakang diatas, masalah yang akan dibahas dalam penelitian

ini adalah sebagai berikut :

1.3.

1. Seberapa besar presentase keberhasilan Template Matching dengan
dan tanpa Sobel dalam mengenali logo klub sepak bola Liga Primer?

2. Apakah Template Matching dapat mengenali Logo sepak bola Liga
Primer 2015/2016?

Batasan Masalah
Ruang lingkup permasalahan dalam sistem ini akan dibatasi oleh hal-hal

sebagai berikut:

1.

14.

Inputan citra yang akan diproses adalah Logo Klub Liga Primer antara
lain : Arsenal, Crystal Palace, Manchester City, Manchester United,
Leicester City, West Ham United, Everton, Tottenham Hotspur,
Southampton, Chelsea, Liverpool, Swansea City, Watford, Norwich
City, Stoke City, AFC Bournemouth, West Bromwich Albion, Aston
Villa, Sunderland, Newcastle United.

Metode yang digunakan antara lain preprocessing dengan Grayscale,
Sobel dan Kilasifikasi menggunakan Template Matching dengan
pendekatan berbasis Template menggunakan metode NCC.

Citra yang diinputkan merupakan citra Logo Klub Sepak Bola Liga
Primer 2015/2016 (sesuai dengan nomor 1) dengan ekstensi .PNG.
Keakuratan metode akan diukur dengan menghitung nilai maksimum
NCC data uji pada tiap-tiap Template.

Pengenalan dilakukan untuk Single Logo saja.

Tujuan Penelitian
Menguji keakuratan metode Template Matching berbasis Template,

dalam pengenalan Logo Klub Sepak Bola dalam Citra.

Dapat mengembangkan sebuah sistem yang mampu memberikan Output

berupa pengenalan gambar pada foto.



1.5. Metode Penelitian

1.5.1.

1.5.2.

1.5.3.

1.54.

1.55.

Observasi
Penulis mengikut sertakan peran dosen dan mahasiswa yang

diperkirakan mampu untuk memberikan kritik dan saran terhadap
pengolahan citra yang akan penulis lakukan.

Studi Pustaka
Penulis mencari informasi yang ada dari Internet berupa jurnal yang

dapat membantu dalam pengerjaan penelitian ini.

Pengumpulan Data
Penulis melakukan pengumpulan data menggunakan random

sampling dari Internet berupa gambar Logo tiap-tiap Klub yang akan
dijadikan template sejumlah 22 gambar, dengan citra uji sejumlah

100 gambar.

Implementasi Pembuatan dan Pengujian Sistem
Penulis membuat sistem yang akan meng-identifikasi gambar

inputan dengan gambar yang terdapat pada database lalu diuji

keakuratannya.

Evaluasi Sistem dan Data Sampling
Penulis akan mengevaluasi atau menguji Kinerja sistem dengan cara

manual, hasil identifikasi yang tepat oleh sistem akan dihitung lalu
penulis akan menghitung presentase keberhasilannya dengan jumlah

total pengujian.



1.6. Sistematika Penulisan
Penulis membagi laporan menjadi 5 (lima) bab yaitu Bab | Pendahuluan

berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
metode penelitian dan sistematika penulisan. Bab Il Tinjauan Pustaka berisi
tinjauan pustaka dan dasar teori. Bab 111 Analisis dan Perancangan Sistem. Bab
IV Implementasi dan Analisis Sistem. Bab V Kesimpulan dan Saran.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Dari penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, terdapat beberapa

kesimpulan yang diperoleh yaitu sebagai berikut :

A. Berdasarkan hasil penelitian, penggunaan operator sobel dapat
meningkatkan tingkat keberhasilan pengenalan menggunakan metode
Template Matching Normalized Cross Correlation sebesar 51% dan
Template Matching Normalized Cross Correlation tanpa operator sobel
memiliki tingkat keberhasilan sebesar 38%.

B. Beberapa parameter yang mempengaruhi pengenalan citra logo klub
pada sistem menggunakan Template Matching Normalized Cross

Correlation adalah ukuran citra dan rotasi citra.

5.2. Saran
Untuk pengembangan lebih lanjut, saran yang dapat diberikan oleh penulis

adalah sebagai berikut :

A. Dapat dilakukan penelitian lebih lanjut untuk mengaplikasikan
algoritma yang dapat mengatasi kekurangan template matching seperti
ukuran citra ataupun rotasi tanpa menambah beban komputasi.

B. Dapat dilakukan penelitian untuk menggunakan preproses lain selain
operator sobel.

C. Dapat dilakukan Template Matching dengan pendekatan berbasis Fitur
agar ukuran, rotasi, dan intensitas warna tidak mempengaruhi hasil

pengenalan.
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