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MOTTO 

 

“Do not think about what will happen next but do what you can do now” 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

   Semakin berkembangnya teknologi jaringan, salah satu teknologi yaitu Video 

Streaming menjadi sangat bermanfaat untuk kehidupan sehari-hari. Video Streaming 

memungkinkan orang melihat video apapun sesuai kebutuhan dan dimanapun dan 

dapat selama di dalam jangkauan internet. Video Streaming untuk kebutuhan 

pembelajaran di sekolah maupun kuliah juga menjadi daya tarik bagi siswa atau 

mahasiswa. Jaringan Intranet. Streaming Video dalam Jaringan Intranet 

memungkinkan pengguna streaming video secara cepat karena di akses dalam jaringan 

local. Video Streaming juga dapat di akses di mana saja selama masih dalam ruang 

lingkup jaringan internet karena menggunakan teknologi Wireless. 

   Jaringan IP Camera Universitas Kristen Duta Wacana merupakan Jaringan 

Intranet yang hampir melingkup semua gedung di UKDW. Dengan memakai Jaringan 

tersebut masalah yang di hadapi adalah Traffic yang berat sehingga membutuhkan 

optimasi jaringan. Optimasi yang dilakukan dengan cara mengubah frame rate dan 

bitrate sebuah video sehingga mempengaruhi Kualitas video. Semakin kecil kualitas 

video maka semakin cepat data di terima, begitu pula sebaliknya. Hal ini lah yang akan 

di uji dan di teliti dari beberapa tes dan berdasarkan parameter yang sudah di tentukan 

untuk memperoleh hasil yang baik. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan Latar Belakang di atas, maka di susunlah beberapa rumusan masalah 

sebagai berikut : 

a. Bagaimana mengetahui kualitas video  yang terbaik dan mampu di lewati 

oleh jaringan IP Camera Universitas Kristen Duta Wacana berdasarkan nilai 

statistik dari parameter yang di ujikan ? 

1.3 Batasan Masalah 

a. Implementasi di lakukan di Universitas Kristen Duta Wacana 

Jaringan yang di pakai adalah jaringan Intranet IP Camera Universitas 

Kristen Duta Wacana 

b. Pengguna hanya dapat mengakses Layanan Video Streaming ketika dalam   

jangkauan Wireless IP Camera Universitas Kristen Duta Wacana. 

c. Penelitian ini hanya di uji dengan jumlah Pengguna yang sudah di tentukan 

yaitu 3 Kelompok. Kelompok pertama berjumlah 5 orang yang mengakses 

Video yang sama, kelompok kedua berjumlah 3 orang dan kelompok ketiga 

berjumlah 2 orang. 

1.4 Tujuan Penelitian 

a. melakukan pengujian dan penelitian terhadap data berupa yang melewati 

jaringan IP Camera dengan Parameter Throughput pada saat video melewati 

jaringan dan kuisoner untuk mengetahui kualitas visual video berdasarkan 

pendapat responden   

b. Melakukan pengolahan Statistik dan di Visualisasikan berdasarkan 

parameter-parameter yang ada baik dari segi pandang kualitas video 

maupun saat video melewati Jaringan. 

c. Menyediakan layanan Video Streaming bagi mahasiswa Universitas Kristen 

Duta Wacana 

d. Mahasiswa UKDW dapat mengakses Video tanpa mendapatkan delay 

ketika mengakses video. 
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1.5 Metode Penelitian 

1. Melakukan Studi literatur dari sumber-sumber yang berkaitan dengan 

Video Streaming pada jaringan Wireless 

2. Merancang dan mengimplementasi Video Sreaming pada jaringan IP 

Camera Universitas Kristen Duta Wacana serta Implementasi aplikasi 

serviio pada Server. 

3. Menguji data berupa video dari server menuju user dengan Throughput dan 

packet loss.. 

4. Mengambil data dari hasil penelitian 

5. Merubah bit rate dan frame rate video. 

6. Melakukan pengolahan data secara statistic berdasarkan packet-loss dan 

throughput yang di peroleh oleh setiap user yang di ujikan. 

7. Menghitung nilai statistic kualitas dari hasil kuisoner untuk mengetahui 

kualitas video berdasarkan pendapat responden. 

8. Menarik kesimpulan dan saran dari hasil pengujian sehingga menghasilkan  

   bit-rate dan frame-rate seperti apa yang baik untuk di terima oleh user. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Penulisan tugas akhir ini ditulis dalam 5 bab, dengan rincian sebagai berikut : 

Bab 1 PENDAHULUAN, berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan-batasan 

pada penelitian, metode penelitian, tujuan penelitian dan sistematika penulisan dari 

penelitian. 

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASA TEORI, bab ini tinjauan pustaka 

yang menjelaskan tentang penelitian-penelitian yang membahas mengenai Video 

Streaming, kemudian teori-teori berdasarkan sumber-sumber literatur dalam landasan 

teori berisi mengenai konsep-konsep dan penjabaran dari Video Streaming, serta 

jaringan kabel maupun nir kabel yang merupakan topik utama dalam penelitian ini.  

Bab 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN PENELITIAN, berisi tentang rancangan 

layanan Video Streaming pada jarigan intranet yang diimplementasikan pada jaringan 
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Ipcamera Universites Kristen Duta Wacana.. Selain itu juga berisi mengenai software 

dan hardware yang digunakan dalam penelitian ini. Kemudian langkah-langkah 

penelitian yang dilakukan.  

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS PENELITIAN, berisi penjabaran data hasil 

implementasi yang dijabarkan menjadi data statistik. Kemudian dari data tersebut 

dianalisis untuk menarik kesimpulan. 

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN, berisi mengenai kesimpulan serta saran-saran 

berkaitan dengan implementasi Video Streaming dan menentukan frame rate size dan  

bit-rate yang baik untuk di lewati oleh jaringan Ip Camera Universitas Kristen Duta 

Wacana.  
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BAB V 

KESIMPULAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka beberapa kesimpulan yang 

dapat diambil yaitu : 

2.Layanan Video Streaming dapat di implementasikan dengan baik pada jaringan IP 

Camera Universitas Kristen Duta Wacana dengan video berdasarkan kelompok sebagai 

berikut. 

a. Server Video Streaming di akses dengan 5 Pengguna secara bersamaan baik 

menggunakan Video 2 dengan frame rate 25 fps dan Bit Rate 1003 kb/s dengan 

perolehan hasil kuisoner 69%. Video 2 dengan 5 Pengguna memiliki rata-rata 

Throughput 3.6739 Mbit/sec dan rata-rata Packet loss 0.2% 

b.Server Video Streaming di akses dengan 3 Pengguna secara bersamaan baik 

menggunakan Video 1 dengan frame rate 30 fps dan Bit Rate 1472 kb/s dengan 

perolehan hasil kuisoner 76%. Video 1 dengan 3 Pengguna memiliki rata-rata 

Throughput 2.1326 Mbit/sec dan rata-rata Packet loss 0.4% 

c. Server Video Streaming di akses dengan 2 Pengguna secara bersamaan baik 

menggunakan Video 2 dengan frame rate 25 fps dan Bit Rate 1003 kb/s dengan 

perolehan hasil kuisoner 76%. Video 2 dengan 2 Pengguna memiliki rata-rata 

Throughput 4.1547 Mbit/sec dan rata-rata Packet loss 0.5% 

3.Layanan Video Steaming secara keseluruhan berdasarkan hasil kuisoner baik 

menggunakan Video 2 dengan frame rate 25 fps dan Bit Rate 1003 kb/s dengan 

perolehan hasil kuisoner 69% yang berarti cukup. 

5.2 Saran 

Pengantian hardware seperti Access Point dengan spesifikasi RAM, CPU yang lebih 

baik serta optimasi pada bacbone jaringan IP Camera UKDW.  
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