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INTISARI

PENGENALAN BENTUK AKSARA JAWA PADA PAPAN NAMA JALAN
DI YOGYAKARTA DENGAN METODE CHAIN CODE

Pemilihan aksara jawa pada papan nama jalan di Yogyakarta tentu memiliki
manfaat yang baik dikarenakan banyaknya masyarakat yang kurang dalam
memahami aksara jawa bahkan pada papan nama jalan. Nama jalan dalam bahasa
Indonesia yang tertera pada papan nama jalan bukan merupakan sesuatu yang dapat
diperoleh dari aksara jawa tersebut dikarenakan tiap aksara memiliki kata yang
berbeda-beda. Dalam aksara jawa memiliki 3 aksara yaitu aksara Nglegena (Inti),
aksara Sandhangan dan aksara Pasangan. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah
aplikasi bantu dalam mengenal bentuk aksara jawa pada papan nama jalan untuk
mempermudah masyarakat dalam mengenal aksara jawa hanya melalui papan nama

jalan yang berada di sepanjang jalan Yogyakarta.

Aplikasi ini dapat mengenal aksara jawa per karakter dengan menggunakan
Ekstrasi Ciri bentuk. Ekstrasi ciri bentuk yang digunakan dalam pengenalan bentuk
aksara jawa ini menggunakan metode Chain Code. Metode ini dapat mengenal
bentuk suatu objek dalam hal ini aksara jawa per karakter dengan batas dari suatu
objek. Aksara yang digunakan hanya aksara Nglegena (Inti) dan aksara Sandhangan

Swara.

Program bantu menggunakan metode Chain Code yang telah dibuat ini
mampu mengenal bentuk aksara jawa dengan cukup baik dengan tingkat keakuratan
sebesar 75.87%. Dengan tingkat keakuratan tersebut program bantu ini tetap perlu

membutuhkan peningkatan dalam pengenalan.

Kata Kunci : Chain Code, Aksara Jawa, Aksara Nglegena, Aksara Sandhangan

Swara
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PENGENALAN BENTUK AKSARA JAWA PADA PAPAN NAMA JALAN
DI YOGYAKARTA DENGAN METODE CHAIN CODE

Pemilihan aksara jawa pada papan nama jalan di Yogyakarta tentu memiliki
manfaat yang baik dikarenakan banyaknya masyarakat yang kurang dalam
memahami aksara jawa bahkan pada papan nama jalan. Nama jalan dalam bahasa
Indonesia yang tertera pada papan nama jalan bukan merupakan sesuatu yang dapat
diperoleh dari aksara jawa tersebut dikarenakan tiap aksara memiliki kata yang
berbeda-beda. Dalam aksara jawa memiliki 3 aksara yaitu aksara Nglegena (Inti),
aksara Sandhangan dan aksara Pasangan. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah
aplikasi bantu dalam mengenal bentuk aksara jawa pada papan nama jalan untuk
mempermudah masyarakat dalam mengenal aksara jawa hanya melalui papan nama

jalan yang berada di sepanjang jalan Yogyakarta.

Aplikasi ini dapat mengenal aksara jawa per karakter dengan menggunakan
Ekstrasi Ciri bentuk. Ekstrasi ciri bentuk yang digunakan dalam pengenalan bentuk
aksara jawa ini menggunakan metode Chain Code. Metode ini dapat mengenal
bentuk suatu objek dalam hal ini aksara jawa per karakter dengan batas dari suatu
objek. Aksara yang digunakan hanya aksara Nglegena (Inti) dan aksara Sandhangan

Swara.

Program bantu menggunakan metode Chain Code yang telah dibuat ini
mampu mengenal bentuk aksara jawa dengan cukup baik dengan tingkat keakuratan
sebesar 75.87%. Dengan tingkat keakuratan tersebut program bantu ini tetap perlu

membutuhkan peningkatan dalam pengenalan.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Papan nama jalan merupakan suatu papan yang diberikan nama untuk

mengidentifikasikan suatu jalan sehingga dapat dengan mudah jalan tersebut
dikenali. Papan nama di Yogyakarta adalah salah satu papan nama jalan yang
memiliki aksara yaitu aksara jawa yang bertujuan untuk lebih mengenali bahasa
jawa berdasarkan aksaranya. Banyak orang yang tidak mengetahui arti sebenarnya
dengan adanya aksara jawa tersebut. Oleh karena itu, penulis ingin melakukan
penelitian dengan mengenali bentuk aksara jawa pada papan nama jalan secara
otomatis.

Dalam melakukan pemrosesan citra, representasi citra (Image
Representation) banyak digunakan dalam pengenalan objek. Salah satu metode
yang digunakan dalam merepresentasikan bentuk pada citra adalah metode Chain
Code. Metode Chain Code merupakan batas dengan urutan yang menghubungkan
segmen garis lurus panjang dan arah tertentu (Gonzales, 2002). Untuk dapat
memudahkan dalam pengenalan bentuk aksara jawa pada papan nama jalan di
Yogyakarta maka dengan metode Chain Code dapat merepresentasikan bentuk
dengan mengetahui batas dari objek. Setelah mendapatkan nilai dari kode rantai
(Chain Code) tersebut maka dilakukan Normalisasi Histogram Chain Code yang
dimana hasil dari NH Chain Code tersebut akan dilakukan pencocokan
menggunakan metode Euclidean Distance untuk mengukur kesamaan jarak antara

nilai yang satu dengan yang lain.

1.2. Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti ingin meneliti apakah metode

Chain Code dapat merepresentasikan bentuk pada citra dalam pengenalan bentuk

aksara jawa pada papan nama jalan.



1.3.

Batasan Masalah

Batasan masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah :

1.4.

Papan nama jalan di Yogyakarta.
Format citra yang digunakan berekstensi .jpg, .jpeg atau .png.

Aksara yang digunakan Aksara Nglegena dan Aksara Sandhangan Swara.

Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah dapat memudahkan dalam pengenalan

bentuk aksara jawa pada papan nama jalan dengan mengimplementasikan metode

Chain Code untuk dapat mengenal bentuk dari suatu objek dan kemudian

mengimplementasikan metode Euclidean Distance untuk mengukur kesamaan

antara objek satu dengan objek yang lain.

1.5.

Metode Penelitian
Dalam melakukan penelitian ini ada beberapa tahapan-tahapan yang akan

dilakukan sebagai berikut :

1. Studi Pustaka

Studi pustaka yang akan dilakukan adalah dengan membaca dan
mempelajari informasi-informasi dari buku, e-book dan jurnal terkait
dengan metode Chain Code dan berbagai tahapan Pre-processing dan

segmentasi.

. Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini, pengumpulan data dilakukan dengan
mengumpulkan berbagai macam foto pada papan nama jalan dengan
menggunakan kamera HP. Data tersebut akan digunakan dalam sistem



yang akan dilakukan dalam pengenalan bentuk aksara jawa sebagai data

uji dalam penelitian.

3. Perancangan Sistem
Aplikasi dalam perancangan sistem ini dilakukan dengan membuat data
latih yang sudah diuji dan akan dicocokan dengan berbagai data uji agar
dapat mengetahui seberapa akurat aplikasi yang akan dibuat. Dengan
melakukan olah citra dengan mengubah citra asli menjadi grayscale lalu
diubah menjadi citra biner (Thresholding). Lalu melakukan segmentasi

dan mengimplementasikan metode Chain Code.

4. Pembangunan Sistem
Pembangunan sistem dilakukan dengan menerapkan perancangan

sistem pada source code dengan menggunakan software Matlab.

5. Testing
Data yang telah dilatih akan diuji pada berbagai macam data uji dengan
menggunakan metode Euclidean Distance. Metode ini digunakan untuk

mencocokan data uji dengan data latih yang telah disimpan.
1.6.  Sistematika Penulisan
Dalam laporan tugas akhir ini dapat dijabarkan berdasarkan sistematika
penulisan sebagai berikut :
Bab | Pendahuluan
Pada Bab ini berisi tentang garis besar dari penelitian yang akan dilakukan
yang terdiri dari latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah,

tujuan penelitian dan metode penelitian.



Bab Il Tinjauan Pustaka

Pada Bab ini berisi tentang penjelasan teori dari metode yang akan
digunakan dalam penelitian serta konsep yang digunakan dalam memecahkan
masalah dalam penelitian. Dalam bab ini terdiri dari dua bagian yaitu Tinjauan
Pustaka dan Landasan Teori.
Bab 111 Analisis dan Perancangan Sistem

Pada bab ini berisi tentang analisis yang akan digunakan dalam penelitian
dengan mengumpulkan data dan bahan-bahan yang akan dilakukan serta melakukan
perancangan sistem pada bahasa pemrograman yang akan digunakan.
Bab IV Implementasi dan Analisis Sistem

Pada bab ini menjelaskan tentang hasil implementasi dari sistem yang
telah dirancang sebelumnya. Dengan mendapatkan hasil tersebut maka dapat
dilakukan pengujian terhadap sistem sehingga hasil pengujian tersebut dapat
dipaparkan dalam berbagai bentuk seperti gambar,tabel,grafik,dsb.
Bab V Kesimpulan dan Saran

Merupakan bab terakhir dalam sistematika penulisan yang berisi
kesimpulan dan saran dari penelitian yang telah dilakukan guna untuk dapat

digunakan pada pengembangan sistem pada masa yang akan datang.



5.1

BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan
Berdasarkan analisis dan implementasi sistem yang dilakukan maka

diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

5.2

Sistem mampu mengenal bentuk Aksara Jawa seperti Aksara Nglegena dan
Aksara Sandhangan Swara pada papan nama jalan dengan tingkat
keakuratan sebesar 75.87%.

Sistem tidak dapat mengenal secara keseluruhan aksara yang memiliki 2
segmen / bagian seperti Nya, Ba, Tha, Nga.

Sistem mampu mengenal bentuk Aksara Nya, Ba, Tha, Nga dengan
mengambil pola yang unik dari aksara masing-masing tersebut.

Sistem tidak dapat mengenal seluruh aksara yang telah dibatasi dikarenakan

tidak adanya aksara tersebut pada papan nama jalan di Yogyakarta.

Saran
Saran untuk pengembangan dan perbaikan sistem ini adalah :

Sistem diharapkan kedepannya dapat mengenal Aksara Nya, Ba, Tha, Nga
dengan 2 segmen / bagian yang terpisah.

Penambahan data latih agar hasil yang semakin baik.

Sistem diharapkan kedepannya menerapkan pemrosesan untuk mengurangi
noise yang terjadi agar tingkat presentase dalam pengenalan lebih akurat.
Sistem diharapkan kedepannya dapat menambah aksara dalam pengenalan

agar meningkatkan pengetahuan lebih dalam mengenal Aksara Jawa.
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