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INTISARI 

 

KLASIFIKASI KAIN ULOS MASYARAKAT BATAK TOBA 

MENGGUNAKAN K-NEAREST NEIGHBOR 

 

 Ulos Batak memiliki pola, corak, dan warna yang khas. Adapun warna 

dominan pada ulos adalah putih, merah dan hitam, yang dihubungkan dengan 

makna filosofis, kesucian, kekuatan, kewibawaan. Untuk mengenali dan 

mengklasifikasi ulos dengan bermacam macam corak dan warna maka penulis 

mengunakan sistem klsifikasi dengan citra mengubah citra RGB menjadi citra 

HSV untuk diambil Hue nya sebagai ciri dan melakukan klasifikasi dengan 

metode K Nearest Neighbor. 

Motif yang digunakan ada 5 yaitu Ulos Jala Gabe, Ragi Hotang, Ragi 

Hotang Adat, Sadum, dan Suri Suri Ganjang. Setiap motif memiliki 15 sample 

yang terdiri dari 7 sample latih dan 8 sample uji dengan ciri sebanyak 4x4 = 16 

ciri hue. 

Berdasarkan hasil pengujian, semakin banyak jumlah data latih akan 

meningkatkan persentase keberhasilan ulos diketahui. Dimulai dari jumlh data 

latih dengan 5 motif dan 1 sampel latih menjadi 5x1 = 5 data latih hingga 5 motif 

dan 8 sampel latih yang berjumlah 5x8=40 data latih. Persentase keberhasilan 

yang dihasilkan dari 1 sample dikalikan dengan 5 motif memiliki tingkat 

persentase sebesar 25.71 %, sedangkan jika data latih ditambahkan menjadi 8 

persentase sistem mengenali citra akan bertambah menjadi 52.28%. 

Berdasarkaan hasil pengujian semakin banyaknya jumlah ciri akan 

meningkatkan persentase keberhasilan. Dengan 4 jumlah ciri sistem persentase 

keberhaasilan sistem mengenali kain ulos sebesar 51.42%, sedangkan dengan 16 

jumlah ciri persentase keberhasilan meningkat menjadi 54.28%. Tingkat 

keberhasilan dengan resize ke 50x50px (54.28%) dan 100x100px (62.85%). 

 

Kata Kunci: Ulos, K Nearest Neighbor, Hue Saturation Value, Hue 
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INTISARI 

 

KLASIFIKASI KAIN ULOS MASYARAKAT BATAK TOBA 

MENGGUNAKAN K-NEAREST NEIGHBOR 

 

 Ulos Batak memiliki pola, corak, dan warna yang khas. Adapun warna 

dominan pada ulos adalah putih, merah dan hitam, yang dihubungkan dengan 

makna filosofis, kesucian, kekuatan, kewibawaan. Untuk mengenali dan 

mengklasifikasi ulos dengan bermacam macam corak dan warna maka penulis 

mengunakan sistem klsifikasi dengan citra mengubah citra RGB menjadi citra 

HSV untuk diambil Hue nya sebagai ciri dan melakukan klasifikasi dengan 

metode K Nearest Neighbor. 

Motif yang digunakan ada 5 yaitu Ulos Jala Gabe, Ragi Hotang, Ragi 

Hotang Adat, Sadum, dan Suri Suri Ganjang. Setiap motif memiliki 15 sample 

yang terdiri dari 7 sample latih dan 8 sample uji dengan ciri sebanyak 4x4 = 16 

ciri hue. 

Berdasarkan hasil pengujian, semakin banyak jumlah data latih akan 

meningkatkan persentase keberhasilan ulos diketahui. Dimulai dari jumlh data 

latih dengan 5 motif dan 1 sampel latih menjadi 5x1 = 5 data latih hingga 5 motif 

dan 8 sampel latih yang berjumlah 5x8=40 data latih. Persentase keberhasilan 

yang dihasilkan dari 1 sample dikalikan dengan 5 motif memiliki tingkat 

persentase sebesar 25.71 %, sedangkan jika data latih ditambahkan menjadi 8 

persentase sistem mengenali citra akan bertambah menjadi 52.28%. 

Berdasarkaan hasil pengujian semakin banyaknya jumlah ciri akan 

meningkatkan persentase keberhasilan. Dengan 4 jumlah ciri sistem persentase 

keberhaasilan sistem mengenali kain ulos sebesar 51.42%, sedangkan dengan 16 

jumlah ciri persentase keberhasilan meningkat menjadi 54.28%. Tingkat 

keberhasilan dengan resize ke 50x50px (54.28%) dan 100x100px (62.85%). 

 

Kata Kunci: Ulos, K Nearest Neighbor, Hue Saturation Value, Hue 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

 

Kain Ulos merupakan salah satu warisan asli suku Batak yang menjadi 

kekayaan budaya Indonesia. 

Seiring dengan kemajuan zaman, sering menjadikan kurangnya perhatian 

dan pengetahuan masyarakat terhadap makna dan fungsi Ulos tersebut.  Maka 

diperlukan perhatian khusus untuk melestarikan ulos sebagai warisan budaya luhur 

suku Batak Toba. 

Untuk membantu mengatasi masalah tersebut maka penulis membuat 

aplikasi perangkat lunak dengan menggunakan metode k-Nearest Neighbor yang 

diharapkan mampu mengklasifikasikan pola inputan sehingga komputer dapat 

mengenali pola inputan tersebut sebagai salah satu motif dari data latih. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan di atas, maka masalah yang akan 

dibahas adalah:  

Bagaimana implementasi metode K-nearest neighbour untuk klasifikasi kain Ulos? 

 

1.3. Batasan Sistem 

Untuk membantu bagaimana metode K-nearest neighbour bekerja untuk dapat 

mengklasifikasikan jenis Ulos maka diperlukan beberapa pendukung sbb: 

  

1. Kain tradisional yang digunakan adalah Ulos dari suku Batak Toba yang disebut:  

Ulos Jala Gabe, Ragi Hotang, Ragi Hotang Adat, Sadum, dan Suri Suri Ganjang. 

2. Inputan gambar yang diterima berupa pola motif kain Ulos. 

3. Gambar yang diinputkan berjenis JPEG 

4. Program bantu yang digunakan dalam pembuatan tugas akhir adalah matlab. 
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1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dilakukan penelitian ini adalah untuk mengklasifikasikan jenis kain pada 

suatu citra dengan menggunakan metode K-nearest neighbor. 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh setelah penelitian ini bagi penulis dapat menghasilkan 

sebuah sistem yang dapat membantu mengklasifikasi ulos khususnya ulos Batak 

Toba untuk  mengetahui nama dan jenis ulos Batak Toba. Bagi masyarakat dengan 

adanya program klasifikasi ulos batak toba dengan metode KNN ini diharapakan 

bisa membantu proses pembelajaran masyarakat terhadap motif motif  ulos toba. 

  

1.6. Metedologi Penelitian 

Dalam penelitian ini penulis menggunakan metode penelitian sebagai berikut: 

 

1. Studi Pustaka 

Penulis akan memulai penelitian dengan mengumpulkan dan mempelajari 

referensi tentang teori metode K-Nearest Neighbour dan ekstraksi ciri Blockproc. 

Referensi dapat diperoleh dari berbagai sumber seperti buku, jurnal dan situs 

internet yang terpercaya. 

 

2. Pengumpulan Data 

Pada tahap pengumpulan data, penulis melakukan pengumpulan data 

berupa citra ulos Batak sebanyak lima motif yang akan digunakan pada penelitian 

ini. Sumber motif citra yang akan digunakan pada penelitian ini dapat diperoleh 

melalui buku, foto manual, internet, jurnal, penjual Ulos, dan sumber sumber lain 

yang dapat menyediakan data tersebut. 

 

3. Perancangan Sistem 

Merancang sebuah aplikasi pengklasifikasi pola Ulos Batak Toba yang akan 

digunakan sebagai demo untuk implementasi algoritma. 

 

©UKDW



3 
 

4. Pembuatan Sistem 

Setelah data terkumpul, sistem akan menganalisis cara kerja dari metode 

yang digunakan. Proses yang dianalisis mencangkup praproses, extraksi ciri, proses 

pelatihan dan proses klasifikasi menggunakan metode KNN. 

 

5. Implementasi Sistem 

Penulis mengimplementasikan sistem yang berfungsi mengklasifikasikan 

jenis Ulos. 

 

6. Pengujian dan Analisis 

Pengujian terhadap program, dilakukan untuk mengetahui apakah program 

tersebut terdapat kesalahan. Selanjutnya, penulis melakukan analisis input tes Ulos 

Batak Toba ke dalam sistem dan menghitung tingkat akurasi keberhasilan 

pengklasifikasiannya.  

 

7. Penyusunan Laporan 

Pada tahap ini dilakukan penyusunan laporan hasil analisis dan perancangan ke 

dalam format penulisan skripsi. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan tugas akhir ini ditulis dalam 5 bab, dengan rincian sebagai 

berikut: 

BAB I PENDAHULUAN yang berisikan latar belakang, rumusan masalah, 

batasan-batasan pada penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi 

penelitian dan sistemtika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA yang bersisi landasan teori dan tinjauan 

pustaka. Landasan teori dalam penelitian ini meliputi pembahasan tetang macam-

macam jenis Ulos beserta fungsinya dan penjelasan metode Ekstraksi ciri 

Blockproc dan k Nearest Neighbour. Pada Bab 2 juga terdapat tinjauan pustaka 

yang berisi pembahasan beberapa penelitian menggunaka metode k Nearest 

Neighbour. 
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BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM yang berisi 

perancangan sistem yang akan memberikan gambaran sistem seperti rincian 

algoritma, flowchart dan arsistektur sistem, dan juga perancangan yang akan 

dilakukan. 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM yang berisi 

implementasi dari hasil perancangan sistem dan pengujian terhadap sistem yang 

telah dibuat. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN yang berisi kesimpulan atas sistem 

yang telah dibuat dan saran dalam pengembangan dari penelitian ini agar dapat 

dikembangkan lebih lanjut. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

a. Persentase keberhasilan klasifikasi kain ulos dengan fitur ciri HSV dan 

metode knn memiliki hasil tertinggi yaitu 62.85%, dengan jumlah fitur ciri 

yang dipakai adalah 100x100pixel dan jumlah data latih 40. 

 

b. Jumlah fitur ciri semakin banyak akan meningkatkan persentase 

keberhasilan klasifikasi, demikian juga semakin banyak jumlah data latih 

akan meningkatkan juga persentase keberhasilan klasifikasi kain ulos 

dengan metode knn 

  

5.2. Saran 

 Saran yang dapat diberikan untuk penelitian selanjutnya adalah : 

 

Untuk meningkatkan tingkat keberhasilan klasifikasi dengan metode KNN 

dapat ditambakan dengan ciri lain seperti GLCM  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

©UKDW



31 
 

Daftar Pustaka 

 

Agustina, C. (2015). Makna dan Fungsi Ulos Dalam Adat Masyarakat Batak Toba Di 

Desa Talang Mandi Kecamatan Mandau Kabupaten Bengkalis. 

Arriawati, A. J., Santoso, I., & Christyono, Y. (2008). Klasifikasi citra tekstur 

menggunakan K-nearest Neighbour berdasarkan ekstraksi ciri metode matriks 

kookurensi. 3. 

Asahar Johar T, D. Y. (2016). Implementasi Metode K-Nearest Neighbor (KNN) Dn 

Simple Additive Weighting (SAW) Dalam Pengambilan Keputusan Seleksi 

Penerimaan anggota Paskibraka. Jurnal Pseudocode, Volume III Nomor 2. 

Dani Syahid, J. D. (2016). Sistem Klasifikasi Jenis Tanaman Hias Daun Philodendron 

Menggunkan Metode K-Nearest Neighboor (KNN) Berdsarkan Nilai Hue, 

Saturation, Value (HSV) . JOIN Volume No 1. 

Elvia Budianita, J. L. (2015). Implementasi Pengolahan Citra dan Klasifikasi K-Nearest 

Neighbour Untuk Membangun Aplikasi Pembeda Daging Sapi dan Babi. Jurnal 

Sains, Teknologi dan Industri, Vol 12, No 2, 242 - 247. 

Erlyana, Y. (2016). Kajian Visual Keragamana Corak Pada Kain Ulos. Dimensi DKV, Vol 

1 No 1. 

Hartadi, R., Santoso, I., & Hidayatno, A. (2010). DETEKSI POTENSI KANKER 

PAYUDARA. 3. 

Kusumanto, R., & Tompunu, A. N. (2011). Pengolahan Citra Digital Untuk Mendeteksi 

Objek Menggunakan Pengolahan Warna Model Normalisasi RGB. 1. 

Maryana, S., Karlita, S., & Qur'ania, A. (2008). pemanfaatan K-nearest neighbour pada 

pengenalan wajah dengan praproses transformasi wavelet. 5-6. 

Nouvel, A. (2015). Klasifikasi Kendaraan Roda Empat Berbasis Knn. Jurnal Bianglala 

Informatika Vol 3 No 2. 

Pardosi, J. (2008). Makna Simbolik Umpasa, Sinamot, Dan Ulos Pada Adat Perkawinan 

Batak Toba. Jurnal Ilmiah Bahasa & Sastra, 101. 

Sutiono, E. (2016). Pengenalan Rambu Lalu Lintas (Petunjuk) Berbasis Warna Dan 

Bentuk Dengan Metode Zernike Moments.  

Syafitri, N. (2010). Perbandingan Metode K-Nearest Neighbor (KNN) dan Metode 

Nearest Cluster Classifier (NCC) Dalam Pengklasifikasian Kualitas Batik Tulis. 

©UKDW



32 
 

Whidhiasih, R. N., Wahanani, N. A., & Supriyanto. (2013). KLASIFIKASI BUAH 

BELIMBING BERDASARKAN CITRA RED-GREEN-BLUE 

MENGGUNAKAN KNN DAN LDA. 1-7. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

©UKDW


	sampul
	KLASIFIKASI KAIN ULOS MASYARAKAT BATAK TOBAMENGGUNAKAN K-NEAREST NEIGHBOR
	KLASIFIKASI KAIN ULOS MASYARAKAT BATAK TOBAMENGGUNAKAN K-NEAREST NEIGHBOR
	PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

	HALAMAN PERSETUJUAN

	HALAMAN PENGESAHAN

	UCAPAN TERIMA KASIH
	KATA PENGANTAR

	INTISARI
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR


	abstrak
	bab 1
	BAB 1 PENDAHULUAN
	1.1. Latar Belakang
	1.2. Rumusan Masalah
	1.3. Batasan Sistem
	1.4. Tujuan Penelitian
	1.5. Manfaat Penelitian
	1.6. Metedologi Penelitian
	1.7 Sistematika Penulisan


	bab 5
	BAB V KESIMPULAN
	5.1. Kesimpulan
	5.2. Saran


	pustaka



