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INTISARI

Dalam kehidupan sehari-hari kita tidak tahu kapan kita akan mengalami
sakit ataupun kecelakaan, dan saat kejadian itu terjadi maka kita membutuhkan
layanan kesehatan agar sakit dapat diatasi dengan cepat. Akan tetapi banyak
masyarakat yang menjadi pendatang disuatu daerah belum mengetahui letak
Rumah Sakit dan rute terpendek untuk mencapai rumah sakit tersebut. Oleh
karena itu untuk mengatasi masalah tersebut adalah dengan membuat program
pencarian rumah sakit yang bisa menuntun pengguna agar sampai ke rumah sakit
yang ingin dituju dengan rute yang paling pendek. Dalam kasus kali ini rute

rumah sakit yang akan dibuat adalah rumah sakit yang berada di kota yogyakara.

Implementasi sistem menjelaskan bagaimana program dibangun dan
bahasa pemrograman apa saja yang dibutuhkan dalam pengembangan sistem.
program ini dibangun berdasarkan program berbasis web, dan untuk bahasa
pemrogramann yang akan digunakan adalah HTML, JavaSript, PHP, dan CSS.
Dan untuk algoritma yang dipakai untuk pencarian rute terpendek adalah

algoritma HPA*.

Berdasarkan program yang sudah dibuat, program ini hanya mampu
menampilkan pencarian rute terpendek dengan memasukan lokasi awal pengguna
dan lokasi rumah sakit yang dituju, program tidak bisa mencari rumah sakit
terdekat hanya dengan menggunakan masukan lokasi pengguna saja,selain itu
program ini sudah dapat membedakan yang mana jalur searah dan yang jalur dua

arah.

Kata Kunci— Rumah Sakit, HPA*.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada masa sekarang ini banyak sekali kemajuan dalam hal teknologi
informasi, kemajuan ini tentunya bertujuan untuk mempermudah manusia dalam
melakukan suatu kegiatan tertentu ataupun suatu pekerjaan, salah satu
perkembangan teknologi informasi adalah dalam bidang sistem informasi
geografis. Sistem informasi geografis adalah sistem manajemen informasi
berbasis komputer yang berkaitan dengan pemetaan dan segala peristiwa geografi
yang terjadi.

Sistem informasi geografi sendiri dapat di terapkan untuk berbagai hal.
Salah satu bidang yang bias menggunakan sistem informasi geografi adalah untuk
pencarian jalur terpendek. Pencarian jalur terpendek dapat digunakan dalam
berbagai hal, sebagai contohnya adalah untuk pencarian rumah sakit terdekat
ataupun pencarian rumah sakit yang ingin dikunjungi. Jika orang yang belum
berpengalaman harus mencari rumah sakit terdekat, orang tersebut mungkin tidak
bisa menemukan rumah sakit dengan jalur yang paling pendek dengan tepat. Oleh
karena itu pada penelitian kali ini penulis akan melakukan pembuatan sistem
berbasis web untuk mencari jalur terpendek rumah sakit. Untuk metode yang
digunakan penulis adalah metode Hierarchical Pathfinding A star (HPA%*).
Metode HPA* adalah metode pencarian jalur terpendek pada graf berbobot
dengan masukan titik awal dan titik tujuan yaitu rumah sakit yang menjadi

tujuan.
1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang ditulis di atas, maka didapat perumusan masalah

yang akan diselesaikan dalam tugas ini adalah :


https://www.google.co.id/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwi03dz-j-XLAhUBUo4KHQ3mBNEQFgghMAA&url=http%3A%2F%2Faigamedev.com%2Fopen%2Freview%2Fnear-optimal-hierarchical-pathfinding%2F&usg=AFQjCNFH8JWvemj3eRrIaXvpHB7nswYh9g&bvm=bv.117868183,d.c2E

1.3

1.4

1.5

Apakah algoritma HPA* dapat digunakan untuk pencarian jalur terpendek
rumah sakit ?

Apakah algoritma HPA* dapat menemukan titik tujuan yang dicari secara
tepat ?

Apakah algoritma HPA* dapat menemukan rumah sakit terdekat dari titik

awal pencarian?

Batasan Sistem

Beberapa batasan masalah untuk melakukan tugas ini antara lain :

Peta pencarian jalur terpendek yang digunakan adalah peta rumah sakit
di dalam lingkar ringroad Yogyakarta.

Jalur jalan yang dipakai adalah terbatas pada jalan utama.

Algoritma yang digunakan adalah algoritma HPA*.

Input untuk pencarian jalur terpendek adalah titik awal, dan rumah sakit

tujuan.

Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :

Menerapkan algoritma HPA* kedalam suatu program berbasis web.
Menemukan jalur terdekat rumah sakit yang ingin dituju dari titik awal
menggunakan program yang sudah mengimplementasikan algoritma
HPA™*.

Sistematika Penulisan

Sistematika dalam penulisan laporan penelitian ini terbagi menjadi 5 BAB

yang menjadi satu kesatuan untuk menyelesaikan laporan penelitian ini. Berikut

adalah bagian-bagian dalam laporan ini:

BAB 1 Pendahuluan, berisi tentang latar belakang, rumusan masalah,batasan

sistem,  tujuan penelitian, metodologi penelitian dan sistematika

penelitian dari tugas akhir ini.

BAB 2 Landasan Teori, berisi tentang beberapa teori yang melatarbelakangi

penulisan penelitian ini. Beberapa teori dalam penelitian ini adalah



BAB 3

BAB 4

BAB 5

sistem informasi geografi, algoritma HPA*, dan teknik pemecahan
masalah dalam pencarian rute terpendek dari tempat awal ke tempat
tujuan..

Perancangan sistem, berisi tentang perancangan sistem yang akan di
buat, dan cara kerja dari dari program yang akan dibuat.

Implementasi sistem, berisi tentang penerapan sistem yang dibuat dalam
sebuah program,dan menganalisa program yang telah dibuat dari sisi
kelebihan dan kekurangan dari program yang telah dibuat.

Kesimpulan, berisi kesimpulan dari penelitian yang dilakukan, dan saran

yang bertujuan untuk pengembangan program.



5.1.

5.2.

BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Dari hasil analisa dan pengujian yang dlakukan penulis, maka dapat
disimpulakan bahwa:

Pada saat pencarian antar wilayah program hanya memperhatikan
untuk melewati pintu cluster/wilayah untuk mencapai wilayah tujuan.
Jika ada jalur yang lebih pendek tetapi tidak melewati pintu
cluster/wilayah program akan memilih jalur yang lebih panjang tetapi
meluwati pintu cluster yang sudah.

Untuk menemukan Jalur terpendek penetuan lokasi pintu antar wilayah
sangat menetukan keberhasilan program.

Dari 30 hasil uji coba terdapat 7 kesalahan dalam penggambaran jalur,
dimana jalur tidak sesuai dengan jalur yang sudah tersimpan pada
database.

Saran

Saran yang dapat penulis berikan kepada pengembang program

selanjutnya adalah

Program dapat dikembangkan dengan penambahan fitur pencarian
rumah sakit terdekat dengan pasien

Proses Pencarian jalur dapat dikembangankan dengan memperhatikan
kondisi jalan yang akan dilewati apakan lengang atau macet.
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