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PENGEMBANGAN DESAIN TAS DRUM DENGAN MEKANISME
COLLAPSIBLE

Oleh
Sadhu Tadakara Yanaputra
62130001

ABSTRAK

Alat musik dalam kehidupan sekarang sudah sangat dekat dan semakin intens dari
memainkan musik dengan alat yang digemari. Sangat banyak pemain drum atau
drummer yang memiliki jadwal sering bermain drum. Salah satu media untuk
berlatih adalah sebuah tempat kursus yang bisa membina drummer kejalan yang
dibutuhkan. Salah satu tempat kursus drum di kota Surakarta adalah “Hammer
drum course”. Tempat kursus ini sering mengadakan acara pertunjukan musik dan
selalu bekerja sama dengan komunitas alat musik drum dari kota Surakarta yaitu
(SCDC) “Solo city drummer community”. Banyak kegiatan memindahkan
peralatan dari studio ke tempat acara, dari tempat tinggal ke tempat acara atau
sebaliknya. Lalu muncul masalah bahwa banyak drummer yang memerlukan tas
yang bemacam-macam dan tidak menjadi satu kesatuan dan harus
menggunakannya secara terpisah. Padahal dalam memindahkan drum bukan
perkara mudah dari segi dimensi, material, dan bobot. Tenaga yang dikeluarkan
terbuang tidak efisien, kegiatan ini harus diselesaikan menggunakan
pengembangan desain. Dengan metode etnografi pengembangan desain dapat
mendapatkan pembaruan yang dibutuhkan oleh drummer untuk membawa
peralatan drum seperti snare drum, cymbal, stick drum, kunci drum, dan earphone.
Peralatan tersebut adalah peralatan yang paling sering dibawa untuk dipindahkan
lokasi penggunaannya. Teori The Front-End Process sangat cocok untuk menjadi
landasan pengembangan desain tas untuk membawa peralatan drum, karena proses
dari teori ini memiliki alur yang fleksibel untuk kembali ketahap penemuan ide-ide
tambahan dan tetap bisa berjalan bersama dengan pembuatan desain. Dalam kasus
ini masalah yang dibutuhkan adalah mengeluarkan tenaga dalam penggunaan
produk secara efisien atau tidak ada yang terbuang percuma. Dengan teknik
collapsible dapat membantu drummer dalam memindahkan peralatannya.

Keyword: drummer, tas, collapsible, efisien
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DEVELOPMENT OF DRUM BAG DESIGN WITH COLLAPSIBLE
MECHANISM

By
Sadhu Tadakara Yanaputra
62130001

ABSTRACT

Music instrument present alongside human who love a music, all of them appertain
professional musician into music listener. One of music instrument is drum. Almost
all the drummer has schedule, to play in gigs or take recording session both require
take a practice. Surakarta (one of central java’s city) has a suitable place to practice
even early on, Hammer drum course. This course has many periodic music events.
(SCDC) Solo city drummer community also takes contribution with Hammer drum
course’s event. Many activities carry equipment in every event. From one place to
another like home to studio or to gigs. The problems from every event is how to
carry that is not efficient, because requires picking up many means of carry at once
time. There are many products that cannot bring the drummer’s equipment with
efficient. In moving the drummer’s equipment is not an easy matter in terms of
dimensions, material, weight. This activity must be completed using the design
development. Product development and ethnography method going to solve the
problem about carry drummer’s equipment. Snare drum, cymbal, stick drum, drum
key, and earphone almost always carried by drummer. The Front-End Process have
a suitable theory to develop the design because in their theory there is a process of
evaluation. Where the development of the design requires it. This is the answer to
the problem that arises and this answer really helps drummer to accomplish the task
of carrying drummer’s equipment

Keyword: drummer, carry, collapsible, efficient
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the problem that arises and this answer really helps drummer to accomplish the task
of carrying drummer’s equipment

Keyword: drummer, carry, collapsible, efficient
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Bermain musik adalah kegiatan untuk menyampaikan isi pikiran antara
individu dengan yang lainnya. Pada hakekatnya, musik adalah produk pikiran
(Djohan, 2009:32). Salah satu bentuk musik adalah ritme. Ritme/irama yang
dihasilkan bisa menyimpulkan emosi seseorang saat itu juga. Pentingnya suatu
ritme dipengaruhi oleh keadaan kehidupan sehari-hari secara spontan. Ritme
dapat dihasilkan melalui alat yang lain. (Tim Pustaka Familia, 2006:171). Salah
satu sumber bunyi yang menghasilkan ritme adalah Drum. Ritme kehidupan bisa
menggambarkan suatu pola kehidupan yang dilalui oleh suatu individu itu
sendiri. Masyarakat umum percaya bahwa suasana hati kita mengikuti ritme
yang serupa (Ecclesiastes, 2008:155). Ritme dan drum adalah dua elemen yang
tidak terpisah dimana pemain drum juga mengalami ritme yang berpola ketika
menjalani kehidupan sehari-hari.

Secara professional menuntut drummer untuk totalitas. Totalitas tidak hanya
dari segi pembentukan materi ritme tetapi juga membutuhkan disiplin dalam
proses penemuan dan pelatihan hasil buah pikiran. Latihan adalah cara yang luar
biasa untuk membantu kita mempersiapkan diri menghadapi tantangan-
tantangan didepan kita (Rod Morgenstein, 2006:7). Proses latihan drummer
diharuskan membawa alat yang cocok dengan permainannya yang terdiri dari
cymbal, snare drum, stick drum. Dari alat-alat yang disebutkan semua memiliki
jenis dan karakter yang bermacam-macam, sehingga drummer bisa memilih
jenis dari tiap alat yang sesuai dengan kebutuhan. Drummer dalam setiap sesi
latihan diharapkan dapat selalu memakai alat yang sudah dipilih, agar tetap
konstan kualitas dari hasil buah pikiran/ide.

Kebanyakan dari alat yang dipakai tidak dilengkapi dengan alat bawa untuk
intensitas perpindahan alat yang sering, ketika dibeli dari sebuah toko hanya
dibungkus kantung plastik atau hanya kardus setiap alat untuk dibawa sekali



jalan, tanpa ada perlindungan yang maksimal. Alat bawa yang di sediakan oleh
toko dengan kondisi kurang aman dan memiliki daya tampung untuk satu produk
saja, mengharuskan drummer mengganti dengan alat bawa yang lebih dapat
melindungi dari setiap alat yang dibawa agar tidak saling berbenturan dan
merusak. Penyesuaian kebutuhan membawa alat ketika ingin membawa alat
untuk latihan dan bermain sangat penting. Beberapa kasus yang sering muncul
banyak drummer mengeluhkan bahwa alat dari snare drum, stick drum, cymbal
belum ada alat bawa yang bisa menyesuaikan kemauan mereka. Karena tidak
semua studio musik atau panggung bermusik memiliki konfigurasi alat yang
yang sesuai dengan drummer, ada alat tambahan yang juga wajib dibawa seperti
earphone dan kunci drum juga tidak selalu disediakan di tempat latihan atau
tempat acara musik. Mengharuskan drummer untuk membawa peralatan secara
mandiri, dan menyediakan tas untuk membawanya sendiri. Kapasitas tas drum
juga tidak tentu karena setiap kondisi lapangan yang berbeda-beda.

Atas permasalah tersebut dibutuhkan suatu pengembangan desain tas yang
memiliki fitur collapsible untuk membawa alat drum. Hal tersebut diharapkan
dapat mempermudah kegiatan drummer membawa peralatannya. Tidak
dipersulit dengan cara bawa alat yang memakan ruang, tenaga, biaya, serta

mudah untuk disimpan.

1.2. Rumusan Masalah

Kecenderungan setiap aktifitas latihan dan bermain drummer membawa alat
lalu berpindah tempat, diketahui bahwa drummer sering membawa peralatan
demi kenyamanan pribadi. Karena perbedaan kondisi lapangan menjadikan
drummer membawa tas dengan kapasitas yang berbeda-beda. Pada akhirnya
drummer butuh menyiapkan suatu alat bawa yang dapat membawa kebutuhan
untuk latihan dan bermain, dengan kelebihan collapsible untuk mengurangi
jumlah tas yang diperlukan drummer. Serta dibutuhkan juga tas yang memiliki
organisasi rapi agar alat yang dibawa tidak saling berbenturan. Bagaimana
pengembangan desain tas untuk membawa alat Drummer yang cocok dengan

kelebihan collapsible?



1.3. Batasan Masalah
» Produk khusus untuk drummer beserta kebutuhan bermusiknya.
» Jenis tas yang digunakan adalah backpack.

» Material yang digunakan memiliki sifat tidak rusak ketika dilipat.

1.4. Tujuan dan Manfaat

1. Tujuan

* Merancang tas yang dapat membantu drummer untuk membawa
peralatan dengan variasi jumlah.

* Melindungi alat dari benturan antar alat ketika dipindahkan.

2. Manfaat
* Membawa alat yang dibutuhkan dengan tepat.
e Mengurangi jumlah tas bila tidak dibutuhkan.
*  Memiliki fungsi untuk melindungi dari benturan antar alat.

« Drummer dapat bermain dengan alat yang sesuai dengan kebutuhan.

1.5. Metode Desain

Langkah-langkah yang diterapkan pada pengembangan produk
menggunakan dasar teori The Front-End Process dari Ulrich dan Eppinger
(2008) yang menjelaskan bahwa setiap langkah saling berhubungan seperti

penampakan diagram pada bagan dibawah ini:
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) Gambar 1.1: Diagram Alur The Front-End Process.
(Sumber: Ulrich, Karl T. & Steven D. Eppinger.
2008.)



Daam Teori disebutkan bahwa langkah-langkah ini dilakukan secara
berurutan tanpa melompati langkah yang ada. Akan tetapi dalam praktek
pelaksanaan sering terjadi proses pengulangan kembali. Karena tidak menutup
kemungkinan dalam setiap fase menemukan informasi yang baru setelah ada

pengulangan kembali.
1. Planning

Tahap ini adalah proses melihat penyelesaian yang muncul dalam masalah
produk dan menetapkan seperti apa desain yang dibutuhkan. Dalam tahap ini
menghasilkan susunan pernyataan terhadap kebutuhan drummer. Setelah
pernyataan muncul pengembangan desain aat bawa akan sgjalan dengan
drummer. Tahap ini dijalankan sekali hanya untuk melihat masalah yang ada.

2. Concept Devel opment

Tahap ini untuk menentukan konsep produk apa yang dapat menyelesaikan
masalah drummer. Hasil dari prosesini daftar spesifikas alat bawayang juga
menjadi batasan produk. Prosedur ini untuk menghindari ide yang muncul
keluar dari jalurnya dan mengganggu proses pengembangan desain. Proses
ini dapat dikatakan sebagal prosedur yang penting karena bagaimana produk
itu nanti dikembangkan. Tahap ini menggunakan metode tambahan yaitu
SCAMPER untuk memaksimalkan pengembangan ide kreatif agar |ebih baik.

3. System-Level Design

Tahap ini ada untuk membahas spesifikasi fungsiona tiap bagian yang
dipaka dan dibutuhkan oleh alat bawa yang sedang didesain. Skala prioritas
fungsi dari setiap bagian produk menjadi hasil dari proses ini. Setelah ada
skala prioritas desain menjadi |ebih tepat sasaran terhadap masalah drummer.
Produk dalam akhirnya akan memiliki kelebihan fitur collabsible dimana
prioritas keberadaannya dibutuhkan untuk menjawab kebutuhan drummer

ketika membawa pera atan.



4. Detail Design

Tahap ini adalah untuk merancang spesifikasi yang lebih lengkap meliputi
bahan baku, bentuk, komponen, peralatan yang dibutuhkan untuk proses
pembuatan dan perakitan alat bawa. Proses ini sudah memasuki produks
dengan potongan-potongan bagian produk yang dibuat sebagal hasilnya.
Dengan adanya bentuk fisik secara kasat mata dan dapat diraba oleh desainer
produk, proses ini dapat menemukan celah desain produk alat bawa yang
kurang dan memperbaikinya. Prosesini dapat dilakukan beberapakali hingga
desain alat bawa sudah dapat berfungsi.

5. Testing and Refinement

Tahap ini sedikit berbeda dari tahap ke empat yang melihat bagian-bagian
prototype dari pihak desainer, tahap ini yaitu mengetahui bagaimana kinerja
produk oleh dan terhadap drummer. Lalu dapat menemukan kelemahan dan

kekurangan produk yang didapat dari masukan drummer.

6. Production Ramp-up

Tahap ini adalah tahap terakhir berupa produksi prototype. Hasil dari tahap
ini adalah produk yang memiliki data-data agar dapat memulai suatu produksi
produk.



BAB V
PENUTUP

5.1.Kesimpulan

Berdasarkan dari penelitian hingga penyelesaian masalah melalui

desain produk dapat disimpulkan bahwa:

1. Proses pengembangan desain berhasil membantu drummer membawa

alat dengan variasi jumlah yang berbeda agar nyaman bermain dengan
alat pribadi, melindungi antar alat agar tidak saling merusak, dan dapat
membantu mobilitas memindahkan alat lebih mudah.

Pengembangan desain dengan metode etnografi dapat mengerti
masalah yang ada, yaitu memerlukan fitur collapsible. Dimana perilaku
maupun kebiasaan dalam acara musik atau kegiatan bermusik di studio
sebagai tempat dan waktu proses pengembangan desain.

Drummer sebagai pengguna merasa terbantu dengan pengembangan
desain sampai saat ini hanya saja tetap memerlukan waktu untuk

adaptasi.

5.2.Saran

Dari pembuatan produk sarana bawa yang memiliki fitur collapsible

untuk membawa alat snare drum, cymbal, stick drum, kunci drum, dan

earphone, muncul saran-saran untuk dapat lebih memaksimalkan kegunaan

dan pengembangan-pengembangan desain kedepan dari produk yaitu:

1.

Dalam penggunaan produk drummer perlu kualitas resleting yang lebih
licin dalam penggunaan untuk mempermudah collapsible yang ada
dalam produk bekerja maksimal.

Proses perakitan masih membutuhkan mesin jahit yang lebih kuat
dalam membuat ikatan karena beberapa lokasi sambungan mengalami
sedikit peregangan setelah digunakan berkali-kali dan diberi beban

maksimal.
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