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ABSTRAK
PROGRAM BANTU BERBASIS WEB PENJUALAN DAN PEMBELIAN

OBAT PADA APOTEK
STUDI KASUS: APOTEK ARLENDRA FARMA BATANG JAWA
TENGAH

Apotek Arlendra Farma menjual berbagai macam obat yang dibeli dari
pihak supplier, dalam peroses pencatatan hasil transaksi penjualan maupum
pembelian yang terjadi pada apotek masih dilakukan dengan cara manual atau
konvensioanal, dengan cara ini seringkali mengakibatkan kehilangan data
transaksi, sehingga data yang tersimpan menjadi tidak valid, yang menyebabkan
pemilik apotek sulit untuk menganalisa dalam menentukan pembelian obat.

Untuk mengatasi hal itu, pihak apotek memerlukan suatu sistem yang
mampu mencatat dan menyimpan hasil transaksi penjualan mapun pembelian
obat, sehingga tidak lagi terjadi kehilangan data, sehingga data yang tersimpan
manjadi valid dan mempermudah pemilik apotek untuk mengalisa dan
menentukan pembelian obat yang dibutuhkan apotek. Sehingga dapat
meningkatkan kualitas pelayanan terhadap pelanggan.

Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah program bantu yang
memberikan kemudahan bagi pemilik dalam melakukan pencatatan dan
penyimpanan data transaksi penjualan dan pembelian obat, serta memudahkan
pemilik apotek untuk memantau dan menentukan pembelian obat yang
dibutuhkan oleh apotek secara efektif dan Efisien. Dan juga membantu dan
mempermudah dalam membuat laporan-laporan yang terjadi pada Apotek

Arlendra Farma.

Kata Kunci: Penjualan Obat, Pembelian Obat, Apotek
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ABSTRAK

Menonton film sudah menjadi kebiasaan masyarakat untuk dijadikan
hiburan, namun dalam pemilihannya menjadi masalah karena film yang ditonton
tidak sesuai dengan keinginan. Masyarakat membutuhkan rekomendasi dalam
memilih film yang sesuai dengan minat atau kepribadian masing - masing. Untuk
itu, diciptakan aplikasi yang dapat merekomenadasikan film berdasarkan tipe
kepribadian. Aplikasi diwujudkan dalam bentuk mobile, sehingga mempermudah
masyarakat untuk mengaksesnya setiap saat.

Penggunaan tipe kepribadian pada aplikasi didasarkan tes kepribadian
ribadian MBTI akan

versi MBTI (Myers-Briggs Type Indicator). Tes tipe
i ensi kecenderungan

menghasilkan empat huruf yang setiap hurufnya m
sifat manusia. Dimensi tersebut antara |

informasi, mengambil kesimpulan dan ke a idup. Keempat dimensi

didapat dari public API
platform Android d

lannya, pengguna cukup mengisi tes kepribadian yang
sudah disedia eh aplikasi, maka aplikasi akan menampilkan hasil

rekomendasi filfBerdasarkan tipe kepribadian pengguna.

Kata kunci: MBTI (Myers-Briggs Type Indicator), Android



BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menonton film sudah menjadi kebiasaan masyarakat untuk dijadikan hiburan.
Terkadang dalam memilih film yang akan ditonton masih menjadi masalah.
Masyarakat bimbang memilih film yang cocok dengan apa yang mereka sukai.
Banyak masyarakat yang kecewa ketika sudah membeli tiket lalu menonton, dan isi
film yang dipilih tidak sesuai harapan dengan apa yang disukai. Hal ini terjadi karena

masyarakat yang ingin menonton film tidak mengetahui genre film, sehingga apa

yang disukai belum tentu cocok dengan kriteria film yang di

Untuk itu perlunya dibuat aplikasi untuk m mendasi film yang
uat berbasis mobile
aupun desktop. Aplikasi

— hal yang disukai pengguna.

sesuai dengan tipe kepribadian?

b. Model tes kepribadian apa yang cocok untuk memberi rekomendasi film?
1.3 Batasan Masalah
1. Aplikasi berbasis mobile dengan platform Android.
2. Rekomendasi didasarkan pada hasil tes kepribadian MBTI1 (Myers-Briggs
Type Indicator)
3. Data film diambil dari public API TMDb



1.4 Spesifikasi Sistem

1. Spesifikasi Software
a. Sistem operasi Windows 8,10
b. XAMPP versi 7.1.1
c. Atom versi1.14.2
d. Android Studio
e. Browser Chrome

2. Spesifikasi Hardware
a. Intel core 17 2,3Ghz

b. RAM 2GB
c. VGA NVIDIA GTX970 4GB
d. Harddisk 500GB

€. Monitor Samsung 22’
f.  Mouse dan Keyboard
g. HP Android
3. Spesifikasi Aplikasi
a. Aplikasim

ilm terbaru yang tayang di bioskop

Vlampu menggunakan bahasa pemrograman Java
b. Mampu menggunakan tools Android Studio
c. Memahami bagaimana cara kerja API

5. Spesifikasi Kecerdasan Pengguna Aplikasi

a. Mampu menggunakan smartphone berbasis Android dan

mengakses internet



1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Membangun aplikasi berbasis mobile yang dapat memberikan
rekomendasi film pada pengguna.

2. Membantu pengguna dalam memilih film yang sesuai dengan kriteria

kepribadian pengguna.

1.6 Metodologi Penelitian
1. Pengumpulan data
Data film diambil dari public APl TMDb. Sehingga saat membutuhkan

data hanya kirim request GET untuk mengambil

2. Rancangan Sistem
Merancang aplikasi yang akan dibangun de
dimengerti masyarakat.

3. Implementasi Sistem

Membangun aplikasi dengan

1.7 Sistematika Penulisan

Pada bab 1 menjelaskan tentang latar belakang pembuatan aplikasi ini.
Adanya masalah yang terjadi dimasyarakat ketika ingin menonton film. Beberapa
masyarakat bimbang dalam memilih film yang ingin ditonton, yang dikhawatirkan
menonton film yang bukan seusai dengan kriteria mereka. Untuk itu aplikasi ini
akan dibangun agar mengurangi tingkat kekhawatiran masyarakat saat ingin
menonton film. Aplikasi dibangun berbasis mobile agar aplikasi mudah digunakan
saat dimanapun pengguna smartphone berada. Dalam membangun aplikasi ini
menggunakan API dari The Movie Database yang menyediakan berbagai macam



genre film. Pada bab 2 menjelaskan mengenai teori-teori yang digunakan untuk
membantu penyusunan aplikasi. Semua metode dan teori yang digunakan akan
tertulis dalam landasan teori.

Pada bab 3 berisi tentang bagaimana alir kerja aplikasi yang dibangun.
Dijelaskan bagaimana pengguna dapat mengisi masukan kuisioner yang nantinya
sistem akan mengolah dan menampilkan rekomendasi film berdasarkan tipe
kepribadian pengguna. Pada bab 3 juga menampilkan rancangan tampilan aplikasi
yang akan dibuat. Untuk bab 4 berisi penerapan rancangan dari bab sebelumnya
yang sudah dibuat. Untuk bab 5 berisi tentang kesimpulan dari aplikasi yang

sudah dibuat, kemudian menjelaskan kelemahan dan kelebihan aplikasi.



BAB 5

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dengan merekomendasikan film sesuai tipe kepribadain berbasis mobile

ini, maka dapat disimpulkan:

1. Aplikasi yang dihasilkan mampu memberi rekomendasi film sesuai
dengan tipe kepribadian pengguna.

2. Rekomendasi film disajikan dengan menginterpretasikan hasil tes

MBTI (Myers-Biggs

berupa empat huruf

kepribadian pengguna berdasarkan perhitun
Type Indicator) sehingga dihasilkan tipe
seperti INTJ, ESTP, ISFP, dll.

5.2 Saran

Saran yang diberikan untuk pefigembangamdikemudian hari antara lain:

erkoneksi dengan bioskop, sehingga saat pengguna ingin

, pengguna melihat rekomendasi film sekaligus melihat

jadwal tayang bioskop.
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