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ABSTRAK

Penyediaan informasi pariwisata sangat berguna untuk tiap daerah,
dimana pariwisata adalah pintu masuknya pertukaran informasi serta membuka
sarana yang memajukan ekonomi daerah. Terlebih untuk para pengunjung, mencari
informasi mengenai daerah yang akan dikunjungi merupakan hal terpenting yang
perlu diketahui sebelum merencakan kunjungan. Mengingat pentingnya hal ini,
maka daerah perlu merancang sistem informasi dengan baik dan mudah diakses
untuk membantu pariwisata di daerah tersebut.

Di daerah Indonesia Timur, sebagai contoh Kota Wamena, penyediaan
informasi pariwisata masih sangatlah minim. Padahal Kota Wamena merupakan
salah satu destinasi favorit para wisatawan domestik maupun internasional. Selain
diminati karena kekayaan alam dan budayanya, Kota Wamena juga mempunyai
kegiatan tahunan yaitu Festival Lembah Baliem yang diselenggarakan oleh Dinas
Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Jayawijaya.

Perancangan dan penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem informasi
pariwisata berbasis web yang dapat menyajikan sistem pengelolaan dan promosi
wisata, serta memudahkan pengguna dalam mengakses layanan informasi
pariwisata kota Wamena sehingga calon wisatawan dapat mengetahui informasi
mengenai kota wamena sebelum mengunjunginya.

Kata Kunci: Pariwisata, Sistem Informasi, Web
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ABSTRAK

Penyediaan informasi pariwisata sangat berguna untuk tiap daerah,
dimana pariwisata adalah pintu masuknya pertukaran informasi serta membuka
sarana yang memajukan ekonomi daerah. Terlebih untuk para pengunjung, mencari
informasi mengenai daerah yang akan dikunjungi merupakan hal terpenting yang
perlu diketahui sebelum merencakan kunjungan. Mengingat pentingnya hal ini,
maka daerah perlu merancang sistem informasi dengan baik dan mudah diakses
untuk membantu pariwisata di daerah tersebut.

Di daerah Indonesia Timur, sebagai contoh Kota Wamena, penyediaan
informasi pariwisata masih sangatlah minim. Padahal Kota Wamena merupakan
salah satu destinasi favorit para wisatawan domestik maupun internasional. Selain
diminati karena kekayaan alam dan budayanya, Kota Wamena juga mempunyai
kegiatan tahunan yaitu Festival Lembah Baliem yang diselenggarakan oleh Dinas
Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Jayawijaya.

Perancangan dan penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem informasi
pariwisata berbasis web yang dapat menyajikan sistem pengelolaan dan promosi
wisata, serta memudahkan pengguna dalam mengakses layanan informasi
pariwisata kota Wamena sehingga calon wisatawan dapat mengetahui informasi
mengenai kota wamena sebelum mengunjunginya.

Kata Kunci: Pariwisata, Sistem Informasi, Web
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BAB 1

PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Pariwisata adalah suatu perjalanan yang dilakukan untuk rekreasi atau
liburan yang bertujuan ke suatu tempat dan kembali ke tempat asalnya. Pergerakan
wisatawan domestik maupun internasional kini mengalami perubahan yang kian
pesat seiring perkembangan zaman, saat ini siapapun dapat melakukan kunjungan
pariwisata dari semua kalangan sosial. Pariwisata adalah pintu masuk dari berbagai
aspek mulai dari pertukaran ekonomi, sosial budaya, peningkatan Sumber Daya
Manusia (SDM), Peningkatan Sumber Daya Alam (SDA), perbaikian infrastruktur
dan lain sebagainya. Destinasi wisata di Indonesia tiap tahunnya semakin
meningkat. Tiap pulau di Indonesia memiliki tempat wisata yang mempunyai daya
tarik masing-masing dengan keanekaragaman budayanya. Saat ini pemerintah
mempunyai peran penting dalam dunia pariwisata untuk mempromosikan wilayah
tertentu dan guna meningkatkan citra bangsa di mata dunia. Pemahaman budaya
harus diterapkan kepada calon wisatawan guna mengenal suatu wilayah tertentu
sebelum berkunjung.

Kota Wamena adalah salah satu destinasi wisata yang terkenal dengan
kekayaan alam dan budaya di Provinsi Papua. Tiap tahunnya banyak wisatawan
lokal maupun asing yang berkunjung ke Wamena untuk mengunjungi tempat wisata
serta melihat secara langsung Festival Budaya Lembah Baliem (FBLB). Dinas
Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Jayawijaya memiliki Program tahunan
untuk FBLB dimana juga akan membangun website untuk promosi FBLB yang
masa aktifnya hanya setahun Website yang dibangun juga hanya menampilkan
informasi terkait festival serta beberapa artikel terkait. Oleh karena itu dibutuhkan
sistem informasi pariwisata berbasis web untuk FBLB serta profil Dinas terkait dan
mempromosikan pariwisata sehingga calon wisatawan dapat mengetahui informasi
terkait FBLB dan kota wamena.

Berdasarkan masalah tersebut, pada penelitian ini akan di bangun sistem

informasi berbasis web yang menyajikan rangkaian informasi untuk membantu



wisatawan mendapatkan informasi yang dibutuhkan.

1.2. Rumusan Masalah
Pengembangan website kegiatan festival tahunan lembah baliem yang ada

di Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Jayawijaya.

1.3. Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam pembuatan sistem ini adalah:

1. Lokasi penelitian di Kabupaten Jayawijaya, Provinsi Papua.

2. Penyajian informasi dan data objek pariwisata dan kebudayaan yang
tersebar di Kabupaten Jayawijaya Papua meliputi objek wisata dan
budaya lainnya seperti, festival budaya, kearifan lokal, kuliner, barang
budaya/ cinderamata, link akomodasi pemesanan tiket atau penginapan,
informasi transportasi, informasi penginapan, tempat wisata, serta
ulasan pengunjung dan peta kota wamena.

3. Sistem yang dibangun berbasis web.

4. Bahasa yang digunakan adalah PHP dan MySQL.

1.4, Spesifikasi Sistem
Spesifikasi sistem yang dibangun terbagi dalam 5 hal yaitu:

1. Spesifikasi program
a. Sistem informasi mampu menampilkan Profil Dinas Kebudayaan
dan Pariwisata Kabupaten Jayawijaya, Infromasi wisata, Informasi
Festival Budaya di Kota Wamena.
b. Sistem informasi mampu mengantar pengguna ke alamat situs
lainnya.
c. Sistem informasi mampu menampilkan Ulasan Pengguna terkait
wisata di Kabupaten Jayawijaya.
2. Spesifikasi perangkat lunak

a. Sistem operasi Windows 8



b. XAMPP lengkap dengan PHP dan MySQL
c. Browser Google Chrome 52.0
3. Spesifikasi perangkat keras
a. Processor Intel Core i5 @1,70Ghz
b. RAM 4GB
c. Hardisk 698 GB
d. Monitor resolusi 1024x768
4.  Spesifikasi kecerdasan pembangun
a. Kemampuan dalam penggunaan Bahasa pemrograman PHP, SQL,
HTML dan CSS.
b. Kemampuan menggunakan aplikasi pengolahan kata untuk
membuat laporan ulasan pada web.
5. Spesifikasi kecerdasan pengguna sistem
a. Mampu menggunakan komputer dan mengakses internet
b. Mampu menggunakan browser
c. Memahami istilah-istilah dalam website

1.5.  Tujuan Penelitian dan Manfaat Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem informasi yang dapat
menyajikan sistem pengelolaan dan promosi wisata berbasis web di Dinas
Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Jayawijaya, yang di dalamnya terdapat fitur
mengenai sejarah budaya, festival budaya, kearifan lokal, kuliner, barang budaya/
cinderamata, link akomodasi, informasi transportasi, tempat wisata, ulasan

pengunjung dan peta.

1.6. Metodologi penulisan

Berikut ini adalah langkah-langkah dalam melakukan penelitian:

1. Studi Pustaka



Melakukan pencarian informasi terkait penelitian yang akan digunakan
sebagai landasan teori maupun dalam perancangan dan pembuatan

sistem.

Pengumpulan Data

Pengumpulan data berupa wawancara, foto, deskripsi terkait pariwisata
di Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Jayawijaya.
Perancangan sistem

Perancangan sistem meliputi penentuan relasi tabel yang dibutuhkan,
diagram dan antarmuka sistem.

Konsultasi

Melakukan Konsultasi mengenai segala sesuatu yang berkaitan dengan
penelitian kepada dosen pembimbing apabila ditemukan hal yang
kurang atau tidak dimengerti.

Pembangunan sistem

Sistem dibangun berdasarkan hasil perancangan sistem yang telah
dibuat dengan Bahasa pemrograman. Pada tahap pembangunan sistem
akan dilakukan juga evaluasi jika terdapat kesalahan dan
ketidaksesuaian pada sistem.

Pembuatan Laporan

Penelitian didokumentasikan dalam sebuah laporan dan sebagai bukti

tertulis dari penelitian yang dilakukan.



1.7.  Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan ini dibagi dalam 5 bab. Bab pertama
menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
metodologi penelitian dan sistematika penulisan. Bab kedua menjelaskan mengenai
teori yang menjadi landasan dan pendukung penelitian. Bab ketiga menjelaskan
tentang analisis data, perancangan sistem, dan antarmuka. Bab keempat
menjabarkan hasil program yang telah dibangun meliputi cara kerja program dan
hasil. Bab kelima berisi tentang kesimpulan terhadap hasil penelitian dan saran

untuk pengembangan sistem lebih lanjut.



BAB 5

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis dapat disimpulkan adalah Sistem
mampu menampilkan informasi pariwisata serta promosi pariwisata melalui sistem
yang telah dibangun. Sistem yang telah dibangun telah menyajikan informasi terkait
yang mungkin dicari oleh calon wisatawan yang dapat diakses oleh pengunjung
secara online. Sebelumnya informasi dari dinas terkait sering terhambat karena
penyampaian informasi melalui website hanya berlangsung dalam kurun waktu 6
bulan saja dalam setahun dan hanya terkait Festival Budaya Lembah Baliem,
dengan website yang hanya bisa sekali pakai dengan maksud informasi dalam
website tidak bisa diubah.

Dengan sistem yang telah dibangun maka penyampaian infromasi lebih
detail juga dapat diakses oleh pengguna dimana dan kapan saja. Dinas terkait juga
tidak perlu lagi menganggarkan dana untuk pembuatan website festival yang tiap
tahunnya dikeluarkan. Dana yang tadinya digunakan untuk pembangunan website
tiap tahunnya dapat dialokasikan untuk pengembangan pariwisata di kota Wamena

atau keperluan dinas lainnya.

5.2. Saran
Adapun saran dari sistem yang ada untuk pengembangan sistem sebagai
berikut:
a. Sistem dapat memberikan filter kata-kata untuk ulasan.
b. Sistem dapat menyediakan fitur untuk multi Bahasa.
c. Sistem yang dibangun dapat dikembangkan dengan menambahkan
responsive web design.
d. Sistem dapat memberikan titik lokasi tempat wisata.

e. Sistem dapat menyediakan form pendaftaran festival budaya pada web.
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