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ABSTRAK 

 

Pusat Rehabilitasi YAKKUM Yogyakarta merupakan suatu tempat atau sarana bagi 

para penyandang cacat fisik atau mental untuk bertempat tinggal atau berlatih. Pada saat ini 

YAKKUM berkembang menjadi YAKKUM Emergency Unit merupakan suatu tim 

organisasi yang dibentuk untuk menangani korban bencana alam khususnya penyandang 

disabilitas. Tim Pendataan warga disabilitas diharuskan melakukan pengumpulan informasi 

warga disabilitas yang berada di lokasi rawan bencana secara lengkap. Berkaitan dengan hal 

tersebut, maka tim perlu melakukan pendataan disetiap lokasi rawan bencana tanpa 

memikirkan kesulitan untuk mengumpulkan informasi. Hasil pendataan di titik lokasi 

disabilitas diharapkan bisa memberi informasi yang lengkap kepada pihak- pihak yang 

berkepentingan untuk melakukan evakuasi. 

Dengan kondisi seperti sekarang, tim pendata Yakkum Emergency Unit yang 

melakukan pendataan warga disabilitas dilokasi rawan bencana tersebut masih secara 

manual sangat membutuhkan media. Memfasilitasi tim pendata untuk menginputkan 

data secara digital dengan memanfaatkan perangkat bergerak akan dihasilkan dalam 

penelitian ini.  
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ABSTRAK 

 

Pusat Rehabilitasi YAKKUM Yogyakarta merupakan suatu tempat atau sarana bagi 

para penyandang cacat fisik atau mental untuk bertempat tinggal atau berlatih. Pada saat ini 

YAKKUM berkembang menjadi YAKKUM Emergency Unit merupakan suatu tim 

organisasi yang dibentuk untuk menangani korban bencana alam khususnya penyandang 

disabilitas. Tim Pendataan warga disabilitas diharuskan melakukan pengumpulan informasi 

warga disabilitas yang berada di lokasi rawan bencana secara lengkap. Berkaitan dengan hal 

tersebut, maka tim perlu melakukan pendataan disetiap lokasi rawan bencana tanpa 

memikirkan kesulitan untuk mengumpulkan informasi. Hasil pendataan di titik lokasi 

disabilitas diharapkan bisa memberi informasi yang lengkap kepada pihak- pihak yang 

berkepentingan untuk melakukan evakuasi. 

Dengan kondisi seperti sekarang, tim pendata Yakkum Emergency Unit yang 

melakukan pendataan warga disabilitas dilokasi rawan bencana tersebut masih secara 

manual sangat membutuhkan media. Memfasilitasi tim pendata untuk menginputkan 

data secara digital dengan memanfaatkan perangkat bergerak akan dihasilkan dalam 

penelitian ini.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Tim Pendataan warga disabilitas diharuskan melakukan pengumpulan informasi 

warga disabilitas yang berada di lokasi rawan bencana secara lengkap. Berkaitan dengan hal 

tersebut, maka tim perlu melakukan pendataan disetiap lokasi rawan bencana tanpa 

memikirkan kesulitan untuk mengumpulkan informasi. Hasil pendataan di titik lokasi 

disabilitas diharapkan bisa memberi informasi yang lengkap kepada pihak- pihak yang 

berkepentingan untuk melakukan evakuasi. 

Pendataan warga disabilitas masih mengalami kesulitan dikarenakan medan lokasi 

yang tidak meyakinkan untuk dijangkau, juga pendataan masih perlu menggunakan kertas 

kerja. Hal ini menjadi hambatan bagi tim pendata dalam mengumpulkan informasi. Lokasi 

yang sulit dijangkau dan pendataan masih menggunakan kertas kerja adalah kondisi yang 

tidak meyakinkan bagi tim pendata. Sejauh ini belum ada media yang memudahkan tim 

pendataan untuk mengumpulkan informasi. Pengiriman data secara digital dari perangkat 

bergerak diperlukan dalam hal ini. 

Dengan kondisi seperti sekarang, tim pendata Yakkum Emergency Unit yang 

melakukan pendataan warga disabilitas dilokasi rawan bencana tersebut masih secara 

manual sangat membutuhkan media. Memfasilitasi tim pendata untuk menginputkan 

data secara digital dengan memanfaatkan perangkat bergerak akan dihasilkan dalam 

penelitian ini.  

1.2 Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang diatas dapat dirumuskan masalah adalah sebagai 

berikut : 

a. Bagaimana perangkat bergerak dapat melakukan pendataan pada lokasi rawan 

bencana untuk disabilitas ? 

b. Bagaimana perangkat bergerak memfasilitasi pengguna untuk melakukan input 

data secara digital dengan memanfaatkan perangkat bergerak tersebut ? 
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1.3 Batasan Masalah 

 

Dalam penerapan sistem input data mobile untuk pemetaan lokasi lansia dan 

disabilitas pada evakuasi bencana ada beberapa batasan yang dibuat yaitu : 

a. Aplikasi yang dibangun adalah aplikasi perangkat bergerak. 

b. Aplikasi dikhususkan pada pendataan disabilitas. 

c. Studi kasus diatas untuk daerah Kulonprogo (Girimulyo). 

d. Pendataan dilakukan pada lokasi setiap rumah warga disabilitas berada. 

e. Pendataan mencatat data lengkap warga disabilitas. 

f. Pendataan mencatat koordinat rumah warga disabilitas. 

g. Pendataan mencatat kebutuhan warga disabilitas. 

 

1.4 Spesifikasi Sistem 

 

Berikut ini adalah spesifikasi sistem aplikasi yang akan dibuat : 

a. Kemampuan Sistem 

1. Sistem melakukan input data warga disabilitas. 

2. Sistem mencatat koordinat lokasi rumah warga disabilitas. 

b. Spesifikasi Perangkat Lunak Pembuat Sistem 

1. Sistem Operasi Windows 10 

2. Android Studio  

3. Bahasa Pemrograman adalah Java 

4. Database menggunakan MySQL (Phpmyadmin) 

5. Galaxy Samsung I9200 (Running Program) 

6. Terkoneksi internet  

c. Spesifikasi Perangkat Keras Pembuat Sistem 

1. Asus Processor Intel Pentium 

2. Memory RAM 4 GB 

3. VGA Nvidia GEFORCE 720M 

4. Harddisk 500GB 

d. Spesifikasi Perangkat Lunak Pengguna 

1. Android 4.1 JellyBean 

2. Terkoneksi ke internet 
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e. Spesifikasi Perangkat Keras Pengguna 

1. Dual core Snapdragon 

2. Memory RAM 1 GB. 

f. Spesifikasi kecerdasan Pembangun Sistem 

1. Kemampuan dalam penggunaan bahasa pemograman Java dan SQL 

2. Kemampuan dalam merancang tampilan aplikasi pendataan. 

g. Spesifikasi kecerdasan Pengguna 

1. Menguasai pengoperasian perangkat bergerak dan  dapat mengakses internet. 

2. Memahami cara kerja sistem. 

3. Memahami istilah -istilah umum dalam perangkat bergerak 

 

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

 

Adapun tujuan yang hendak dicapai dalam penulisan skripsi ini adalah : 

a. Menghasilkan sistem input data lokasi rawan bencana untuk disabilitas 

b. Menghasilkan sistem yang mencatat koordinat 

 

1.6 Metode Penelitian 

Berikut adalah langkah langkah mengerjakan penelitian : 

a. Melakukan studi literatur mengenai sistem informasi berbasis perangkat 

android melalui buku, jurnal dan internet 

b. Melakukan wawancara dengan pengurus pihak Yakkum Emergency Unit 

mengenai data yang telah dikumpulkan saat ini. 

c. Membuat rancangan untuk membangun aplikasi yang dibimbing oleh dosen. 

d. Evaluasi dan testing apakah sistem dapat bekerja dengan baik dan sesuai dengan 

kebutuhan pengguna 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan laporan tugas akhir ini disusun dalam lima bab dengan sistematika 

penulisan sebagai berikut : 

Bab 1 pendahuluan berfungsi untuk menjelaskan gambaran umum mengenai 

studi kasus yang dikerjakan. Bab ini berisi sub-bab latar belakang, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan, manfaat penelitian, spesifikasi system, metode penelitian, dan 

sistematika penulisan. Bab 2 berisi landasan teori yang membahas konsep-konsep yang 

di perlukan sebagai dasar penelitian tugas akhir ini. Bab 3 merupakan perancangan 

sistem, membahas bagaimana teori yang dari bab sebelumnya diimplementasikan paa 

sistem yang akan dibuat serta rancangan kerja serta alur atau proses-proses yang 

digunakan dalam pembuatan sistem. 

Bab 4 merupakan penerapan sistem berdasarkan rancangan yang telah dibuat 

pada bab 3. Bab 5 merupakan penutup yang berisikan kesimpulan dari analisis yang 

dilakukan, hasil penelitian, serta saran-saran untuk kegiatan penelitian kedepan. 

Kesimpulan juga berisi jawaban dari pertanayaan yang di bahas pada rumusan masalah. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang telah dilakukan maka dapat di 

simpulkan bahwa : 

a. Aplikasi perangkat bergerak mampu memfasilitasi Tim Pendataan Warga 

Disabilitas di daerah Girimulyo Kulonprogo. 

b. Aplikasi perangkat bergerak mampu menambah, menampilkan, mengubah dan 

menghapus data. 

c. Aplikasi perangkat bergerak mampu mencatat data warga dan kebutuhan 

disabilitas dengan efisien. 

d. Aplikasi perangkat bergerak menarik bagi pengguna, kebutuhan telah terpenuhi, 

peningkatan perancangan terpuaskan, pengguna dapat menggunakan aplikasi 

dengna mudah sehingga akan sering digunakan dan desain yang di terima sangat 

memuaskan. 

5.2  Saran 

Keterbatasan kemampuan yang dimiliki oleh pembangun, Sistem Input Data 

Penyandang Disabilitas Untuk Evakuasi Bencana di Kulonprogo ini masih terdapat 

kekurangan dan kelemahan. Saran yang diberikan untuk pengembangan dan perbaikan 

sistem dikemudian hari antara lain: 

a. Aplikasi mampu menyimpan data pada saat koneksi tidak terhubung, ketika 

koneksi terhubung, maka data secara langsung tersimpan. 

b. Aplikasi dapat mengubah data Lokasi dan Gambar yang telah tersimpan. 
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