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ABSTRAK

Analisis dan Desain Situs Sekolah Menengah Atas Untuk Layanan
Stakeholder

Website menjadi salah satu media informasi yang berkembang dalam
kehidupan masyarakat. Dalam penerapannya lembaga atau perusahaan, sebagai
contohnya lembaga pendidikan, membangun sebuah website untuk dijadikan
media informasi. Dalam pengunaannya, website sekolah belum dimanfaatkan

secara maksimal.

Pembuatan analisis dan desain ini bertujuan unttlk memberikan informasi

kepada pengguna website, khususnya layanan u older. Analisis dan
desain dibuat guna mendukung proses pembelaj serta pemanfaatan
website sebagai sumber media yang lengkags
cangan antarmuka. Rancangan
esain melalui proses wawancara

dan menggunakan konsep eraksi Manusia dan Komputer.

dalam menjalin i endapatkan informasi yang tepat dan

bermanfaat.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Saat ini website menjadi salah satu media informasi berkembang dalam
kehidupan masyarakat. Maka penting apabila suatu lembaga atau perusahaan,
sebagai contohnya lembaga pendidikan untuk membangun sebuah website untuk
dijadikan media informasi. Website yang dapat diakses dan disesuaikan guna dan
kepentingan bagi stakeholder. Dalam membangun website perlu memberikan

informasi yang menarik, lengkap dan memiliki desaWf antarmuka yang user

friendly serta informasi tepat sasaran sehingga par g bisa mendapatkan
informasi yang dicari.
Kegunaan website sebagai media_inform idang pendidikan dalam

menjembatani informasi antara stake

sekolah dan alumni.

Berdasarkan permasalahan tersebut, dibutuhkan rancangan antarmuka
website yang dapat medukung proses pembelajaran di sekolah dan terkait dengan
layanan bermanfaat bagi stakeholder di sekolah. Rancangan antarmuka yang
memberikan ruang khusus bagi stakeholder dalam mendapatkan informasi yang
tepat dan bermanfaat.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah ini, maka rumusan dalam penelitian
ini adalah bagaimana mewujudkan rancangan desain website Sekolah Menengah
Atas dapat yang memenuhi kebutuhan informasi bagi stakeholder?

1.3 Batasan Masalah
Dari rumusan masalah sebelumnya dapat diuraikan batasan masalah
sebagai berikut:

a. Hasil analisis berupa desain antarmuka site untuk Sekolah

Menengah Atas berdasarkan hasil data y a dari stakeholder.
b. Stakeholder dalam desain antarm
murid, admin dan alumni.

c. Menggunakan 5 website

Sekolah

menghasilkan rancangan guna mendukung proses pembelajaran di sekolah

enengah Atas untuk layanan stakeholder sehingga dapat

dan memberikan informasi yang tepat bagi stakeholder.

b. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah dengan adanya desain website Sekolah
Menengah Atas untuk layanan stakeholder ini diharapkan dapat
mempermudah guru dalam memberi materi pembelajaran dan melalui
website, membantu siswa untuk mendapatkan informasi atau pengumuman

penting dari sekolah, memberikan informasi dan ruang bagi alumni.



1.5 Metodologi Penelitian

Metode penelitian yang akan digunakan adalah sebagai berikut :

a.

Observasi
Tahap awal penelitian dilakukan dengan cara melakukan indentifikiasi
masalah dan mempelajari tampilan website 5 studi kasus SMA beserta
fitur- fitur yang tersedia di dalamnya.

Pengumpulan Data

Setelah melewati proses observasi, data-data pendukung pembuatan desain
antarmuka dikumpulkan untuk menunjang peneli
Studi Pustaka

Mencari informasi dan sumber ya

Konsultasi
Konsultasi en pembimbing supaya membantu

dihadapi melalui saran dan masukan agar

dilakukan adalah merancang tampilan desain berdasarkan hasil data yang
diperoleh penulis. Kemudian membangun melengkapi fitur-fitur tambahan
berdasarkan solusi dari masalah yang sudah dikonsultasikan dengan dosen
pembimbing.

Penulisan Laporan

Setelah proses perancangan telah selesai dilakukan, maka akan dibuat
laporan berdasarkan hasil pengamatan dan hasil rangkuman wawancara
dan hasil analisis yang dilakukan oleh penulis beserta desain yang sudah

dirancang sebagai bukti penelitian.



1.6 Sistematika Penulisan

Secara garis besar penelitian ini memiliki sistematika penulisan yang
dibagi menjadi 5 bagian utama vyaitu, pendahuluan, landasan teori, analisis
kebutuhan desain antarmuka, solusi rancangan antarmuka, dan kesimpulan beserta
saran.

Pada bab 1 akan dijelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah yang akan menjelaskan parameter-parameter yang
menjadi pembatas, tujuan dan manfaat penelitian untuk menjelaskan hal-hal yang
akan dicapai dari penelitian ini, dan sistematika penulisan yang berisi struktur

penulisan laporan penelitian ini.

Selanjutnya akan dijelaskan landasan teori yang akan menjadi
kan“dalam penelitian ini
yaitu Interaction Design, Accessibild akan dijelaskan teori

Design), pengertian website,

telah dilakukan pada bab 3, hambatan yang dihadapi penulis dalam merancang
desain antarmuka, serta kelebihan dan kekurangan hasil rancangan.

Bagian terakhir, bab 5 vyaitu kesimpulan dan saran. Kesimpulan
merupakan jawaban dari permasalahan yang ada pada bab 1, sedangkan saran-
saran merupakan masukan dari penulis untuk pengembangan skripsi ini bagi

pembaca di masa yang akan datang.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari hasil analisis dan desain yang telah dilakukan dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut:

a. Rancangan antarmuka dapat memberi informasi yang sesuai kepada
stakeholder apabila informasi yang diberikan bersifat khusus dan tepat

sasaran.

b. Informasi yang ada dalam rancangan antarmuka Q&rgantung pada sekolah

dalam menggunakan website sebagai media

5.2 Saran

a. Sekolah harus memiliki Siste berbasis website, selain website

yang digunakan sebagai m
b. Rancangan antarmuk bangkan sesuai dengan kebutuhan
pengguna dengan an antarmuka bagi stakeholder dan fungsi

lain.
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