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INTISARI

KAJIAN PENERAPAN ALGORITMA A-STAR DAN
DIUKSTRA UNTUK PENCARIAN RUTE TERPENDEK

Masalah pencarian rute terpendek merupakan sebuah masalah yang sering
ditemui dalam kehidupan sehari-hari. Tujuan pencarian rute terpendek dilakukan
adalah untuk menghemat waktu, biaya serta tenaga. Dua algoritma yang dikaji
dalam penyelesaian permasalahan pencarian rute terpendek yaitu algoritma A* dan
algoritma Dijkstra.

Algoritma A* dan algoritma Dijkstra dikaji melalui beberapa jurnal yang
dijadikan bahan literatur, analisis dan kajian pada bagian pembahasan.

Berdasarkan pengkajian terhadap kedua algoritma tersebut maka dapat
disimpulkan bahwa algoritma Dijkstra menerapkan prinsip greedy yang
menginginkan semua, tidak selalu berhasil memberikan solusi optimum untuk
kasus penentuan rute terpendek, sedangkan cara kerja algoritma A* berdasarkan
fungsi heuristik dimana setiap node yang dikunjungi tidak lebih dari sekali.
Berdasarkan fungsi heuristiknya maka algoritma A* lebih cepat dan tepat dari segi
waktu dibanding algoritma Dijkstra.

Kata kunci: Algoritma A*, Algoritma Dijkstra, Rute Terpendek.
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INTISARI
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Masalah pencarian rute terpendek merupakan sebuah masalah yang sering
ditemui dalam kehidupan sehari-hari. Misalnya seorang traveling salesman harus
menawarkan produknya menjelajahi kota dengan memilih rute terpendek;
pengguna pesawat terbang yang memilih rute pesawat terbang, pengguna bus
memilih rute terpendek untuk menjangkau tempat tertentu, dan masalah pencarian
rute lainnya. Tujuan pencarian rute terpendek dilakukan adalah untuk menghemat
waktu, biaya serta tenaga.

Dalam bidang teknologi informasi, khususnya tentang graf dan kecerdasan
buatan, terdapat banyak algoritma yang dapat digunakan untuk menyelesaikan
permasalahan pencarian rute terpendek. Diantaranya algoritma Dijkstra,
Bellman-Ford, Floyd-Warshall, depth first search, breath first search, A-star (A*).

Pada penulisan tugas akhir ini, penulis akan mengkaji dua algoritma untuk
mencari rute terpendek. Algoritma tersebut adalah algoritma A* dan algoritma
Dijkstra.

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, maka dalam
penulisan Tugas Akhir ini akan dibahas tentang kajian algoritma A* dan algoritma

Dijkstra untuk pencarian rute terpendek.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah mengkaji algoritma A* dan
algoritma Dijkstra untuk pencarian rute terpendek berdasarkan jurnal-jurnal yang

dijadikan literatur.



1.4 Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk:
a. Mempelajari teknik pencarian rute terpendek
b. Mengkaji algoritma A* dan algoritma Dijkstra dalam implementasinya dalam

kehidupan sehari-hari

1.5 Metodologi Penelitian
Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah

a. Studi pustaka berdasarkan kebutuhan studi literatur. Penulis akan mempelajari
algoritma A*, dan algoritma Dijkstra, melakukan pencarian informasi melalui
buku, artikel, dan jurnal yang berhubungan dengan rute terpendek, serta
membahas jurnal-jurnal yang terkait dengan pencarian rute terpendek.

b. Konsultasi dilakukan dengan dosen pembimbing. Hal ini dilakukan oleh
penulis untuk mendapatkan bimbingan dari dosen pembimbing jika dalam

penulisan tugas akhir ini penulis menemukan masalah.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi beberapa bab
sebagai berikut :
Bab 1 PENDAHULUAN
Pendahuluan berisi latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.
Bab 2 LANDASAN TEORI
Pada bab 2 berisi landasan teori yang mendukung penyusunan tugas akhir.
Landasan teori meliputi uraian dari konsep-konsep atau teori-teori yang dipakai
sebagai dasar penulisan tugas akhir, diantaranya graf, algoritma A*, algoritma
Dijkstra, dan studi kasus yang diselesaikan dengan menggunakan algoritma A* dan

algoritma Dijkstra.



Bab 3 PEMBAHASAN

Pembahasan berisi kajian jurnal-jurnal yang menerapkan algoritma A* dan
algoritma Dijkstra untuk pencarian rute terpendek.

Bab 4 PENUTUP

Penutup berisi kesimpulan dan saran dari pengkajian algoritma A* dan algoritma
Dijkstra.



TIDAK ADA BAB 5
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