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INTISARI 

Pengolahan citra digital adalah sebuah bagian dari perkembangan teknologi dalam 

konsep dan penalaran, manusia menginginkan untuk mesin (komputer) dapat 

mengenali seperti pada penglihatan manusia. Klasifikasi citra adalah salah satu 

karakteristik dari identifikasi citra. Buah jambu air sebagai alat uji dari penelitian ini. 

 Untuk memproses citra terlebih dahulu melakukan proses preprocessing 

sebelum masuk ke dalam sistem klasifikasi. untuk mendapatkan nilai yang kemudian 

akan di olah ke sistem pengujian dilakukan dengan eksraksi fitur bentuk. sebelum 

memasuki proses pengujian data terlebih dulu akan melewati proses pelatihan. pada 

tahapan ekstraksi, fitur bentuk akan digunakan ekstraksi ciri Compactness, 

Eccentricity, Form Factor, Roundness, dan Aspect Ratio. Pada tahapan pengujian 

menulis menggunakan metode Multi Layer Perceptron. Metode tersebut digunakan 

untuk mengkasifikasikan jenis-jenis buah jambu air dengan data yang diujikan.  

Data yang digunakan untuk proses pelatihan adalah 80 data latih, terdiri dari 20 

jambu apel, 20 jambu cincalo, 20 jambu dalhari. Kemudian akan diujikan 

menggunakan 80 data uji yang terdiri dari 20 jambu apel, 20 jambu cincalo, 20 jambu 

dalhari. Hasil tertinggi terhadap pengujian dengan ekstraksi ciri bentuk dan metode 

Multi Layer Perceptron adalah sebesar 80%. 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

 

1.1  Latar Belakang 

 

Jambu air merupakan jenis  tanaman dengan cabang yang banyak. Tinggi pohon 

ini rata-rata sekitar 10-12 meter. Tanaman ini berasal dari Amerika Tengah yang dapat 

tumbuh di dataran rendah maupun dataran tinggi. Ketinggian tempat yang sesuai untuk 

tanaman ini sekitar 1.200 meter dari permukaan laut. Buah jambu air yang banyak 

digemari oleh masyarakat adalah yang  mempunyai sifat unggul antara lain berdaging 

lunak dan tebal, rasanya manis, mempunyai biji, dan buahnya berukuran sedang 

(Wirakusumah, 2000). Terdapat beberapa jenis  jambu air yaitu jambu air dalhari, 

jambu air citra, jambu air apel, jambu air cincalo. 

Perbedaan satu jenis jambu air dengan jenis jambu air lainnya dapat dilihat dari 

bentuk, warna, ukuran dan tekstur. Tetapi sering kali beberapa jenis buah jambu 

mempunyai ciri yang sama dengan jenis lainya. Hal ini membuat sebagian orang awam 

merasa kesulitan untuk mengenali jenis buah jambu tertentu. 

Dalam mengatasi permasalahan tersebut, maka  dibutuhkan suatu program  untuk 

bisa membantu mengenali jenis-jenis buah jambu berdasarkan bentuknya. Dengan 

metode Shape Representation dan metode Multi Layer Perceptron dari jaringan syaraf 

tiruan maka diharapkan dapat dibuat sistem   komputer yang dapat mengenali jenis-

jenis buah jambu berdasarkan bentuknya. 

Pembuatan sistem ini dibutuhkan metode dari Shape Representation diantaranya 

adalah Eccentricity, Compactness, Form Factor, Aspect Ratio, dan Roundness sebagai 

ekstraksi bentuk dari buah.  Dari hasil pengolahan fitur esktraksi tersebut kemudian 

akan di lakukan proses klasifikasi menggunakan metode dari jaringan syaraf tiruan 
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yaitu Multi Layer Perceptron. Tetapi, sebelum citra diolah untuk fitur ekstraksi terlebih 

dahulu citra RGB harus diubah dalam bentuk grayscale, binerisasi dan operasi 

morfologi. 

Dari penelitian dan analisis pengenalan jenis buah jambu ini sistem yang dibangun 

dapat memprediksi jenis buah jambu dan mengenali jenis tersebut. Sehingga konsumen 

jambu dapat mengenali jenis-jenis buah jambu berdasarkan bentuknya dengan mudah. 

 

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang ada maka dapat dirumuskan masalah yang diteliti 

oleh penulis adalah : 

1) Pengenalan citra jambu air dengan ciri Eccentricity, Compactness, Form Factor, 

aspect Ratio, dan Roundness. 

2) Implementasi metode pengenalan dengan Multi Layer Perceptron untuk proses 

mencocokan citra. 

3) Menghitung tingkat akurasi metode Multi Layer Perceptron untuk pengenalan 

citra jambu air dengan ciri Eccentricity, Compactness, Form Factor, Aspect Ratio, 

dan Roundness. 

1.3  Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, penulis memberikan batasan masalah untuk sistem yang 

dibuat, Adapun batasan masalah dalam penelitian ini, yaitu : 

1) Program yang dibuat adalah program pengenalan jenis jambu dalhari, jambu citra, 

jambu apel, dan jambu cincalo. 

2) Program mengklasifikasikan buah jambu air berdasarkan fitur ekstraksi bentuk. 

3) Format citra yang akan dideteksi adalah bmp dengan background citra berwarna 

putih. 

4) Citra sample buah jambu berukuran 150 x 150 pixel. 

5) Jumlah data latih sebanyak 20 sample untuk masing-masing jenis jambu air. 
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1.4  Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem aplikasi yang dapat 

mengenali buah jambu air dengan fitur ekstraksi bentuk Eccentricity, Compactness, 

Form Factor, Aspect Ratio, Roundness dan Multi Layer Perceptron. Sistem yang 

dibuat adalah untuk membedakan jenis buah jambu dengan tepat dan menghitung 

tingkat akurasi dari hasil pengenalan. 

1.5  Metodologi Penelitian 

Beberapa metode penelitian yang digunakan penulis untuk menyelesaikan tugas 

akhir ini adalah: 

1) Studi Literatur 

Studi Literatur dilakukan dengan cara membaca dan memperoleh informasi dari 

jurnal dan buku yang berhubungan dengan image processing metode shape 

representation dan multi layer perceptron. 

2) Pengumpulan Data 

Dalam proses pengumpulan data ini penulis mengumpulkan sample berupa 4 jenis 

buah jambu yang berjumah 160 buah yang nantinya akan diekstraksi fitur bentuk dan 

akan dijadikan sebagai data latih dan juga data uji. 

3) Perancangan sistem 

Dalam skripsi ini dibuat suatu sistem yang dapat melakukan proses pengenalan 

jenis-jenis buah jambu air berdasarkan bentuknya. 

4) Implementasi sistem 

Pada tahap ini dilakukan implementasi sistem yang telah dirancang. Proses 

implementasi dilakukan dengan pedoman-pedoman yang didapatkan dari tahapan-

tahapan sebelumya 
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5) Evaluasi 

Evaluasi terhadap sistem akan dilakukan oleh penulis dengan menguji kemampuan 

sistem ketika sistem mampu menentukan hasil klasifikasi buah jambu air dengan data 

uji yang sudah diinputkan oleh pengguna. 

1.6  Sistematika Penulisan 

Tugas akhir ini disusun kedalam suatu laporan, dengan sistemaika penulisan yang 

terdiri dari lima bab, yaitu sebagai berikut : 

 

Bab 1 PENDAHULUAN menjelaskan tentang isi dari tugas akhir yang terdiri dari 

latar belakang masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi, dan 

sistematika penulisan dari judul yang telah diangkat yaitu “Implementasi Metode 

Shape Representation Dan Perceptron Untuk Klasifikasi Jenis-Jenis Buah Jambu Air” 

 

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA yang menjelaskan tentang tinjauan pustaka dan 

landasan teori dari metode yang digunakan dalam penelitian yaitu mengenai, Image 

Processing, Shape Representation dan Multi Layer Perceptron. 

 

Bab 3 PERANCANGAN SISTEM Dalam bab ini akan membahas perancangan 

sistem secara keseluruhan dari pembuatan tugas akhir ini, yang meliputi perancangan 

sistem input, hingga output hasil klasifikasi jenis-jenis jambu air. 

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM menjelaskan implementasi 

sistem yang telah dirancang dalam bentk program yang dibuat besera penjelasan user-

interface-nya. Dan juga menjelaskan mengenai analisis terhadap sistem yang dibuat. 

 

5 KESIMPULAN DAN SARAN berisi kesimpulan dan saran yang berhubungan 

dengan pembuatan program serta saran pengembangan program untuk masa yang akan 

datang. 
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BAB 5  

KESIMPULAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, Penulis menyimpulkan bahwa : 

1) Nilai dari hasil/ keluaran ekstaksi ciri Eccentricity, Form Factor, Aspect Ratio, 

dan Roundness, digunakan sebagai input untuk Multi Layer Perceptron. 

2) Penentuan nilai alpha, nilai hidden layer, jumlah epoch, dan jumlah data uji pada 

pelatihan multi layer perceptron berpengaruh terhadap tingkat akurasi dalam 

klasifikasi jenis-jenis buah jambu air. 

3) Berdasarkan pengujian sistem, nilai terbaik Multi Layer Perceptron yang 

diterapkan untuk klasifikasi jenis buah jambu menggunakan nilai alpha 0,2, nilai 

hidden layer 3 dan nilai pada maksimal epoch 3000 dengan persentase hasil 

pengenalan sebesar 90,00%. 

5.2. Saran 

Sistem yang telah dibuat masih memerlukan pengembangan agar lebih baik lagi. 

adapun saran dari penulis adalah dalam pengembangan sistem dapat ditambahkan 

ekstraksi selain ekstraksi bentuk  supaya mendaptkan hasil ciri yang lebih akurat.©UKDW
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