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representasi pengetahuan sastra Indonesia berbasis OWL dalam semantic web.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar belakang

Indonesia memiliki 655 bahasa yang tersebar di 34 provinsi dan memiliki
beragam objek budaya yang tersebar di seluruh provinsi di Indonesia
(KISSPARRY, 2018). Salah satu objeknya adalah budaya sastra di Indonesia.
Sastra merupakan wadah seni menampilkan keindahan lewat penggunaan bahasa
yang menarik, bervariasi dan penuh imajinasi. Ada tiga jenis karya sastra di
Indonesia yaitu: prosa, puisi, dan drama. Selain jenis, ‘sastra juga memiliki
periodisasi angkatan, yaitu: pujangga lamagssastra:melayu lama, angkatan balai
pustaka, pujangga baru, angkatan 1945, angkatan 1950 - 1960-an, angkatan 1966 -
1970-an, angkatan 1980 — 1990-an, angkatan.reformasi, dan angkatan 2000-an
(Putra, 2014).

Untuk mendapatkan infarmasi mengenai objek budaya, dapat diterapkan
teknologi informasi .dan komunikasi (TIK). TIK saat ini dapat membantu
masyarakat untuk mencari suatu informasi mengenai objek budaya tersebut dengan
menggunakan beberapa pendekatan, salah satunya adalah semantic web. Salah satu
hal penting yang harus dilakukan untuk penerapan semantic web adalah
membangun model representasi pengetahuan yang mampu menerima dan
menangani dinamika keberadaan objek-objek budaya. Objek budaya yang menjadi
fokus dalam penelitian ini adalah objek budaya sastra yang ada di Indonesia. Untuk
membangun model representasi pengetahuan objek budaya sastra, dapat digunakan
beberapa pendekatan, antara lain: Methontology, On-To-Knowledge, Website
Design Method (WSDM), CENSUS, Cyc dan KACTUS.

Dalam penelitian ini, pemodelan objek budaya sastra Indonesia berbasis
semantic web menggunakan beberapa pendekatan yaitu, RDF (Resource
Description Framework), OWL (Ontology Web Language) dan endpoint SPARQL

1



sebagai dasar pengembangan sistem. Untuk pendekatan model ontology
menggunakan metodologi Methontology untuk menghubungkan antara objek
budaya sastra dengan objek budaya yang lain. Hasil yang diharapkan dapat
menghasilkan  satu  purwarupa aplikasi semantic web yang dapat

memvisualisasikan model yang dihasilkan.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana penerapan Methontology
untuk memodelkan objek budaya sastra Indonesia sehingga dapat direpresentasikan

dengan menggunakan OWL?

1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini penulis akan membatasi untuk mencegah pembahasan

yang luas. Batasan masalah penelitian ini:

a) Pemodelan objek budaya sastra yang dilakukan dalam penelitian ini didasarkan
pada studicliteratur beberapa sumber antara lain: (Saputra, 2018), (Rosa,
Hermita, & Samsudin, 2017) dan (Masruchin, 2017).

b) Validasi pemodelan OWL vyang dihasilkan akan dilakukan dengan
menggunakan fasilitas reasoner (HermiT) di PROTEGE.

c) Pada penelitian ini tidak berfokus pada tampilan antarmuka, hanya berfokus

pada ontologi sastra Indonesia.
d) Untuk contoh data sastra lisan ditampilkan dalam bentuk teks.

e) Tidak dilakukan uji verifikasi dan validasi konten kepada pakar atau ahli yang
terkait.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian adalah mengembangkan model RDF untuk representasi
pengetahuan sastra Indonesia dan menghasilkan sebuah prototipe sistem tentang

budaya sastra Indonesia.

1.5  Metodologi Penelitian
1. Pengumpulan Data

Membuat list dari kategori-kategori sastra yang ada di Indonesia.
Kategori berdasarkan jenis sastra yaitu prosa, puisi dan drama. Pengumpulan

data juga dalam bentuk dokumentasi untuk mencari,gambar sastra Indonesia.
2. Pengembangan Sistem

Pada tahap ini, peneliti menerapkan' metode Methontology sebagai
metode penelitian dengan tahapan sebagai berikut:

1. Spesifikasi

Pada“tahapan ini akan ditentukan batasan dan menentukan ruang
lingkup ontology dari objek sastra Indonesia.
2. Knowledge Acquisition

Pada tahap ini akan dilakukan ekstraksi pengetahuan dari masing-
masing kategori sastra Indonesia dengan cara menerapkan N-triple yaitu
Subjek, Predikat, dan Objek. Ekstraksi pengetahuan didapatkan dari buku
yang baca.
3. Konseptualisasi

Pada tahap ini akan disusun domain pengetahuan objek sastra
Indonesia dalam model konseptual.
4. Implementasi

Pada tahapan ini akan dibangun ontology menggunakan Protége.



3. Perancangan Antarmuka

Pada tahap ini akan dilakukan perancangan antarmuka dengan cara
membuat prototipe terlebih dahulu. Hasil perancangan antarmuka akan

diimplementasikan pada sistem yang akan dibangun.
4. Pengkodean

Pengkodean bertujuan untuk membangun infrastruktur berbasis
semantic web untuk objek sastra Indonesia. Pada penelitian ini akan dibangun
infrastruktur ~ menggunakan bahasa pemrograman JavaScript — Untuk
pengkodean peneliti akan mengambil data dari ontology yang dibangun
menggunakan Protégé kemudian di query untuk mendapatkan data yang ingin

ditampilkan.
5. Pengujian sistem

Pengujian sistem akan terus dilakukan untuk mengecek sistem dapat
berjalan dengan baik atau tidak. Pengujian sistem juga menghindari terjadinya
kesalahan atau ‘bug dari, sistem yang dibuat, sehingga informasi yang

disampaikan lebihvakurat.

1.6 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan menghasilkan manfaat yaitu agar masyarakat
dapat melihat budaya sastra yang ada di Indonesia dalam bentuk digital. Dengan
adanya digitalisasi dapat membantu masyarakat untuk mencari informasi mengenai

budaya sastra dengan cepat.

1.7 Sistematika Penulisan

BAB | PENDAHULUAN, berisi gambaran umum dari penelitian yang akan
dibangun meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan penelitian,

tujuan penelitian, metodologi penelitian serta sistematika penulisan.



BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, berisi teori-teori dan atau konsep yang
akan digunakan dalam penelitian ini, bagian ini dibagi menjadi dua bagian yakni,
tinjauan pustaka dan landasan teori, tinjauan pustaka berisi teori yang didapatkan
dari berbagai macam sumber pustaka yang digunakan selama penelitian, sedangkan
landasan teori berisi tentang konsep utama yang digunakan selama penelitian,
sedangkan landasan teori berisi tentang konsep utama yang digunakan dalam
pemecahan masalah yang timbul dari penelitian yang akan dibangun.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN, berisi rancangan penelitian
yang akan dibangun meliputi kebutuhan yang akan digunakan digunakan untuk
melakukan penelitian, selain itu berisi tentang analisis informasi yang selanjutnya
akan menghasilkan ontology, rancangan antarmuka dam rancangan pengujian
sistem.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN;, berisi tentang hasil penerapan
ontology di dalam sistem, selanjutnya menjelaskan tentang hasil yang diperoleh dari
proses evaluasi, selain itu terdapat analisis dari ontology yang di bangun.

BAB V KESIMPULEAN DAN=SARAN, berisi tentang kesimpulan dari
rumusan masalah yang telah" diuraikan, saran meliputi saran penulis untuk

bagaimana merepresentasikan informasi objek sastra Indonesia yang lebih baik.



5.1

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan implementasi dan analisis pada penelitian ini, ditarik

kesimpulan sebagai berikut:

a.

Penerapan Methontology untuk memodelkan objek budaya sastra Indonesia
sudah dapat direpresentasikan dengan menggunakan OWL.

Penelitian ini berhasil mengembangkan model RDF pada pengembangan
aplikasi web sastra.

Prototipe web telah berhasil dibangun-denganimenggunakan RDF.
Pemodelan RDF yang dibangun, telah ‘berhasil diimplementasikan ke
aplikasi sastra dengan menggunakan metodologi Methontology.

Informasi sastra Indonesia telah dibangun menggunakan sistem berbasis
semantic web.

Informasi‘dibuat dalam bentuk ontologi dan bukan database.

g. Sistem yang-dibangun dapat menampilkan informasi sastra Indonesia.

5.2

Sistem yang dibangun sudah dapat mengaitkan dengan beberapa sumber

informasi pengetahuan.

Saran

Saran untuk pengembangan dan perbaikan sistem hasil penelitian yang

diajukan sebagai berikut:

a.

C.

Untuk informasi data pendukung dapat ditambahkan seperti kata, larik atau
baris, bait, bunyi dan dapat menambahkan suara atau video.

Untuk data drama masih belum lengkap dan dapat ditambahkan berdasarkan
jenisnya.

Konten sebaiknya divalidasi dan diverifikasi kepada pakar yang berkaitan.
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. Untuk pengisian data sebaiknya menggunakan objek properti dari pada data
properti atau jangan banyak data dalam bentuk literal.

Tampilan dapat disempurnakan lagi dan menambahkan pagination pada
data yang panjang.

Memperbanyak studi literatur agar dapat memperluas pengetahuan.
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