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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Film dan lagu adalah karya seni yang dihasilkan dari ekspresi kesenian
dengan menggunakan alat — alat seni maupun teknologi. Indonesia sudah mulai
menciptakan film dan lagu sendiri sejak dahulu hingga sekarang dan semakin
berkembang hingga ke tingkat internasional. Informasi mengenai film dan lagu
yang diciptakan biasanya disimpan dan hanya diketahui oleh beberapa orang,
sedangkan masyarakat yang berada di luar daerah takan kesulitan untuk
mendapatkan informasi tersebut. Untuk mendapatkan informasi yang terkait
dengan film dan lagu maka dimanfaatkan teknologi informasi untuk menyimpan
dan mendokumentasi informasi — informasi yang terkait. Salah satu teknologi

informasi yang digunakan adalah web.

Dengan merepresentasikan informasi film dan lagu daerah ke dalam web,
maka informasi — informasi tersebut dapat disimpan dan diakses oleh banyak orang.
Dalam penelitian ini, web yang akan dibuat adalah web yang merepresentasikan
informasi film\ dan™ lagu daerah dengan berbasis semantic web. Penggunaan
semantic web bertujuan agar komputer atau sistem dapat mengolah data dengan

baik sehingga komputer dan manusia dapat bekerja secara bersama.

Sebelum dapat menerapkan ke dalam kerangka aplikasi berbasis semantic
web, diperlukan adanya suatu model representasi dari objek film dan lagu daerah
Indonesia. Dalam penelitian ini, model representasi informasi tentang film dan lagu
daerah Indonesia, akan dibangun menggunakan metodologi Methontology. Hasil
dari pemodelan tersebut nantinya akan dibuat sesuai OWL (Web Ontology
Language) sebagai dasar pembuatan aplikasi berbasis semantic web yang

merepresentasikan informasi film dan lagu daerah di Indonesia.



1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang ada, maka rumusan masalah pada
penelitian ini adalah bagaimana penerapan metode Methontology untuk
menghasilkan model informasi film dan lagu daerah Indonesia sehingga secara

logika sesuai dengan OWL (Web Ontology Language)?

1.3. Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

a) Validasi pemodelan OWL vyang dihasilkan akan dilakukan dengan
menggunakan fasilitas reasoner (HermiT) dan DL Query di protégé.

b) Model pengetahuan informasi lagu daerah dan film Indonesia didasarkan
pada buku Poster Film Indonesia Masa 1980-1990 (Pranajaya, Haryanti, &
Isyanti, 2011), Poster Film Indonesia Masa Sesudah Kemerdekaan
(Pranajaya, Haryanti, & Isyanti, 2010), Kumpulan Lagu Daerah Nusantara
Terlengkap! (Khaira, 2009).

c) Ontologi yang dibangun tidak dilakukan verifikasi dan validasi kepada ahli

atau pakar mengenai data hasil ekstraksi.

1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan model RDF yang
merepresentasikan pengetahuan objek film dan lagu daerah. Model yang dihasilkan
didasarkan pada metode Methontology.

1.5. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk mempermudah masyarakat dalam
mencari informasi film dan lagu daerah Indonesia. Penelitian ini juga dapat
digunakan sebagai referensi untuk penelitian yang menggunakan infrastruktur

berbasis semantic web ataupun penelitian yang serupa.



1.6. Metodologi Penelitian

1.6.1. Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam penelitian ini berdasarkan metode

Methontology dengan tahapan sebagai berikut:

1.6.1.1. Spesifikasi
Pada tahap ini dilakukan penentuan ruang lingkup ontologi dari objek film

dan lagu daerah dan batasan ruang lingkup ontologi.

1.6.1.2. Knowledge Acquisition
Menganalisis teks yang terdapat paday, buku untuk mengetahui dan
mempelajari konsep-konsep yang ada dalam buku.

1.6.1.3. Konseptualisasi

Pada tahap-ini dilakukan ekstraksi data mengenai film dan lagu daerah ke
dalam bentuk 'Subjek (S), Predikat (P), dan Objek(O). Hasil dari ekstraksi yang
telah dilakukan;dibtuat‘domain pengetahuan dari objek film dan lagu daerah dalam

model konseptual.

1.6.1.4. Implementasi
Pada tahap ini dibangun ontologi objek film dan lagu daerah Indonesia

menggunakan aplikasi protégé.

1.6.2. Pengembangan Sistem
1.6.2.1. Perancangan Antarmuka

Pemodelan antarmuka sistem berdasarkan objek film dan lagu daerah,
pembagian kategori film berdasarkan genre film, pembagian kategori lagu daerah

berdasarkan asal daerah dan detail dari setiap objek film dan lagu daerah Indonesia.
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Dalam perancangan antarmuka terdapat kategori visualisasi untuk menunjukkan

ontologi dari objek film dan lagu daerah.

1.6.2.2. Pengkodean

Pengkodean dilakukan untuk membangun infrastruktur objek film dan lagu
daerah Indonesia berbasis semantic web. Bahasa pemrograman yang digunakan
adalah JavaScript dan menggunakan query SPARQL untuk mengambil informasi

data dari ontologi yang telah dibuat menggunakan protégé.

1.6.3. Pengujian Sistem

Pengujian sistem akan dilakukan untukemengetahui apakah sistem yang
dibuat sudah berbasis semantic web atauoelum, serta.dilakukan pengujian untuk
mengatasi dan menghilangkan bug atau kesalahan yang terjadi dalam

merepresentasikan informasi.film dan lagu daerah.

1.7. Sistematika’Penulisan

Laporan tugas akhirini terdiri dari 5 bab, yaitu:
BAB 1. PENDAHULUAN, berisi gambaran umum dari penelitian yang akan
dilakukan. Bab ini terdiri dari latar belakang masalah, rumusan masalah, Batasan

masalah, tujuan penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI, berisi pembahasan

penelitian serta referensi dan teori yang berhubungan dengan penelitian ini.

BAB 3, ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM, berisi analisis dari
informasi yang didapatkan untuk dibuat ontologi berdasarkan penelitian yang
dilakukan serta berisi rancangan sistem yang akan dibuat dan pengujian sistem

terhadap penelitian yang dilakukan.



BAB 4, IMPLEMENTASI SISTEM DAN ANALISIS SISTEM, berisi hasil
implementasi sistem terhadap penelitian yang dilakukan dan analisis dari proses

implementasi yang telah dilakukan.

BAB 5, KESIMPULAN DAN SARAN, berisi kesimpulan dari hasil penelitian serta

saran — saran untuk penelitian selanjutnya maupun penelitian yang serupa.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan implementasi dan analisis pada penelitian ini, dapat diambil
kesimpulan bahwa penelitian ini berhasil mengembangkan model RDF untuk
representasi pengetahuan informasi film dan lagu daerah Indonesia. Metodologi
Methontology berhasil diterapkan dalam pembuatan web informasi film dan lagu
daerah dengan berbasis semantic web. Informasi film dan lagu daerah dibuat dalam

bentuk ontologi dengan menggunakan aplikasi protege.

5.2. Saran
Saran untuk pengembangan dan perbaikan sistem hasil penelitian yang telah
dibuat sebagai berikut:

a. Perlu penambahan informasi.yang lebih lengkap tentang lagu seperti
tangga nada dari lagu daerah, alat musik yang digunakan untuk
mengiring “lagu. daerah, pengarang lagu yang masih banyak belum
diketahui, dan lagu daerah lain yang belum terdapat dalam sistem ini.

b. Perlu pemambahan data mengenai film — film Indonesia selain dari dua
sumber buku yang digunakan dalam penelitian ini.

c. Perlu dilakukan verifikasi dan validasi kepada ahli atau pakar yang
berkaitan.

d. Pada pengujian evaluasi dapat ditambahkan pengujian mengenai relasi

antar class dan subclass.
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