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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia terdiri dari lima pulau besar, ribuan kepulauan kecil (sekitar 6.000
pulau yang dihuni), dan memiliki keberagaman jenis makanan pada setiap
daerahnya (SBS Food, 2015). Makanan terbagi menjadi dua kategori besar, yaitu
makanan berat dan makanan ringan. Nasi beserta lauk-pauknya merupakan
makanan berat, seperti soto kudus dan selat solo, biasanya itu disajikan bersama
nasi. Makanan ringan meliputi jajanan pasar dan camilan, seperti pempek, kue
apem, dan lumpia. Selain itu masakan Indonesia tidakshanya terdiri dari makanan
namun juga terdapat minuman tradisional seperti, wedang uwuh dan teh rosela.
Semua makanan dan minuman pasti memilikiresep, beberapa resep disebarluaskan
secara lisan sehingga resep asli:mulai berubah dan bahkan terlupakan karena tidak
terdokumentasi dengan baik.

Pendokumentasian yang kurang baik dan tidak adanya infrastruktur teknologi
informasi dan kemunikasi (TIK) dapat melemahkan akan pengenalan terhadap
kekayaan makanan dan minuman tradisional Indonesia. Penerapan TIK dapat
membantu untuk turut mensosialisasikan resep makanan dan minuman tradisional.
Agar resep asli makanan dan minuman tradisional Indonesia yang diturunkan dan
disebarluaskan sesuai dengan resep aslinya, perlu dibangun sebuah sistem yang
dapat mempresentasikan pengetahuan akan makanan dan minuman tradisional
Indonesia sesuai dengan resep asli. Banyak pendekatan yang dapat digunakan, salah
satunya adalah dengan menerapkan kerangka aplikasi berbasis semantic web.
Kerangka aplikasi berbasis semantic web dapat memberikan sebuah keterbukaan
akses informasi baik untuk manusia ataupun dapat diketahui secara langsung oleh

mesin komputer.



Untuk itu dalam penelitian ini akan dibangun infrastruktur berbasis semantic
web untuk menampilkan dan mendokumentasi informasi tentang masakan
tradisional Indonesia. Untuk membantu dalam memodelkan pengetahuan makanan
dan minuman tradisional, digunakanlah pendekatan dengan metodologi On-To-
Knowledge. Pendekatan dengan metodologi On-To-Knowledge memiliki tahapan-
tahapan, sebagai berikut: feasibility study, kick off, refinement, evaluation, dan
maintenance. Pendekatan yang dipilih tersebut diharapkan dapat menuntun
pemodelan pengetahuan makanan dan minuman tradisional sehingga dapat

diterapkan ke kerangka aplikasi berbasis Semantic Web.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan masalah yang terdapat padalatar belakang maka dapat
dirumuskan masalah yang muncul adalah'bagaimana pengetahuan tentang makanan
dan minuman tradisional yang telah dihasilkan dari pendekatan On-To-Knowledge
dalam kerangka aplikasi semantic ‘web. dapat direpresentasikan menggunakan
owL?

1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini penulis membatasi masalah yang ada guna mencegah
pembahasan yang lebih luas, yaitu :

a) Model pengetahuan makanan dan minuman tradisional Indonesia didasarkan
pada beberapa buku, yaitu : 1010 Resep Masakan Tradisional Indonesia (2008),
Buku Pintar Adat Perkawianan Nusantara (2012), dan Minuman Tradisional
Indonesia (2013).

b) Sistem hanya menampilkan informasi tentang makanan dan minuman
tradisional yang terkait dengan kebudayaan Indonesia.

¢) Pemodelan OWL yang dihasilkan akan diuji dengan menggunakan fasilitas
reasoner Hermit pada protégé.

d) Ontology yang dibangun tidak divalidasi oleh pakar.



1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan model pengetahuan berbasis owl

untuk objek makanan dan minuman tradisional Indonesia.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk menampilkan informasi tentang resep
makanan dan minuman tradisional Indonesia, mendokumentasikan resep asli Indonesia

dan memudahkan mendapatkan informasi terkait dengan kebudayaan lain di Indonesia.

1.6 Metodologi Penelitian

Proses penelitian representasi pengetahuan untuk objek makanan dan minuman
tradisional ini memiliki beberapa langkah. Langkah — langkah yang akan dilakukan
adalah sebagai berikut:

a) Tahap Pertama : Studi Pustaka

Penulis melakukan studi pustaka untuk mempelajari dan memahami tentang
semantic web, ontology, RDF, OWL, dan SPARQL yang nantinya akan digunakan
untuk membangun-sistem dan penelitian ini.

b) Tahap Kedua : Pengumpulan Data dan Pengetahuan dari Literatur

Pada tahap ini penulis mengumpulkan data dan sumber pengetahuan yang
dapar digunakan untuk membangun ontology makanan dan minuman tradisional
Indonesia.

c) Tahap Ketiga : Tahapan Kick-off

Pada tahapan kick-off ini penulis menentukan batasan sumber pengetahuan
yang akan digunakan dan menentukan spesifikasi yang dibutuhkan untuk
membangun ontology makanan dan minuman tradisional serta spesifikasi untuk
membangun aplikasi semantic web tentang makanan dan minuman tradisional

Indonesia.



d) Tahap Keempat : Tahap Refinement

Pada tahap ini penulias melakukan ekstraksi pengetahuan dari beberapa buku
tentang makanan dan minuman tradisional untuk mendapatkan pengetahuan yang
akan digunakan untuk membangun sistem. Kemudian hasil ekstraksi pengetahuan
akan dibuat description logic yang akan digunakan dalam membuat graf ontology
tahap ini sudah dapat merepresentasikan relasi yang ada pada setiap pengetahuan
objek kebudayaan, yang kemudian akan dimasukkan dalam OWL diubah menjadi
json yang akan ditampilkan oleh sistem.
e) Tahap Kelima : Evaluasi dan Kesimpulan

Pada tahap ini akan dilakukan evaluasi terhadap ontology, untuk mengukur
akurasi dan konsistensi dari ontology yang dibangun. Pada tahap ini juga akan
ditarik kesimpulan berdasarkan hasil dari tingkat akurasi dari hasil evaluasi yang
telah dilakukan.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan penulis untuk mengerjakan laporan
tugas akhir inisesuai dengan ketentuan dari buku panduan penulisan tugas akhir.
Penulisan akan dibagi menjadi 5 bab, yaitu :

Bab I : Pendahuluan

Pada bab pertama akan dibahas mengenai latar belakang, rumusan masalah,
batasan dari sistem yang akan dibangun, tujuan yang ingin dicapai oleh penulis, dan
metodologi penelitian.
Bab Il : Tinjauan Pustaka

Pada bab kedua akan menjelaskan mengenai tinjauan pustaka dan landasan
teori. Pada tinjuan pustaka akan berisi penelitian-penelitian yang sudah pernah
dilakukan oleh orang lain berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan oleh
penulis. Sedangkan landasan teori akan berisi tentang dasar-dasar teori yang akan

digunakan pada penelitian ini, termasuk metode-metode yang akan digunakan.



Bab Il : Perancangan Sistem

Pada bab ketiga penulis membahas mengenai perancangan sistem yang akan
dibuat. Bab ini menjelaskan bagaimana tahapan — tahapan pembangunan sistem,
analisis kebutuhan sistem, rancangan sistem, serta rancangan pengujian dari sistem.
Bab IV : Implementasi dan Analisis Sistem

Pada bab keempat penulis akan membahas mengenai hasil implementasi
yang telah dilakukan. Hasil yang akan didapatkan dapat berupa hasil riset atau
penelitian yang telah dilakukan oleh penulis.
Bab V : Kesimpulan

Pada bab kelima penulis akan membahas mengenai kesimpulan dari hasil
penelitian dan saran. Kesimpulan berisi tentang hasil yangtelah didapatkan selama
penelitian berlangsung. Sedangkan saran dapat berupa sesuatu hal yang dapat
dilakukan berkaitan dengan pengembangan topik. penelitian tersebut di masa
mendatang serta metode yang dapat digunakan.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dibahas pada Bab 4, maka dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Pengetahuan tentang makanan dan minuman tradisional  dapat
direpresentasikan dengan pendekatan On-To-Knowledge dalam kerangka
aplikasi Semantic Web dapat direpresentasikan menggunakan OWL namun
memiliki tingkat akurasi sebesar 93,75%.

2. Pada penelitian ini pengetahuan tentang makanan dan'minuman tradisional

Indonesia dapat direpresentasikan dengan OWL.

5.2. Saran
Sistem ini sangat memungkinkan untuk dilakukan pengembangan lebih
lanjut sesuai Kebutuhan ‘yang'terus bertambah, sehingga dapat meningkatkan
akurasi sistem. “Saran’ yang diajukan penulis dalam pengembangan sistem
kedepannya adalah sebagai berikut:
1. Menambahkan jumlah atau ukuran bahan pada ontology makanan dan minuman
tradisional.
2. Langkah memasak dapat diubah menjadi rdfs list, tidak dalam literal. Agar
mudah dalam pengujian dan pencarian.
3. Pengujian untuk mengukur completeness, adaptability, clarity, dan
computational efficiency.

4. Melakukan validasi ontology makanan tradisional kepada pakar.
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