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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Keris adalah salah satu jenis senjata tradisional Nusantara yang merupakan benda
budaya asli negara Indonesia. Keris mengambil peran penting sebagai saksi sejarah perjuangan
bangsa Indonesia. Dalam tradisi masyarakat khususnya di Pulau Jawa, keris diyakini memiliki
kekuatan magis atau tuah yang bermanfaat untuk pemakainya. Namun dalam kondisi tertentu,
keris dapat memberikan dampak buruk bagi orang disekitarnya, misalnya susah dapat
pekerjaan, menjadi orang yang tertutup dan rejeki yang tidak lancar. Penggunaan keris harus
sesuai dengan etika perkerisan, yaitu aturan yang mengatur bagaimana keris itu diperlakukan.
Tujuannya untuk menghormati keris sebagai benda pusaka yang bertuah. Meskipun keris sudah
dikenal oleh banyak orang, tetapi umumnya masyarakat hanya mengetahui wujud keris saja,
dengan bentuk bilahnya berkelok-kelok atau pun lurus.

Informasi tentang keris yang mendetail hanya diketahui oleh orang-orang yang
mengerti keris, misalnya informasi tentang bagian keris yang terdiri atas bilah, pesi, ganja,
warangka, ukiran, mendhak, pendhok dan kadang-kadang ditambahkan selut. Istilah-istilah
tersebut umumnya dalam bahasa Jawa, karena budaya keris diawali dari Pulau Jawa, sehingga
menggunakan pakem Jawa. Padahal informasi tentang keris seharusnya juga diketahui oleh
masyarakat luas, khususnya masyarakat Indonesia yang tidak tahu sama sekali. Dengan
demikian perlu ada suatu sistem yang dapat digunakan sebagai media publikasi informasi objek
budaya keris. Sistem tersebut dapat menyediakan informasi, sesuai apa yang dibutuhkan oleh
pengguna, misalnya ketika pengguna melakukan pencarian, kembalian yang diperoleh adalah
sesuai dengan apa yang dicari oleh pengguna. Sehingga masyarakat dapat dengan mudah
memperoleh informasi tentang keris dan informasi tersebut relevan dengan apa yang
dibutuhkan. Kendalanya adalah belum tersedia sistem yang mendukung terpenuhinya
kebutuhan ini.

Salah satu pendekatan yang dapat dilakukan untuk penyediaan sistem tersebut adalah
dengan membangun model pengetahuan berbasis semantic web. Pemodelan dengan semantic
web mendukung representasi pengetahuan dari suatu domain secara eksplisit, sehingga
mempermudah mesin memproses informasi yang dibutuhkan oleh pengguna dan kemudian

memberikan kembalian yang relevan atau sesuai dengan kebutuhan pengguna. Dalam
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membangun sistem berbasis semantic web perlu ada komponen penting dari semantic web,
yaitu Web Ontology Language (OWL). OWL merupakan teknologi dari semantic yang berguna
untuk membangun ontologi. Ontologi merupakan tulang punggung dari sistem semantic,
berupa taksonomi atau hirarki dari class, subclass, instance dan properties dari pengetahuan
yang dibangun. Metode yang digunakan adalah on-to-knowledge dengan tahapan feasibility,

kick-off, refinement, dan evaluation.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dari penelitian ini adalah membangun
model pengetahuan berbasis semantic web dalam kerangka aplikasi untuk mempublikasikan
informasi objek budaya keris dengan menerapkan OWL berdasarkan pendekatan On-To-

Knowledge.

1.3 Batasan Penelitian
Batasan masalah dari penelitian ini, yaitu :
1. Penelitian ini dibatasi pada objek budaya keris khusus daerah Jawa yang merujuk pada
buku, yaitu Ensiklopedi Keris (Harsrinuksmo, 2004) dan Keris Jawa Antara Mistik dan
Nalar (Haryoguritmo, 2006).
2. OWL yang dibangun tidak dilakukan validasi oleh pakar atau ahli keris.
3. Validasi pemodelan OWL yang dihasilkan dilakukan dengan menggunakan fasilitas

reasoner Hermit dan DL Query di Protégé.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah membangun model pengetahuan hasil penerapan
OWL dalam kerangka aplikasi berbasis semantic web untuk mempublikasikan informasi objek

budaya keris berdasarkan pendekatan On-To-Knowledge.

1.5 Metodologi Penelitian

Untuk mencapai tujuan penelitian, maka dilakukan metodologi penelitian, yaitu :



1.5.1. Pengumpulan Data

Peneliti melakukan pengumpulan data yang berkaitan dengan objek keris. Data yang
diambil berupa data tertulis yaitu dari buku yang dicantumkan di dalam batasan dan data

gambar.

1.5.2. Pengembangan sistem
Dalam mengembangkan sistem penulis menerapkan metode On-To-Knowledge sebagai
metode penelitian.. On-To-Knowledge mempunyai 5 tahapan pengerjaan sebagai acuan kerja,
tetapi peneliti hanya melakukan 4 tahap pertama, yaitu :
a. On-To-Knowledge
1. Feasibility
Pada tahap ini peneliti melakukan studi kelayakan terhadap sistem yang
akan dibangun. Peneliti mengidentifikasi setiap faktor permasalahan atau solusi
yang kemungkinan muncul dari ontologi yang hendak dibangun.
2. Kick-Off
Pada tahap ini peneliti melakukan pendefinisian kebutuhan yaitu
kumpulan deskripsi ontologi yang digunakan untuk menghasilkan kumpulan
fakta untuk digunakan membangun ontologi.
3. Refinement
Selanjutnya pada tahap refinement dilakukan pemodelan konsep dan
relasinya. Pemodelan dilakukan dalam tiga tahap, meliputi:
- Pengkategorian berdasarkan ekspresi subject, property dan object
(SPO). Pengkategorian ini disebut ekstraksi.
- Membuat graf konsep, yaitu TBox dan,
- Membuat Description Logic (DL) yaitu bahasa logika untuk komputer.
4. Evaluation
Tahap terakhir dari On-To-Knowledge adalah evaluasi. Evaluasi
dilakukan dengan menggunakan fasilitas dari perangkat protégé yaitu reasoner
Hermit dan DL Query untuk uji logika dari ontologi yang ada.
Untuk tahap 3 dan 4, dilakukan berkesinambungan refinement-evaluation-refinement-
evaluation dan seterusnya sesuai kebutuhan, sampai diperoleh ontologi yang lulus uji.
b. Perancangan Antar Muka
Tahap ini adalah tahap membuat rancangan tampilan antar muka dari website

untuk mempublikasikan informasi dari keris.



1.5.3 Pengujian Sistem

Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan menggunakan DL Query pada
protégé. DL Query digunakan untuk menguji logika ontologi apakah informasi yang
ditampilkan di dalam aplikasi publikasi sudah tepat dan sesuai dengan description logic yang
dibuat atau tidak.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penelitian yang digunakan peneliti untuk mengerjakan laporan tugas
akhir ini sesuai dengan ketentuan dari buku panduan penelitian tugas akhir. Laporan penelitian
akan dibagi menjadi 5 bab, yaitu :

Bab | Pendahuluan. Bab ini terdiri dari latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah
dari sistem yang akan dibangun, tujuan yang ingin dicapai oleh peneliti, metodologi penelitian
dan sistematika penelitian.

Bab Il Tinjauan Pustaka. Pada bab ini dijelaskan mengenai tinjauan pustaka dan landasan
teori. Pada tinjauan pustaka akan berisi penelitian-penelitian yang sudah pernah dilakukan
sebelumnya berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti. Sedangkan
landasan teori akan berisi tentang dasar-dasar teori yang akan digunakan pada penelitian ini,
termasuk metode-metode yang akan digunakan.

Bab 11l Perancangan Sistem. Bab ini menjelaskan bagaimana tahapan—tahapan dalam
pembangunan sistem, analisis kebutuhan sistem, rancangan pengembangan sistem, serta
rancangan pengujian dari sistem.

Bab IV Implementasi dan Analisis Sistem. Bab ini berisi tentang hasil implementasi yang
telah dilakukan serta analisis oleh peneliti terhadap hasil yang telah diperoleh.

Bab V Kesimpulan. Pada bab ini penulis akan membahas mengenai kesimpulan dari hasil
penelitian dan saran. Kesimpulan berisi rangkuman atau iktisar berkaitan pembuatan sistem
dan hasil yang telah diperoleh selama penelitian berlangsung. Sedangkan saran dapat berupa
sesuatu hal yang dapat dilakukan berkaitan dengan pengembangan topik penelitian tersebut di

masa mendatang serta metode yang dapat digunakan.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan implementasi dan analisis pada penelitian ini, ditarik kesimpulan sebagai berikut:

a. Informasi objek Keris dapat dimodelkan dalam bentuk ontologi keris, dengan model

pengetahuan yang mendukung sistem semantic web.

b. Model pengetahuan berbasis owl dari objek keris dibuat dengan menggunakan metode

on-To-Knowledge.

c. Ontology keris sudah divalidasi dengan DI Query dari protege untuk menguji logika
reasoningnya, dan hasil yang diperoleh sudah tepat.

5.2. Saran

a. Dalam pembangunan ontologi berdasarkan literatur yang ada, beberapa data keris tidak
memiliki gambar ataupun penjelasan. Diharapkan untuk penelitian selanjutnya
melengkapi data yang belum terdokumentasi, sehingga informasi yang ada menjadi

lengkap. Data keris yang informasinya kurang lengkap, yaitu

o Data empu dan jenis keris yang dibuat

o Data kegunaan keris, seperti nama keris yang digunakan untuk atribut
raja.

o Data jenis bilah, yaitu mucuk bung dan ngadal meteng.

J Data bentuk ukiran

o Data penghiasan warangka

J Data pola hias pendhok

o Data bentuk luk dan nama kerisnya

o Data gelar dan nama kerisnya

o Data keris berdasarkan golongan keris

o Data keris berdasarkan cara menyandang.

b. Penelitian selanjutnya perlu melakukan penelitian konten, dengan validasi ke expert.
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