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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Balakang

Candi merupakan salah satu contoh warisan budaya. Kebanyakan candi
yang ada di Indonesia merupakan bangunan kuno peninggalan masa Hindu-
Budha. Pada umumnya candi digunakan untuk kegiatan keagamaan ataupun untuk
upacara.

Indonesia memiliki banyak sekali candi (Arifin, 2015). Tetapi tidak semua
informasinya telah didokumentasikan dengan baik. Kurangnya infrastruktur
membuat informasi objek kebudayaan sulit untuk dapat didokumentasikan. Pada
penelitian ini, penulis ingin membuat sistem yang dapat mendokumentasikan data
arsitektur candi.

Sistem yang akan dibangun pada penelitian ini adalah sistem berbasis
semantic web. Penelitian ini menggunakan semantic web agar data yang ada dapat
dihubungkan dengan data kebudayaan yang lain. Semantic web akan sangat
membantu dalam melakukan pencarian data dengan detail. Semantic web
mempermudah dalam penyajian informasi karena semantic web membuat mesin
lebih mengerti dengan informasi yang dicari.

Dalam pembuatan semantic web dibutuhkan sebuah metode yang dapat
membantu perancangan sistem. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu
on-to-knowledge. Metode ini digunakan untuk pembuatan ontology dimana dalam

ontology itu sendiri akan menjelaskan tentang konsep domain dan hubungannya.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan pada masalah yang terdapat pada latar belakang, maka dapat

dirumuskan masalah yang muncul yaitu bagaimana memodelkan data arsitektur



candi dengan menerapkan On-To-Knowledge ke dalam bentuk OWL sehingga

dapat dijalankan dalam kerangka aplikasi Semantic Web.

1.3. Batasan Masalah
Dalam penelitian ini, penulis membatasi sistem yang akan dibangun
sebagai berikut :

1. Pemodelan data dilakukan berdasarkan studi literatur terhadap
budaya arsitektur candi yang ada di Indonesia, model representasi
pengetahuan mengacu pada Saputra (2002), Atlas Budaya Edisi
Candi (2015), Mulyadi, Hutabarat, & Harisman (2015), dan
Sedyawati, et al., (2013).

2. Validasi pemodelan OWL dilakukan dengan menggunakan

fasilitas reasoner (HermiT) di Protege.

3. Ontology yang dibangun tidak divalidasi oleh pakar.

1.4. Tujuan Penelitian

Penelitian ini merupakan sebagian kecil dari penelitian yang besar tentang
kebudayaan Indonesia. Kebudayaan yang dibahas pada penelitian ini yaitu tentang
kebudayaan arsitektur candi. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk memodelkan
data dan menampilkan informasi yang akurat tentang arsitektur candi

menggunakan teknologi semantic web.

1.5. Manfaat Peneltian
Melalui sistem yang dibangun, penelitian ini dapat memberikan manfaat
sebagai berikut :
1.  Mendokumentasikan data dan memberikan informasi kepada

pengguna tentang arsitektur candi.



2. Mempermudah pengguna yang ingin mengetahui tentang
arsitektur candi.

1.6. Metodologi Penelitian
Metode yang dilakukan oleh peneliti untuk mencapai tujuan penelitian
adalah sebagai berikut:
1. Feasibility study
Tahap ini merupakan tahap atau langkah pertama yang dilakukan untuk
membangun sebuah ontology. Pada tahap ini peneliti mengumpulkan
sumber pustaka untuk mempelajari tentang arsitektur candi, semantic web,
RDF, OWL, ontology, on-to-knowledge dan SPARQL.
2. Kickoff
Pada tahap kedua, peneliti memodelkan spesifikasi perangkat yang
dibutuhkan dalam penelitian.
3. Refinement
Pada tahap ini peneliti melakukan pemetaan data untuk menghasilkan
graph ontology candi Indonesia. Graph ontology yang dihasilan kemudian
ditampilkan dalam semantic web berbasis OWL.
4. Evaluation
Tahap ini merupakan tahap analisis dan pengujian ontology yang

dibangun.

1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini dibagi menjadi lima bab yaitu :

Bab 1 merupakan pendahuluan yang berisi tentang gambaran umum dari

pembangunan sistem. Pada pendahuluan terdapat beberapa subbab yaitu latar



belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat

penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

Bab 2 berisi tentang landasan teori-teori yang akan membantu dalam
pembangunan sistem. Teori-teori yang diigunakan dalam penelitian ini membahas
tentang arsitektur candi, semantic web, ontology, on-to-knowledge, RDF, OWL
dan SPARQL.

Bab 3 akan menjelaskan rincian dari sistem yang akan dibangun.
Perancangan sistem dibangun berdasarkan data-data yang telah dikumpulkan.
Data tersebut kemudian diubah menjadi daftar fakta yang akan digunakan untuk
pembuatan alur penyajian data, struktur data sistem, dan perancangan antarmuka

sistem.

Bab 4 berisi penjelasan dari hasil sistem yang dibangun beserta capture
dari tampilan sistem. Pada bab ini juga akan menjelaskan tentang kelebihan dan

kekurangan dari sistem.

Bab 5 merupakan bagian terakhir yang berisi tentang kesimpulan dan

saran. Kesimpulan merupakan jawaban atas rumusan masalah yang terjadi.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini yaitu :
1. Sistem dapat menyajikan informasi candi Indonesia.
2. Model pengetahuan candi Indonesia ditampilkan dalam aplikasi

semantic web berbasis OWL.

5.2. Saran
Penulis menyadari bahwa aplikasi ini masih memiliki banyak kekurangan,
sehingga penulis memberikan saran untuk pengembangan selanjutnya. Saran dari
penulis adalah sebagai berikut :
1. Peneliti selanjutnya juga dapat menambahkan data detail yang lebih
lengkap untuk informasi arca dan relief.

2. Melakukan validasi ontology candi Indonesia kepada pakar.
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