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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Alat musik merupakan sebuah instrumen yang dibuat atau diciptakan 

dengan tujuan untuk menghasilkan bunyi-bunyian yang harmonis atau bisa disebut 

juga musik. Karena jumlahnya yang sangat banyak, maka alat musik 

diklasifikasikan berdasarkan beberapa kategori, diantaranya alat musik tiup, alat 

musik pukul, alat musik gesek, alat musik petik, alat musik sentuh. Salah satu alat 

musik yang cukup komplek adalah alat musik tiup. Definisi alat musik tiup adalah 

suatu alat musik yang mengandung suatu jenis penalun (resonator), biasanya suatu 

tabung, yang kolom udara di dalamnya digetarkan dengan cara meniup ke atau 

melalui suatu tempat di ujung penalun. Titik nada (pitch) getaran ditentukan oleh 

panjang tabung dan modifikasi manual panjang efektif kolom getar udara.  

Bagi kebanyakan orang awam maupun orang yang menggeluti bidang 

musik tentunya tidaklah sulit untuk membedakan nama beberapa alat musik yang 

umum atau sering kita temui, seperti halnya gitar, drum, piano. Namun apakah 

sistem dapat mengenai alat musik dengan akurat seperti contohnya alat musik tiup, 

apalagi alat musik tiup yang lebih spesifik. Dikarenakan banyak jenis dari alat 

musik tersebut, penulis hanya akan membahas dua jenis alat musik tiup, yaitu alat 

musik tiup logam (brass instrument) dan alat musik tiup kayu (woodwind 

instrument). Dua kategori alat musik tiup tersebut masih jarang diketahui oleh 

sebagian orang, khususnya orang awam yang kurang mendalami pada bidang 

musik. Seperti halnya orang awam, sebuah sistem juga harus dapat mengenali jenis 

alat musik tiup tersebut. Disini penulis akan membuat sebuah sistem untuk 

pengenalan alat musik tiup. Untuk pengenalan jenis alat musik tersebut penulis 

mengidentifikasi dengan berdasarkan ciri tekstur, karena tekstur pada alat musik 
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tiup merupakan salah satu ciri yang paling mudah untuk menentukan kedalam 

kategori apakah alat musik tiup tersebut. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka dibutuhkan suatu program 

untuk bisa membantu klasifikasi jenis alat musik tiup berdasarkan tekstur. 

Penelitian ini pada saat pengenalan alat musik tiup menggunakan ekstrasi ciri 

tekstur, kemudian saat pencocokan menggunakan metode Template Matching. 

Dalam kasus ini dengan harapan sistem dapat mengenali nama alat musik tiup 

tersebut. 

 

1.2.  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat dirumuskan masalah yang 

akan diteliti oleh penulis antara lain : 

a. Bagaimana cara pengenalan nama-nama alat musik tiup menggunakan 

ekstrasi ciri tekstur.  

b. Bagaimana metode Template Matching dapat mengklasifikasikan kategori 

alat musik tiup. 

c. Melihat tingkat akurasi program aplikasi dalam pengenalan alat musik tiup. 

 

1.3. Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, penulis memberikan batasan masalah untuk sistem 

yang dibuat, yaitu : 

a. Sistem digunakan secara offline. 

b. Citra yang diinput menggunakan format .jpg. 

c. Menggunakan bahasa pemrograman Matlab. 

d. Klasifikasi jenis alat musik tiup terdiri dari frenchhorn, terompet, tuba, 

trombone, basson, oboe, clarinet, flute. 

e. Gambar yang diinput dari sisi vertical atau horizontal.  
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f. Gambar yang dimasukan (input) adalah gambar alat musik tiup dengan pola 

dan kemiringan yang sama dengan data latih. 

g. Citra sampel alat musik berukuran 200 x 200 piksel. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai sarana edukasi mengenali alat 

musik tiup dan tujuan utamanya melihat keakuratan sistem dalam mengenali alat 

musik tiup, apakah sistem dapat menganalisis secara akurat seperti halnya orang 

yang sudah ahli sehingga dapat mengenali dengan mudah. Diharapkan sistem yang 

akan dibuat untuk pengenalan alat musik tersebut dapat berjalan dengan baik. 

 

1.5. Metodologi Penelitian 

Metode yang akan digunakan dalam penelitian dilakukan dalam beberapa 

tahap, yaitu sebagai berikut :  

a. Studi Pustaka 

Pada tahap ini penulis mempelajari teori-teori melalui jurnal, artikel, buku dan 

bahan pendukung lainnya yang berhubungan dengan metode terkait pada kasus ini. 

b. Perancangan Sistem 

Tahapan ini mencakup tentang perancangan sistem yang berisi desain interface, 

metode-metode yang digunakan untuk membangun sistem tersebut dan cara kerja 

sistem. 

c. Implementasi dan Testing 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap program yang akan dibuat untuk 

pengenalan alat musik tiup dengan memasukan input berupa citra alat musik tiup. 

d. Konsultasi 

Melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing berhubungan dengan 

perancangan dan tugas akhir agar penelitian ini berjalan dengan lancar. 
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1.6. Sistematika Penulisan 

Tugas akhir ini disusun dalam bentuk laporan dengan sistematika penulisan 

yang dibagi menjadi beberapa bab. Berikut penjelasan dari masing - masing bab. 

Bab 1 Pendahuluan, berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penulisan, metode penelitan dan sistematika penulisan. 

Bab 2 Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori, berisi tinjauan pustaka yang 

diambil dari penelitian sebelumnya yang sudah pernah dilakukan, serta berisi 

tentang landasan teori yang memuat teori yang berhubungan dengan ekstrasi ciri 

tekstur (Contrast, Correlation, Homogeneity, dan Energy) serta Template 

Matching. 

Bab 3 Analisis dan Desain Sistem, berisi tentang analisis kebutuhan sistem 

mengenai hardware dan software yang dibutuhkan, sedangkan desain sistem 

meliputi perancangan sistem secara rinci sehingga pengguna mudah dalam 

menggunakannya. 

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, berisi implementasi antarmuka 

sistem dan analisis perbandingan hasil kompresi citra ditinjau dari beberapa segi. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi tentang kesimpulan akhir implementasi 

dan saran untuk pengembangan sistem dalam masa yang akan datang. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan, ada beberapa kesimpulan 

yang bisa penulis diambil, yaitu : 

1. Nilai dari hasil / keluaran  GLCM (Gray Level Co Ocurrence Matric) 

dengan menggunakan fitur Contrast, Correlation, Homogeneity, dan 

Energy dapat digunakan sebagai input untuk template matching. 

2. Hasil dari pengenalan citra dengan Metode Template Matching 

menghasilkan tingkat akurasi sebesar 100% jika diambil dari data latih dan 

jika inputan berasal dari bukan data latih mendapat akurasi 78%. 

 

5.2. Saran 

 Sistem yang telah dibuat masih perlu dikembangkan agar lebih baik lagi. 

Adapun saran dari penulis adalah sebagai berikut: 

1. Sistem bisa dikembangankan untuk dapat mengenali jenis alat musik tiup 

yang lain selain yang ada pada kasus ini. 

2. Dalam pengembangan sistem ada baiknya citra yang di input berasal dari 

hasil pengambilan gambar secara langsung (real time). ©UKDW
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